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GroBer Wettbewerb: 

Besuch im Asterix-Park in Paris zu gewinnen 





Screen: Sega Mega Drive 
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Screen; Sega Mega Drive 



Die Tiny Toons fiir Die da... 
Die da... Die da... und fiir Die da!! 

Fur die vier meistgekauften Spielsysteme - 
Game Boy, NES, Super NES und Sega Mega 
Drive - gibts jetzt die fantastischen Vier von 

KONAMI. 

Witziger, intelligenter VideospielespaS mit 

Buster Bunny, Plucky Duck, Hamton und 

vieien mehr. Super-Grafik in alien Leveln. 

VideoqualitatM 

Der Sound? Echte Ohrwurmklasse! 

Tiny Toon Adventures. Die neue Dimension 

fijr die 16-Bit-Spielekonsolen. IVlohrenstark. 

Das schreiben Experten: POWER PLAY 3/93: 

" Super.. Jechnische Perfekiion ist bei Konami-ProdukTen 

fast Standard, aber Tinv Toon Adventures hebt die 

MefSlatte noch in die Hohe". 

VIDEO GAMES 3/93: "Unglaublich, was die 

Programmierer alles in das Spiel gepackt haben... Tiny 

Toon Adventures ist ein Bombardement an Spielwitz, bei 

dem eJn Gag den nachsten jagt. Wer so was ntcht mag, ist 

selbst schuld." 






Screen: Sega Mega Drive 



Beide Screens: Super Nintendo Entertauunont System 




KONAMI-Videospiele Adventure - Action - Intelligenz gibt's fur Nintendo und Begs. Prospel(te beim Handel Oder direkt bei 
KONAMI (Europe) GmbH, Poslfacli 560W0. 6000 Franl(furtfM. 50, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77 



TINY TOON ADVENTURES, namoB, char 
NiniBrido' . SNES'", NES", GAME BOY 
Konami Co., Lid. Sega anri Sega Mega Di 



ctUFS anti logos are regisle'eri imrtcmuik^ and CDOY'ighl ol WARNER BROS-.aTIME WARNER ENTEFiTAINIWENTCofTipany, LP. & 1993. 
. Ilia NinierOo Pti.,juci Seals and olhe' marks da signaled as "TW are trademarks oF Npninndo. KONAMI' 15 a rogbaiorad trademark ot 
i/e am irartnrnarks ol Sega Enterprise Lid 
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Mehr sehen wir 

von Manfred tags- 

iiber auch nicht 




Hot Heels im 

Layout flatten die 

Temperatur aut 

dem Siedepunlct 



ahrend Ihr Euch diese VIDEO GAMES genuBlich im Strandbad 
reinzieht, steht die Redaktion voll unter Dampf. Wenn nicht 
gerade ein iieiBes Super-Bomberman-Turnier die "verl<appten 
Pyrotechniker" von der POWER PLAY und die "VIDEO-GAIVIES- 
GlGlikolben" im stickig-dusteren Spielezimmer vereint, wird mit 
Dampfdruck organisiert, getestet, diskutiert und 
telefoniert. Im Sommerlocli ist's eben immer etwas 
aufwendiger, die VIDEO GAMES so 
interessant zu halten, wie Ihr es gewohnt 
seid. Uberhitzte Computer-Netzteile (hohe 
AuBentemperatur und innere Uber- 
lastungshitze) trugen zur sommerlichen 
Hektik bei. Producer Manni scheint der 

einzigezu sein, derkeine 

Probleme mit der Hitze 

hat. Morgens pirscht er 

mit einem gemurmelten 

"Hmmooin" an uns 

vorbei und verschwindet 

spat abends wieder. 

Verstarkte Ermittlungen 

stellten seinen Auf- 

enthaftsort in einer Burg 
aus Mac-Grafikcomputern test, wo er fertige 
Seiten uberarbeitet. Wem nicht gerade durch 
Hitze und Arbeit der Dampf ausgeht, dem verschafft die tagliche 
Vorfuhrung der neuesten Schuh- und Beinkleidermoden unserer 
Layouterin Andrea anhaltende Hitzwellen. Zur 
Lbschung solcher Brande muf3 starkes Kaliber 
herhalten: Orc-Blood-Tonic aus einem kuhlen 
Dungeon ist da genau das Richtige. 
Ach ja: Ab dieser Ausgabe 
schlagt die Post mit neuen 
Postleitzahlen zu. Fur die 

Redaktionsanschrift gilt 

absofort: 85531 Haar. 



Euer Video Games Team 






HelOe Eiektronik 
sargt fiir Fron- 
Arbeit und lange 
Gesieliter: Der 
Jungte-Striice- 
Artiket muBte 
zweimgt 
gescttrieben 
were 
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Der Nachfolger von Desert Strike landet 
mit gliJhendem Rotor auf dem Prijfsland 



y 



News 



Landstalker. 10 

Die Zelda-Konkurrenz 

Robocod 14 

Agenten unter Wasser 

Asterix Park 16 

Den Zaubertrank im Handgepack 

Allgemeine News 12 

Mega-CD-News 22 

Neo Geo 24 

Nintendo-News 30 

PC-Engine 28 

Sega Spezial 20 





01} Higgins an seine friifteren Erfolge 
ankniipfen kann, ertahrt Ihr im Testteil 



Cyber-Piloten 
aufgepaBt: 
Die tonnen- 
schweren 
Kolosse wal- 
zen in 

Meohwarriof 
iiber die 
Super- 
Nintendo-Piste 





Domark dffnet die 
Hangartore: M/G 29 
fiirs Mega Drive ist 
fertig 
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SURER NINTENDO 

Blues Brothers 34 

Congo's Caper 36 

Dead Dance 42 

Mechwarrior 38 

Royal Rumble 40 

Uncharted Waters 44 

GAME OEAR 

Tom & Jerry 112 

WWF 2 Steel Cage Challenge 113 

GAIV/IE BOY 

Asterix 102 

Battleship 111 

Best of the Best 107 

Caveman Ninja 103 

Milon's Secret Castle 114 

NBA Allstar Challenge 2 108 

R-Typell 106 

Rodland 104 

Spiderman 105 

Yoshi's Cookie 110 

MEGA DRIVE 

Batman Returns 83 

Cool Spot 94 

Humans 86 

Jungle Strike 88 

MIG 29 92 

NBA Allstar Challenge 96 

Shining Force 84 
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Dowfi/e Bubble Seven scttnallt 
sich seinen Hobo-Suit nun avci 
auf dem Super Nintendo iqp. 
Mehr dazu im Robocod- 
Preview. 

MASTER SYSTEM 

Krusty's Funhouse 101 

Pitfighter 99 

Fantasy Zone 100 




'iUJ Hi 'hifin:^ 





Alien 3 (MD) 68 

B.C. Kid (GB) 64 

B.O.B (SN) 69 

Cobra Command 

(Mega-CD) 69 

Ecco(MD) 68 

Ecco(MD) 69 

Gods(SN) 60 

Royal Conquest 

(SN) 68 

Startox (SN)....... 56 



Super Mario 

Land2(GB) ...70 

Super Star Wars.. 70 
Super Strike 

Eagle (SN) 69 

Terminator (MD).. 69 
Testdrive2(MD)..68 
Tiny Toon 

Adventures (MD) 69 
Wing Commander69 
Zelda3(Srtl(^,....70 



Acclaim Comic 46 

Alle Wertungen auf einen Blick 73 

Hitparade 54 

Impressum 55 

Inserentenverzeichnis 55 

Leserpost 49 

Leserumfrage 71 

Rat & Tat 52 

Sprite des Monats 32 

Stellenanzeige 48 

Vorschau 116 

Wettbewerb 19 
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^^^ur Adventure-Fans ist 
^m Shining in the Darl<- 
^ ness schon lange der 
Inbegriff fur Dungeon-Span- 
nung auf dem Mega Drive- Die 
Entwickler des Kavernen-Klas- 
sikers haben bei ihrem jungsten 
Werk Lanclstall<er einen neuen 
Weg eingeschlagen: Statt die 
Welt durch die Augen des Hel- 
denzusehen,steuertlhrdentap- 




feren Streiter in feinstem 3-D 
und isometrischer Ansicht 
durch Ober- und Unterwelten. 
Durch diese "strenge" Perspek- 
tive entstehen ab und an Unsi- 
cherheiten iiber die dreidimen- 
sionale Position der 
einen Oder ande- 
ren Plattform 
(ahnlichwiebeiSpindi- 
zzy Worlds). An Stellederad- 
venture-typischen Menusteue- 
rung trat eine intelligente 
Automatik 
beispielswei- 
se ejn 



Mega-Drive-Besitzer mussen nicht lan- 
ger neidisch zu Nintendos Zelda 3 
hinuberschielen: Sega veroffentlicht mit 
Landstalker ein Action-Adventure der 
Spitzenklasse. 



Gebaude betreten, braucht Ihr 
kein Tur-lcon anzuklicken-ein- 
fachesEintretenreichtaus.Drin- 
nen angekommer^, wird auf die 
Innenansicht des Gebaudes um- 
geschaltelDeraktuetleBildaus- 
schnitt scrollt in einem be- 
stimmten Bereich, uberschreitet 
Ihr diesen, wird umgeblattert. 
Mit den drei Aktionen "Schwert- 
schlag", "Aufheben" und "Sprin- 
gen" bestreitet Ihr das gesamte 
Spiel. An alien Ecken und Enden 
lauern natiJrIich fiese Monster, 
die Euch an den Lederwams 
wollen. Am Anfang sind's nur 
Schleimblasen und Pilze, in 









Diese Feld-, Wald- und Wiesen-Orks zahlen noch zu den tiarmlose- 
ren Feinden 



spateren Gegenden werdet Ihr 
auch von Schlangen, Goblins 
und Orks heimgesucht. Mit 
Schwert und Geschick bahnt Ihr 
Euch den Weg durch Mercator 
Island, Puzzles und Ratsei gibt's 
in Landstalkeren masse, Ihr ent- 
scharft Fallen, sammelt Gegen- 
stande, baut Treppchen und legt 
Schalter urn. Erschwert werden 
die Ratse! durch Obellaunige 
Feinde und typische Dungeon- 
Fisimatenten wie bewegliche 
Platttormen, Aufzuge, Stachel- 
kugeln und Teleports. Meist ist 
der Zugang zum nachsten Ratsei 
erst often, wenn Ihr das aktuelle 
Puzzle gelost habt (im einfach- 



Das komplette Inventar Eures 
Rucksacks uberblickt Ihr auf { 'Z 
Tastendruck. AUerdings interes- t 
sieren sich auch einige Diebe 
fur Eure Schatze. 



sten Fall konnt Ihreinen Raum 
erst verlassen,wenn Ihr allean- 
wesenden Feinde niederge- 
macht habt). Genauso verhalt es 
sich mit den verschiedenen Mis- 
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Ihr 

Eure augen- 
blicklicheSpieiposi- 
tion eintragen lassen konnt, 
IhrnehmteinfachdenFolianten 
und tragt ihn zum Zeremonien- 
meister, derdann die feierliche 
Eintragung vornimmt. Ahnlich 
funktioniert der Einkauf von Ex- 
tras, ihr hebt den gewiinschten 
Gegenstandaufundiegtihnauf 
die Ladentheke. Das Geld zum 
Einkaufen wird von vernichte- 
len Feinden zuruckgelassen - 
haltet Ihr die Augen often, tdr- 
der! Ihr auch Schatztruhen mit 
groBeren Betragen zutage. 
Nutzliche Informationen erhal- 



gen- 

stande war- 
ten bessere Rustun- 
gen, Heiltranke, Zauber- 
amulette Oder kleidsame Hel- 
me. Laut Sega soli Landstalker 
im Spatsommer dieses Jahres 
in einer deutschsprachigen 
Fassung auf den Markt kom- 
men. Damit sich der Spieler 
nicht in den komplexen und 
ausladenden Labyrinthen ver- 
liert, ist in Japan bereits ein 



Hilfs- 
schmoker 

erschienen. Fine 
Qbersetzung ist leider noch 
nicht abzusehen. Das IVlodul 
selbst wird auf Grund des 
groBen Speichers wahrschein- 
lichum die 150 Mark kosten. 



tm blauen Bucb 
wird Euer 

Spielstantt ein- 
getragen 



sionen. Sowirdverhindert, daB 
Ihr versehentlich vdllig unterbe- 
waffnet einem starken Feind ge- 
genijbersteht. Eure erste Aufga- 
beistbeispielsweisedieBefrei- 
ung von pelzigen Barchen (viel- 
leicht sind's auch Hamster). Erst 
nach vollbrachter Mission bud- 
deln Euch diedankbaren Barlis 
den Weg zur zv^/eiten Mission frei 
(dieseristbisdahindurcheinen 
Erdrutsch verschuttet). Da das 
zu bereisende Land riesig ist 
(das Modul hat 16 Mega-Bit), 
wurde auch an eine Speicher- 
Option gedacht. Hierhaben die 
Entwickler Phantasie an den Tag 
gelegt: An bestimmten Orten 
(meist in Tempein) gibt es vier 
dicke Walzer. Neben Heilung 
und Aufhebung von Fluchen fin- 
det Ihrdas Speicherbuch, in dem 



tet Ihr durch Gesprache mit 
Passanten - in unserer japani- 
schen Version fallen diese Hil- 
fen leiderflach. Fureinen Small 
talk reicht der kdrperlicheKon- 
takt mit einer anderen Figur und 
das Drucken der Schwerttaste. 
Eine ebenfalls neue Idee kommt 
in der Waffentechnik (ab dem 
zweiten Schwert) zur Anwen- 
dung: In Kampfpausen ladt sich 
Euer Schwert selbstandig auf. 
Ist der Energiebalken voll, 
reicht meist em einzigerSchlag, 
um einen Gegner ins ewige 
RAMzubefdrdern.Werausgie- 
big sucht, findet im Laufe des 
Spiels immer bessere Klingen- 
die habt Ihr auch bitter nbtig, 
denn das erste Schwert ist nicht 
mehralsein besseresTaschen- 
messer, Als v^^eitere Bonusge- 



Das Einkaufs- 
Budget verdient 
Ihrz.B. durch 
Auiraumen. 
Die Perspektive 
scfiafft einige 
Unklarheiten. 
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Manche tnformationen 

lessen sich kaum in ir- 

gendeine (System)Schub- 

lade quetschen oder sind 

einfach zu mickrig fur 

eine ganze Seite. Trotz- 

dem wollen wir sie Euch 

nicht vorenthalten. 





Porto- 
Pauschale 
zurijckschicken 
und erhaltet ein Er- 
satzspiel Eurer 
Wahl. DerHakenan 
der Sache: Sollte 
das gewunschte Er- 
satzspjel nicht vor- 
rattg sein, tauscht 
Laguna gegen ein 
irgendein beiiebi- 
ges Spiel. 



^1^ ine auBerst unge- 
^^ wdlinliche Ver- 
^^^ triebsidee hat der 
Frankfurter Spieledistributor 
Laguna ins Leben gerufen: Un- 
ter dem Motto "Wo IVIaxx drauf- 
klebt, ist SpaG drin" bietet Lagu- 
naallen Videospielfans ein vier- 
wochiges Umtauschrecht, Die 
Cartoonfigur Maxx istdabei La- 
gunas "SpaBbeauftragter": Alle 
Spiele, die seinen Aufkleber tra- 
gen, konnt Itir innerbaib von vier 
Wochen (ab Datum des Kaufbe- 
leges) kostenlos gegen ein an- 
deres Laguna-Spiel mit SpaOga- 
rantie-Sticker umtauschen. 
DazumuGtIinrlediglich das Ori- 
ginal mit Kaufbeleg und 6 Mark 




Capcoms Fighter-Power-Stick 

fur Streetfighter-Fans. 



Peinlicli, 
Blech & 
Panne! 



Sicher habt Ihr Euch gewun- 
dert, wieso der gieiche Batman- 
Text bei zwei verschiedenen 
Spielen auftauchte - es war kein 
spater Aprilscherz, sondern eine 
Panne. "Batman Returns" von 
Seite 82 istwirklich von Konami, 
Dieser Text war korrekt. Ver- 
tauscht war dagegen der Text auf 
Seite 113: Das Mega-Drive- 
Spiel heiBt "Batman - Retum of 
the Joker" und ist von Sun- 
soft.Die richtige Version findet 
Ihr auf Seite 83. AuBerdem war 
da noch der Bomberman-Text 
(S. 92), der zum SchluB hatte 
heifienmussen".,.Mitspielerzur 
Seite haben." Der Knuddeltier- 
Kasten (S. 94) endet richtig: 
"...Gesctienkidee fur ge- 
schwindigkeitssuchtige Joy- 
pad-Youngster_" Wegen dlver- 
ser Dreckfuhler im Heft batten 
wir auch schon eine rote Rube! 



Streetfighter- 
Werkzeug^ 



Demnachst aucti in Deutsch- 
landzu haben: Der "Fighter Po- 
wer Stick" von Capcom eignet 



sich zum Einstudieren von Spe- 
zialschlagen und schnellen Be- 
wegungsfolgen fur Streetfigh- 
ter-II-Kampte. Das Gerat ist tijr 
Mega Drive und Super Nintendo 
geplant und soil ca. 150 Mark 
kosten. Der Mega-Drive-Street- 
fighter ruckt in greifbare Nahe! 




Hinter den Kuliss 



Jack Sorensen ist BoB der 
amerikanischen Modul- 
schmiede Lucas Entertain- 
ment. Bei einem 
Treffen plau- 
derte er ein 
weniguber die 
Firmaundsein 
Verhaltnis zu 
Arbeitgeber 
und Regisseur 
("Star Wars") 
George Lucas, 
LJber die neu- 
en Lucas-En- 
tertainment- 
Produkte infor- 
mieren wir Euch in der nach- 
sle^ VIDEO GAMES. 

Sorensen: George ist ein 
sehr scheuer Mensch, der nur 
mit wenigen Leuten Kontakt 
hat. Er ist einer von den Typen, 
die man 20 Jahre kennen muB, 
bevor sie auftauen. Obwohl ich 
einer seiner leitenden Ange- 
stellten bin, babe ich kaum 
Beruhrungspunktemit ihm. 

Video Games: Testet Ihr 
nicht hin und wieder die neue- 
sten Spiele in einer gemeinsa- 
men Session? 




Sorensen: George spielt 
gar keine Videospiele! Fur ihn 
ist Lucas Entertainment ein Ge- 
schatt, bei dem er 
in Zukunfts- 
technologie 
investiert, die 
er vielleicht 
mal fur seine 
Filme gebrau- 
chenkann, Le- 
diglich seine 
zwijlfjahrige 
Tochter Aman- 
da mag die 
Spiele. Sie 
sctiaut unseren 
Designern offers uber die 
Schulter. Wir schicken ihr des- 
halb auch haufig Spiele nach 
Hause. 

Video Games: Wiesieht fur 
Jack Sorensen die Zukunft der 
Videospiele aus? 

Sorensen: Ich glaube, die 
gmBe Zukunft liegt bei sog- Pay 
Game Channels, eine Art Pay- 
TV mit Videospielen. Du bist 
per Kabel mit einem Anbieter 
verbunden und wenn Du spie- 
len willst, zahlst Du eine Ge- 
buhr Oder Idhnst fur ein Abo. 
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Maxx bringt's: 
Zwei neue 
Spiele mit 

SpaB- 
garantie ! 




Ihr kennt ]a schon Maxx, LAGUNAs 
leicht abgefahrenen neuen SpaBbeauftragten. 
Wo Maxx aultaucht, bleibt kein Auge trocken. 




prdsentiert: 

Noch mehr 
garantierler* 




Au£ alle Spiele mit diesem Zeichen gibt's 

ab sofort die LAGUWA-SpaBgarantie: 

Einmalig 4 Wochen Umtauachrecht 

gegcn ein aaderes LAGUNA-Spiel 

mil Spa&garontie- Sticker fiir daa 

gleiche Sysfem! 



Nintendo-SpielspaA ! 



...und hier kommen noch zwei neue 
Top-Spiele mit LAGUNA's genialer 
Spafigarantie. Gleich testen! 





B.O.B 

Mit dem Raumcabrio 
im All gestrandet, riicken 
B.O.B, 40 Sorten bedroh- 
licher intergalaktischer 
Fieslinge auf den Pelz. 
Lichtschnelles Abenteuer 
auf 45 Levels! 





Pugsley's 
Scavanger Hunt 

Ojeoje! Wednesday, das 
kleine Luder, hat sechs 
wundervolle Schdtze im 
Addams-Haus versteckf. 
Klar, daB Pugsley Deine 
Hilfe braucht, um nicht 
in Wednesdays mega- 
fiese Fallen zu tappen! 




J^^^*Q 




* Qnldch innerhalb 4 Vrochen ob Doturo des Kaufbeleges den Koulbeieg. das OrigiQulBpiel 
mit Verpackung und E.- DM in beer ader per Scheck -als Portokoslenpouscbale on LACUNA eir 




\GAMEBCffi wamim ^^^ 



Ninlcndo '". NES ''''. Game Boy '" and the Nintendo Product Seals and other mork^ deMgnatBd aa '" are trademarks ot Nintendo. & 1992 H.B Productions. All lightB' 
Addama. TM designates a trademark ol Paramount Pictures Gmne program © 1992 Ocean Sollware Lid. B.O.B 1993 Electronic Arts. Jimmy Connors © UBI Soft * Bl 
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Keiner kann sich so 
schon lang strecken 
wie Spezial-Agent 
Pond, James Pond. 
Nachdem die CIA- 
KGB-Parodie die 
Lachmuskein der 
Sega Fans reichlicli 
strapazierte, durfen 
sich auch die Super 
NES-Besitzer auf ein 
fischiges Vergnugen 
freuen. 



^M^ jortspiele sind auf 

MJmJ^^^ Insel beliebt, 

#^lr So ist die Na- 

mensahnlichkeit des Titelhel- 
den Barnes Ponrfmit dem briti- 
schen Agenten ebenso wenig 
zufallig wie die Aniehnung an 
den rasenden Robo-Polizisten 
der Ocean-Kollegen. Der metal- 
lene Kabeljau ffotocorftummelt 
sich sBft den frulien 90igern un- 
auffallig zwischen den dicl<en 
Fischen der Spielekonkurrenz. 
Entwickelt wurde James Pond 
ursprunglicli auf dem Amiga. 
Die erste Konsolenumsetzung 
prasentierte der angloamerika- 
nisclie Spielegigant Electronic 
Arts mit dem Titel Barnes Pond 
auf dem Mega Drive. Mit un- 
konventionellen Gags, viel 
Spielwitz, stimmungsvollen 
Bildern und innovativen Ideen 
sammelt der Fischagent trotz ei- 
ner anfangs recfit laschen Urn- 
setzung mittlerweile eine scfid- 
ne Fangemeinde urn sicfi. Als 
1992 der bombige Nachfolger 
unterdem Namen Hobocodeh 
scliien, wurde der Secret-Servi- 
ce-Flscfi salonfafiig. Diese stark 
verbesserte Version wurde nun 
otine groRe Anderungen auf das 
Super NES portiert. Wafirend 
am Mega Drive die Sprites viel- 
leichtetwassciineller iiberden 
Scfiirmflitzen und das Handling 
insgesamt flotter von der Hand 
geht, beeindruckt am Nintendo 
der satte Sound und diestrah- 
lenden Farben. Verliert Itir bei- 

14 




spielsweise mal das Gleichge- 
wicht Oder verpafit bei einem 
Sprung einen Felsen, dann 
knalltder"Fiscfi mit dem Namen 
Pond" im Ireien Fall mit einem 
gewaltigen Donnerschlag auf 
den Boden. Dafurein besonde- 
res Lob: Fur die Effektkiste ha- 
ben die Designer von Electronic 
Arts echt tolle Soundsamples 
produziert, 

fnder 

Spielzeug- 'Wsi 
fabrik des 
Weihnachis- 
manns idt-i-k 



Dank einem blauen Spezialan- 
zug "Marke CIA" fOhlt sich 
Agent Pond gleichermafien am 
WasserwieinluftigerHdh'oder 
finsteren Hohlen zu Hause. Sein 
Erzfeind, Dr. Maybe, kenntjeden 
hinterlistigen Trick: eine Batte- 
rie Sprengkorper versteckt er 
belspielsweise in zuckersuf3e 
Pinguine. Aber auch James 
Pond wartet mit verblutfenden 
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Utensilien aut. Sein Spezialan- 
zug laGt sich praktisch unbe- 
grenztindieHohestrecken. Ein 
Knopfdruck und unser Kabeljau 
wird groBer und groRer und 
groBer-zurNotscolltsogarder 
Bildschirm nach. Und kein 
Fisch hat so klebrige Flossen 
wie Pond. Damit krallt er sich 
von unten an schwebenden 
Plattformen test und hangelt 
sich nach oben. Da die "siJBe- 
sten Fruchte nur die groBen 
Tierefressen"erreichtMr. Pond 
damit muiielos hochgelegene 
Extras wie den Regenschirm, 




einen Satz Flugel Oder das 
Ankh-Zeichen, das Euch ein 
Extraleben beschert. Feinde 
bekampft Agent Pond in Mario- 
IVIanier: eintach drautspringen 
und der Arme lost sich in Luft 
aut. Auch sonst haben sich die 
Entwickler reichlich am Ideen- 
schatz der IVlario-IVIacher be- 
dient. Da gibt's die beriihmten 
Quader mit Fragezeichen, die 
von unten anzuspringen sind, 
die tddlichen Nadelbretter und 
einiges mehr. Watten gibt's in 
der Agenten-Parodie nicht. 
Nicht nur deshalb eignet sich 
das Modul besonders tur alle 
jungere Spieler. Die knallbunten 
Bilder wurden so gewahit, daO 
die Herzen alier Kids merklich 
hdfier schlagen, Wer miichte 
sich nicht den alten Kindheit- 
straum erfullen und mal kraftig 
in der Spielzeugtabrik des 
Weihnactitsmanns rumsto- 
bern? An putzigen Gesichtern 
und Figuren wurde nicht ge- 
spart. Ein ganzer Berg von Ted- 
dys, schlittschuhlautender und 
schneebaliwertender Pinguine, 



ijberdimensionale Boxhand- 
schuhe, tliegende Silberloftel 
schatfen eine Pop-Art-Atmos- 
phareahnlichdenn Beatles-Film 
"Yellow Submarine". Farben 
und Sounds gefallen uns aut 
dem Super NES noch besser als 
in der ohnehin schon recht 
prachtigen Mega-Drive-Versi- 



on. Der Streckanzug istein raf- 
finierter Gag, der interessante 
Spielvarianten eriaubt. Da 
James Pond dabei riesig hoch 
ist, milBt Ihrauf diefliegenden 
Feinde besonders achten. Pond 
kann namlich auf der gesamten 
Lange seiner Immensen Kbr- 
pergroBe verletzt werden. mn 
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Pop-Art: Fliegende Silberltjffel 
schaffen eine "Yellow- 
Submarine "-Atmosptiare. 
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auch den Vorstellungsbeginn 
der Shows uber den Ather. Fans 
spannender Action sollten mal 
im Amphitheater bei den drei 
Musl<etieren vorbeischauen und 
d'Artagnan sowie seine Gefahr- 
ten bei tolien Stunts bewundern, 
Auch das 3D-Kino mit riesiger 
Leinwand ist einen Besuch wert, 
IVIit 3D-Brille "schliipft" man 
hierin einen Fiim uber die afri- 
kanische Wuste. Bin ganz schon 
mulmiges Gefuhl, wenn pidtz- 




Der Park 



yfm 5.Mai 1993 fallt 
Mmm sine Horde Jouma- 
^ &■ listen aus ganz Eu- 
ropa fallt in Paris ein. Nicht 
etwa, um sich die Winteri<ollek- 
tion der franziisischen Mode- 
schdpfer anzusehen, sondern 




und eine elektrische Miraculix- 
Puppe beim Brutzein eines Zau- 
bertranksbeobachten, Ebenfalls 
beliebt ist die Bootsfahrt, welche 
durch eine Grotte fuhrt, in der 
eine Obelix-Puppe aus Papp- 
mache drei Romer verprugelt. 
An den Wanden der 
Grotte zeigen Projekto- 
ren kleine Ausschnitte 
aus Asterixfilmen. Wer 
bei der Bootsfahrt nicht 
naGgeworden ist, sollte 
esmal mit "Splash", ei- 
ner spritzigen Was- 




wundert, wie zwei Delphine ihre 
Trainerin aus dem Wasseran den 
Beckenrand schleudern. 
UberallimParkerschalltlVlusik, 
die nicht etwa von Schallplatte 
Oder CD kommt, sondern vom 
parkeigenen Radiosender. Der 
IVloderator sitzt in einer Holzhut- 
te mit riesigem Glasfenster und 
bringt neben flotten Spruchen 



lich ein Nashorn scheinbar ne- 
ben einem steht! 
Bei all den vielen Attraktionen 
durfen Souvenirjager naturlich 
nicht leer ausgetien. Fast an je- 
der Ecke befindet sich ein An- 
denkenladen mit Postkarten, 
Comics, Buchem, Aste- 
rix-Socken, Hosen, T- 
Shirts und alien 



um dem Pare Asterix ganz in der 
Nahe des Flughafens Charles de 
Gaulle einen Besuch abzustat- 
ten. Denn hier prasentiert die 
franzdsische Spieleschmiede 
Infogrames der neugierigen 
Fachpresse zum ersten Mal die 
Super-Nintendo-Version des 
Comicspiels "Asterix". Nach ei- 
nem Probespiel durfte sicti die 
Presse im Vergnijgungspark 
amusieren. Der Pare Asterix ist 
vergleichbar mit Disneyland, 
nur daR hier logischerweise kei- 
ne Mickymause herumhuschen, 
sondern Asterix, Obelix, Idefix 
und andere Figuren der Comic- 
serie. Interessierte Besucher 
durfen im galfischen Dorf die 
Hauser ihrer Lieblinge betreten 
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serbahn, probieren: Man fahrt in 
einem Wagen einen Hugel hin- 
ab und platscht mit 
aberwitziger Ge- 
schwindigkeit ins 
Wasser. Bei dieser 
feucht-frohlichen 
Fahrt trocken zu blei-' 
ben, ist nahezu un- 
moglich. Etwas be- 
schaulichergehtesda 
schon bei der Del- 
phin-Schau zu. 
sitzt brav auf der 
Zuschauer- 
tribijne und be 
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"Die groSe tJberfahrt": Da bieibt kein Gallier trocken 



erdenklichen Artikeln. In einem 
aiten Gemauer, in der Nahe der 
Einkaufspassage, befindet sich 
ein High-Tech-Fotolabor, damit 
Fototouristen ihre Filme gleich 
an Ort und Stelle entwickel^ las- 
sen kdnnen. f 
Appetit auf einen Besuch be- 
kommen? Dann kdnnt Ihr schon 
mal ein paar Mark ins Spar- 
schwein werfen. Der Flug nach 



Paris LJbers Wochenende kostet 
knapp 300 Mark, die Eintritts- 
karte fOr Erwachsene schlagt mit 
290 Francs (ca. 100 Mark) zu 
Buche, Kinder bis zwdlf Jahre 
zahlen immerhin noch satte 190 
Francs (ca. 60 Mark). Besser 
dran sind alleAsterix-Fans, die 
sich das Videospiel kaufen: 
SchlieBlich soil der Verpackung 
eineFreikartebeiliegen. 



verdreschen,Wildschweineerle- 
gen und zahlreiche Extras auf- 
sammeln. Einen ausfuhrlichen 
Test der Game-Boy-Version 
konnt Ihr in dieser Ausgabe lesen. 
Wenn den franzdsischen Pro- 
grammierern beim Wildschwein- 
futtern nicht die Bauche platzen, 
gibt es im nachsten Heft einen 
ausfuhrlichen Test der Super- 
Nintendo-Version. Ebenfalls im 
Anmarsch ist Asterix fur das NES. 





Asterixologie 




Baumchen wechsel dich: Asterix laQt im Super-Nintendo-Wald die 
Blatter rauschen^ 
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Das Spiel 




Bet Infogrames' Asterix handelt 
es sich urn ein horizontal scrol- 
lendes Plattformspiel mit drei 
Schwierigkeitsstufen, das aus 
vierWelten mit Jewells drei Spiel- 
absctinitten besteht. Je schnel- 
ler Protagonist Asterix den 
Ausgang zum nachsten Level 
erreicht, desto mehr Punkte 
bekommtergutgeschrieben 
AuGerdem dart der 
barenstarke 



Asterix, seines Zeichens Gallier 
mit Superkraften und Comic- 
Kultfigur, gehdrt zu den meistge- 
lesensten Cartoon-Charakteren 
derWelt, DiemittlerweileSgAI- 
ben wurden in Millionenaufla- 
gen in 50 Sprachen ubersetzt. 
Die Idee zu dieser erfolgreichen 
Figur stammte von Goscinny, 
der 1926 in Paris das Lictitder 
Welt erblickte, Im zarten Alter 
von zwei Jahren 
zog er mit sei- 
ner Familie 
lach Argenti- 
nien. Dort 
lebte er, bis 
er 1945 in 



die USA zog, um ursprunglich 
furWaltDisneyzuzeichnen. Dort 
tiatte er jedoch als Zeichner kei- 
nen Erfolg, so daBer 1950 nach 
Europa zuruckkehrte, wo er die 
Texte fur Lucky Luke und Tim 
und Struppi sciirieb. Wenig spa- 
ter erfand er die Fortsetzungsse- 
rie "Umpah-Pah" mit Uderzo als 
Zeichner. Gemeinsam realisier- 
ten die beiden Kunstler die er- 
sten Asterix-Comicbande, die 
soerfolgreichwaren,daBeinige 
verfilmt wurden. 1977 starb 
Goscinny. Erst zwei Jahre spater 
erschien der nachste Band, fur 
den Uderzo nun auch die Texte 
lieferte. 1989 dffnete der Pare 
Asterix seine Pforten. 1991 er- 
schien das 29. Album mit dem 
Titel 'Asterix und Majestra". 
Christian Bomemutil 
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eute, Ihr habt's ver- 
nommen! Laguna 
- stiftet dem gluckli- 
chen Gewinner unseres Wettbe- 
werbes ein Wochenende im 
Asterix-Park bei Paris. Fiir zwei 
Personen sind Plug, zwei Uber- 
nachtungen und eine Pahrt zum 
Vergnugungsparl< mil Eintritt in- 
Illusive, Den etwas weniger mil 
Giuck Gesegnelen winken tolle 
Trostpreise: Asterix-Spiele fiir 
Super Nintendo und Game Boy 
sowie offizielle Asterix-Ba- 
demantel. Damitseid Ihr in den 
Tiiermen die Nummer Bins! 

Wer die Abenteuer der beiden 
fidelen Gallier kennt, fur den 
dufften Majestix' Prufungsfra- 
genkein Problem darstellen: 




1) Wie heiBtder leichterreg- 
bare Fischhandler aus Asterix' 
Dorf? 

2) Wer bezauberte unsere bei- 
den Gallier mit einer spitzen 
Nase? 

3) Wackere Gallier kennen 
keine Furcht, nur vor einer Sa- 
che haben sie unglaubliche 
Angst; vor welcher? 



n 
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Schreibt die Ldsungen' 
eine PQStkarte und dannabda- 
mitan: 



Der Rechtsweg ist 
wie immer ausge- 
schlossen. Teilneh- 
menkannjederauBer 
den Mitarbeitem von 
Laguna und Markt & 
Technik. Einsende- 
schluB ist der 31. Au- 
gust 1993 (Datum des 
Poststennpels). 



Romer, Griechen, Agypter 

und Barbaren aufgepaBt! 

Obelix und ich laden Euch in unseren 

Vergnugungspark nach Lutetia ein. Wo 

das ist? Ich glaube, Ihr nennt diese Stadt 

jetzt Paris! Unser Chef Majestix besteht al- 

lerdings auf die richtige Beantwortung von 

drei Prufungsfragen. Damit sollt Ihr Euch 

_^als wurdig erweisen, mit uns am groBen 

Festgelage teilzunehmen. 



-'-^^^ 
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1. Preis: 

Ein Wocheri 
ende ^ 

fur 2 Personen 
in Paris; Plug, '-^ 
zwei Obernach-' 
tungen, Fahrtun.' 
Eintritt in den Ast . 
rix-Park inklusive 

2. Preis: Ein 

Nintendo TM.NES TM.Game Boy TM 
and the Nintendo Product Sales and 
other marks designated as TM are tra- 
demarks of Nintendo. 
Asterix und Obelix Les Edition Albert 
Rene/Goscinny-Uderzo. 
Software under license of Infogrames. 
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Uber die sparlichen 
Software-Neuheiten 
dominiert in diesem 
IVIonat eindeutig das 
Angebot an Import- 
IHardware-ein klares 
Zeichen fur das Mo- 
dul-Sommerloch. 



Genipak 



^^ m Land der aufgehenden 
^ J Sonne kommen so man- 
/ cheulkigeBlutendesVi- 
deospiele-Sektorsans Licht: Die 
Firma Realtec (Hongkong) ver- 
treibteinen Game-Genie-Clone 
fijr das Mega Drive, Mai abge- 
sehen von der Tatsache, daG die 
Codes niclit, wie beim Action- 
Replay-Pro ermittelt werden 
konnen, besticlit die Anieitung 
nnit Codes fur 135 Spiele. Die- 
ses Code-Buch wurde jedoch so 




Alienjagd im Weltraum: In Wing-Commander-Zeiten sieM 
Warpspeed recht blalJ aus 




brechendschlecht ins Englische 
ubersetzt, daB der LesespaB fast 
schon den hohen Preis (90 
Mark) rechtfertigt. Von diversen 
Tippfehlern garniert, herrschen 
Einzahl. Infinitiv und Interpreta- 
tionen. Extraw/atfen vi/erden nicht 
aufgelesen, sondern "geges- 
sen", ein Schutzsctiiid nennt 
sich "Maske" und eine Smart- 
bomb "Totung". Ein tJpdate- 
service tur Codes wird in der ge- 
samten Anieitung nicht erwahnt 
-vermutiichgibt'skeinen. 



Big Window 



otfizielle Sega-Goodie noch den 
Raum von fiinf Musik-Casset- 
ten-Schachteln. Dafur ist die 
Optik relativverzerrungsfrei und 
Retlektionen vi/erden durch das 
Gehause verhindert. Wie schon 
beim "Magnifier" wird das Big 
Windovi/ mit einer Randel- 
schraube festgezurrt. Wer genug 
Platz hat, soilte sich die Investi- 
tion von ca. 30 Mark uberlegen. 

SG'300 
Game Adapter 

0^^\\\ alle. die nocfi nicht 
^p zurFeilegegriffenha- 

^ ben, urn den Modul- 
schacht ihres Mega-Drives zu 
erweitern, besctiert uns Honey 
Bee einen weiteren Moduladap- 
ter, Die einzige Besonderheit: 
Ein giildenes Gefiause. 



0^^ ie neue Monster-Lu- 
/ ^ pe heiGt Big Window 
fc^^ -zu Recht, dennklein 
ist das Gerat nicht gerade. Selbst 
zusammengeklappt braucht das 
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\n Warpspeeds unendlichen 
Weiten hilft ein Koordinatennetz 




SB-4500A 
Battery Pack 

/ y huldigtderAkkupack 
^^ von IMP. Statt sechs 
Batterien im Game Gear tragt Ihr 
den Akku am Giirtel. Das Hand- 
held bekommt den Salt uber ein 
Netzkabel. Fiinf Stunden Spiel- 
zejt mit voligeladenem Akku 
verspricht der Hersteller. Der 
Akku ist mit einer Kontrollelek- 
tronik ausgestattet. Notorische 
Boxershort-Trager haben aller- 
dings Pech: Durch das Gewicht 
des 1.2-Ah-Akkus diirften 
Gummibund-Fetischisten 
schnell im Freien stehen. Der 
Preis des Akkupack liegt erfreu- 
licfi niedrig: Mit Ladenetzteil 
kostet der praktiscfie Akku um 
die 40 Mark. 




Freundlictie Mitmenschen 
geben Tipszu den Missionen 



Warpspeed 



yf ccolade bricht jetzt 
M§^ indenWeltraumauf. 
y ^ Im Cockpit Eures 
Raumscliiffs sitzend, eriedigt llir 
diverse Missionen, die jedocii 
meistens aus dem Abballem von 
Feinden bestehen. Obwoh! Eucli 
Asteroiden und Raumscliiffe in 
feinstem 3-D um die Ohren flie- 
gen, sind eclite Flugmanover 
wie Rolien oder Turns nicht 
mdglich. Das Sternenfeld wird 
einfach in die Riclitung ge- 
scrollt, indielfirlenkt. Zurein- 
facheren Orientierung ist der 
Weltraum in ein zweidimensio- 
nales Quadrantenfeld eingeteilt. 
Flugmanover nacli oben oder 
unten wirken sich nicht auf die 
Position im Koordinatensystem 
aus. Durch sporadisch einge- 
hende Funkmeldungen werdet 
Ihr uber feindliche Aktivitaten 
und den Ort des Geschehens un- 
terrichtet. Auf dem Weg von ei- 
nem Einsatzort zum anderen 
passiert Ihr nicht enden vi/ollen- 
de Asteroidenfelder. Durch ei- 
nen kurzen Besuch auf der Hei- 
matbasisfrischtlhrSchilderund 
Homing-Raketen auf. Ist eine 
Mission eriedigt, sturzt Ihr Euch 
in eine Warpzone und werdet zur 
nachsten Mission teleportiert. 
Wann Accolade den Titel fiir das 
Mega Drive veroffentlicht, stand 
bis zum RedaktionsschluB noch 
nicht test. Sobald das Modul zu 
haben ist, schieben wir einen 
ausfuhrlichenTestnach. 





Kunictian 2 



^^^indige Importeure 
^^ kdnnen in diesen Ta- 
^ gen uber eine ab- 
wechslungsreiche Game-Gear- 
Compilation stolpem. Das Vier- 



Von oben nach unten: 
Das Mogefmodul Genipak 
furs Mega Drive, 
der praktische Akku 
SB-4500A und die 
Big-Window-Lupe fiirs 
Game Gear sowie der 
goldige Moduladapter 
SG-300 fiirs Mega Drive 



in-Eins-ModuI Kunichan2selz{ 
sich aus einem Go-Kart-Ren- 
nen, einem Breakout-Clone, ei- 
nem Kegeiturnier und einem Bil- 
derpuzzle zusammen. Im Trai- 
ningsmodus habt Ihr die Wahl 
zwischen den einzelnen Spielen, 
im Normal-Modus meistert Ihr 
in jedem Genre komplette Tur- 
niere. Die Texte des Import-Mo- 
duls sind Oberv/ie- 
gend in japanisch 
gehalten. Auf die 
deutsche Umsetzung 
dieser netten Spiele- 
rei durfen m\ ge- 
spanntsein. 



B.O.B. 
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y^ uch Androiden ha- 
^U^ ben Gefuhle. Elec- 
^ ^ tronic Arts hat den 
Knuddel-Droiden BOB fur das 
Mega Drive erschaffen. Dieser 
hat sich in ein Droiden-Madel 
verknallt und vi/ill sie unbedingt 
wiedersehen. Das Problem da- 
bei: Sie wohnt am anderen Ende 
der Galaxis. Um dorthin zu kom- 
menleihtsichBobdenSchlitten 
seines Vaters und dust los. Mit 
dem unvermeidlichen Blech- 
schaden beginnt das Abenteuer 
— Bob legt auf dem Planeten 
Goth in der Mltte von Nirgend- 
Vi/o eine saubere Bruchlandung 
bin. Fur die Einw/ohner des Pla- 
neten ist Gastfreundschatt je- 
doch ein Fremdwort. Das Aben- 
teuer artet schnell zu einem ac- 
tionreichen Jump'n'Run aus. in 
dem auch einige Puzzles nicht 
fehlen. Nur mit einer mickngen 
Wumme und Sprungfedern aus- 
gerustet, kampft sich Bob durch 
drei Welten mitmehrals40Le- 
veln(inkl. Endgegnern), DerEr- 
scheinungstermin fur das bunte 
Hupfen um Liebe, Blech und 
Monster ist fur Ende Juni fest- 
gesetzt. 
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Wenige Wochen vor dem Start des 
Mega-CD in Deutschland, infor- 
mierte Sega neben den Fachmagazi- 
nen auch die Publil<ums-Presse. Aller- 
dings blieb's vorerst noch bei Altbe- 
kanntem - Mit den neuen IVIaschinen Mega 
CD 2 und Mega Drive 2 hielten die Hambur- 
ger vorerst noch hinter dem Berg. 




jf ngelehnt an die 
^mm Stimmung des sur- 
y §^ realistischen Wer- 
betilms der Gebriider Lauen- 
slein hattesich Sega auch fur die 
Prasentation der High-End-Un- 
terhaltungsmaschine Mega CD 
ein passendes Ambiente ge- 
sucht: Die Vulkaninsel Lanza- 
rote {gehortzu den Kanarischen 
Insein) ist fast vollstandig von 
Lava, Asche und Kratern be- 
deckt. Man kommt sich vor wie 
auf einem fremden Planeten - 
nictit umsonst wurden auf 
Lanzarote bereits zahlreiche 
Science-ficlion-Filnne gedreht 
(z. B. "Enemy Mine", in Deutsch- 
land mit dem Zusatztitel "Ge- 



liebter Feind"). Sictier ist, daB 
Sega mit einem anderen Soft- 
ware-Bundle auf den deutschen 
Markt kommen wird, als das 
amerikaniscfie Mega CD oder 
das Produkt fur England. Um die 
technikverwofinten Deutschen 
hinter dem Ofen vorzulocken, 
sind Titel wie der Kampfhub- 
schrauber-Simulator "Thunder- 
hawk" angedacht, den Core 
Design fur Sega auf Mega CD in 
Szene setzt. Mbglicherweise 
liegtauch Cores schneilerRenn- 
simulator "Jaguar XJ220" bei. 

Bis es soweit ist, werfen wir 
liebereinen Blick auf einen neu- 
en Titei fur Mega CD, dessen 
Umsetzung - schon wieder - 



Bizarre Landschaft auf Lanzarote. Eine 
beliebte Kulisse iiir SF-Filme. 



Core Design uber- 
nommen hat. Amiga- 
Freaks werden sich mit Sicher- 
heitan"Wolfchild"8rinnern,das 
Anfang letzten Jahres beachtli- 
che Erfolge feiern konnte. Die 
Story erzahit von Papi Morrow, 
dernichtnurPamilienvater.son- 
dern vor allem genialer Wissen- 
schaftler ist. Er bastelt an einer 
Synthese von l\/lensch und Krea- 
tur. Die Geheimorganisation 
Chimera gedenkt sich der Fahig- 
keiten des Forschers gewaltsam 
zu bedienen und kidnappt (bor- 
row kurzerhand, Dabei segnet 
die ganze Familie das Zeitliche, 
bis auf Sohn Saul. Der benutzt 
die Erfindung des Vaters, um 
sich fijr seinen Rachefeldzug in 
einen reifienden Wolf mit 
menschlicher Intelligenz ver- 



wandeln. Wolfchild ist ein 
actiongeladenes Plattformspiel, 
in dem Ihr Saul in Turrlcan-Ma- 
nier durch zahlreiche in alle 
Richlungen scrollende Levels 
steuert, die mit feindseligen 
Kreaturen vol Igestopft sind. Das 
Wolfskind schlagt sich durch 
eine Technikwelt, den Wald des 
Todes, ekelerregende Insekten- 
katakomben und einen Horror- 
tunnel, bis er schlieGlich die 
Banditenfestungerreicht.NatOr- 
lich gibt's am Ende jedes Levels 
ein Endmonster. Atmosphari- 
scher Sound von CD und beein- 
druckende Animationssequen- 
zen bei der Verwandlung von 
fVlensch in Wolf versprechen 
einiges - werden sehen. ob die 
Spielbarkeit mit der Amiga-Ver- 
sion vergleichbar ist. hu 
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Cores' 

Rennsimulator 
Jaguar XJ 220 



Als Wolf kann Saul scftieBen, als Mensch nur schlageo 
22 7 



WoUctfild: erstes Level 
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Endmonster des ersten Levels 




Z>^ ^3t die ^>Hau^ &ei^ TCaki adl 

Minni ist vom SchloBherren von Arbaless, dem ge- 
hornten Konig, gefangengenommen worden. 
Klar, daB der sich nicht gerade freut, ais Mickey 
Mouse sich auf den Weg macht, um Minni zu be- 
freien. Verhelft Mickey auf seinem schwierigen 
Weg durch die 28 Level zum Happy-End! 
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Ultinian' BUGS BUSNV Blnwoiil: LOONEY TUNES, 
charBCloiR, Jkamnp and all rsl^EW Indicli 4'a iiacomflTk^ □' 
Woniw Bros- Inc , O 1 BBS. 
GARFIELD. Urii[«l FeatuiesSirdical*, IncC <97G 
SHADOWCATE ~, iroanniin c( ICOM SImiifinlane, Inc. and 
iftiised wirhoBr^iuiOJ^ l-lc*nwd In oonjvnclinn *IU>JPr 

eitei.ieaa. icoMSoriiiBUcnB, inc,eigBBK£Mco 
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Neben den Tests zu Sengoku 2 und 3 
Count Bout findet Ihr in dieser Aus- 
gabe eine Illustration der Special- 
Schlage von Fatal Fury 2. AuBerdem 
schauten wir uns World Heroes 2 an. 



^F^ute Spiele haben ihre 
V^' Geheimnisse: So auch 
^r der geniale Prugel- 
knaller Fatal Fury 2. Nachdem 
wirEuchinAusgabe6/93dieGi- 
ganto-Specials lediglich in 
schriftlicher Form verrieten, ha- 
ben wir uns die letzten Wochen 
in der Redal^ion die Daumen- 



schrauben angelegt und mit 
Gummi-ahnlicher Eleganz (di- 
verse Knochenbruche und Ver- 
stauchungen inbegriffen) die 
Specials "ausgeturnt". Neben 
demFotodesjeweiligenSpezi- 
afschlages findet Ihr der Voll- 
standigl(eit halber nochmal die 
Joyboard-Direktionen. 



Andy Bogard: 
Unten (2 Sek.), 

rechts-unten, 
rechts, rechts- 

oben, gleich- 
zeitig B und D. 



Joe Higashi: 
Rechts, links, 
links-unten, 
unten, rectits- 
unten, rechts, 
gleichzeitig B 
undC. 



Kim Kap Hwan: 
Unten, links- 
unten, links, 
links-unten, 
rechts, gleich- 
zeitig B und D. 





Terry Bogard: 
Unten, links- 
unten, links, 
links-unten, 
rechts, gleich- 
zeitig B und C. 



Chin Shin Zan: 
Unten (2 Sek.), 
rechts-unten, 
rechts, gleich- 
zeitig B und C. 



Jubei Yamada: 
Unten (2 Sek.), 
rechts-unten, 
rechts, rechts- 
oben, gleichzei- 
tig B und C. 



Big Bear: 
Rechts, rechts- 
unten, unten, 
links-unten, 
links, rechts, 
gleichzeitig B 
undC. 



Mai Sbiranui: 
Rechts, links, 
links-unten. 
unten, recttts- 
unten, rechts, 
gleichzeitig B 
undC. 
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Seng Oku 2 

Das Bose ist wieder aktiv: Die 
Krieger des Lichtes machen sich 
zu einer Zeitreise auf, urn dem 
dunklenHerrschervomThronzu 
sto6en und die Teufelsbrut zu- 
riickindieHollezuverbannen. 
Eure tapferen Sdldner Jack Sto- 
ne und Claude Yamamoto sind 
geubte Schwertkampfer. Nehmt 
Ihr eine magisclie Kugel auf, 



gesellt sich 



dem Scliwertschwung ein re- 
spekteinlloBender FeuerstoB 
Oder eine Expiosionswand hin- 
zu, AuBerdem kdnnen sie sich 
auf Euren Befehl transformieren: 
Ninja Mike Walsh, friiher Sanger 
bei einer Rockgruppe, wechsel- 
te vom Musik-Business ins 
Kampfsportgewerbe - mit aus- 
gefei Iten Kicks und Schlagkom- 
binationen halter sich im hart- 
umworbenen Geschaft. Der 
graubartigeTengupflugtmitsei- 
nem Schlagstock 
.. eine Schnei- 




Xanadu 

VIDEO-SPIELE-VERLEIH 
f&t Software GmbH - Neuhauser Str. 17 

33102 PADERBORN 



Tel.: (052 51) 28 23 29 

SUPER NINTENDO (US) 

Inkl. 2 Joypads, Scartkabel & 1 Spiel r%^\^\ r^aa 

nur 299,- DM 

(dto., anschlufJfertig an PAL-TV ohne Scart) 349,- DM 
MEGA DRIVE dt. inkl. 2 Joypads & Spiel 265,- DM 

(dto., mit Scartkabel) 289,- DM 

Joypad, wahlweise fur SN oder MD 29,- DM 

ab2Stuckje25,- DM 
ACTION REPLAY, wahlweise fur SN Oder MD 105,- DM 



MEGA DRIVE 




SUPER NES 


Thunder Force IV d1. 


97.- DM 


Super Mario World us 65,- DM 


Fatal Fury dt. 


115, -DM 


Super Conflict US 1 15,- DM 


PGA Tour Golf 11 dt. 


11 5.- DM 


Road Runner US 1 15,- DM 


Super Kick-off dt 


100,- DM 


Star Wing dt. 109,- DM 


Turtles dt. 


99,- DM 


Tecmo Basketball US 125,- DM 


Global Heroes dt. 


100,- DM 


Fata) Fury 129,- DM 


Jungle Strike 


auf Anfr. 


Flashback auf Anfr. 


CompetitJon pro 


35.- DM 


Scart- RGB-Kabel dt. 39,- DM 


An- und Verkauivon 




dffnungszeiten: 


GebraucfitspiGlen fur 


Mega Drive. 


Mo. -Fr. 14.00 bis 20.30 Uhr 


Super NES + NEO GEO 


Sa. 10.00 bis 18.00 Uhr 



Mn 

Videofilm mit 35 Demos 
inci. Wrestling, Sengoku II, 
View Point, World Heroes 2, 
Super Sidekicks und 
Fatal Fury 2 

nur DM Hifj^ 

UNSER 
FimNZIEFUHGS-BEISPIEL: 



NEO-GEOKonsole DM 699,- 
Artol Fighting DM 379,- 
Super Sidekicks DM 379,- 

Kautpreis DM1457,- 
oder mtl. DM 90,- (18 Monate). 



Eff.Jahreszins15,4% 
Finanzierung Liber Hausbank. 

Ankauf und Verkauf von 
gebrauchten Modulen. 

Inzahlungnahme 
gebrauchter Module. 




NEO 

GEO 



MARO GmbH, Dorfwiesenstr. 16, 
7141 Erdmannhausen 

Telefon07144/39924od.34536 

Telefax 07144/34021 

Kein Ladengescfiaft.Sie erreichen uns 

taglich von 10.00 -12.00 Uhr 

und 13.00 - 18.00 Uhr und samstags 

von 9.00 -12.00 Uhr. 
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se der Verwustung in die gegne- 
rischenFormationen.Allerdings 
muB der "Gott der Krahen" sei- 
nem hohen Alter Tribut zollen: 
Tengusteuertsichlangsamerals 
seine jungeren Kollegen, Ein 
Zwitterwesen ist der Ninja- 
Hund, Neben seiner Vorliebe fur 
japanische SuRigkeiten fegt er 
mil atemberaubender Ge- 
schwindlgkeit ijber den Kampf- 
schauplatz. Auf Tasten-Kom- 
mando spuckt er Welpen aus, 
die sich mit gefletschten Zahnen 
auldieFeindesturzen.BeiEurer 
Zeitreise durchwandert Ihr das 
m(t!elalterlicheAsien,mischtim 
Szenario des Zweiten Weitkrie- 
ges mit, rettet gegen Shoguns 
und bereitet Euch in einer mo- 
dernen GroBstadt fur den Show- 
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Wrestling-Freaks 
und Konsorten auf 
ihre Kosten 



down vor. Sengoku 2 ist ein ab- 
wechslungsreiches Hack'n'Slay 
mit zahireichen Kampfvarianten 
und guter Atmosphare, daB trotz 
seiner wenigen Levels fur genu- 
gend Motivation und SpielspaB 
garantiert. 



Die SWF {SNK Wrestling 
Federation) ruft: In 3 
Count Bout stehen 
Wrestling-Freaks 
drei muskelbe- 
packte Spielvari- 
anten zur Aus- 
wahl, Ihr tretet 
zwischen den 
Ringseilenan,ver- 
wustetein Parkhaus 
Oder entscheidet Euch 
fur das "Electric Death 
Match". An Kampfern warten 10 
angsteinfloBende Gestalten auf 
ihren Einsatz: Fieischberge wie 
Blubber Man, Gochack Big- 
bomb und Big Bombarder brin- 
gen bis zu vier Zentner Lebend- 
gewicht auf die Bohlen. Jeder 
Akteur trumpft mit 17 unter- 
schiediichen Bewegungen auf. 



Titel Genre Speicherkapazitat j Hersteller : Wertunn 


Sengoku 2 

i 
3 Count Bout 


Action 


74 MBit 


SNK 


empfetilenswert 


Beat'em up 


106 MBit 


SNK 


empfehlenswert 


Die Rangfolge der Wertungen: Hervorragend, empfetilenswert, durchschnittlich, 
'■ fur Fans und mangelhaft. 



Mo . bis Sa . 
Tel.: 07457/5534 von 8.00 • 
07472/43514 von 14.30 



7407 RottenJourg , Kirchgasse 




Video & Computergames 
Laden und Versand 



Sapa 



NE5 



Lost Vikings 
Starfox 
Fatal Fury 
Alien 3 
.Player Man. 
TomSJecry 
B.O.B. 
Babsy 
Pushover 



119 _ Sideklcli 
mo'- Sengohu 2 

J-J-?' Viewpoint: 

119.- 

119.- 

109.- 

129.- ■•uhaltan 

119." 
99.- 



Global Gladia 
BubBy 

Fredarator 2 
Rolo 



329.- 
369.- 
379.- 
549.- 




HAchtungU 

Jeder lOOste 
Besteller bekommt 
ein Spiel. 



JUifr.^ 



Ua^acnnp p*c V. S. magi. B.- Ett reito 
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NrNTENDO 
GAME BOY 
SUPER NES 



HERRMANN 
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SEGA, SEGA-CD 

MASTER 

MEGA DRIVE 



Familien-Vidcothek ■ Spiele-CD-Verleih 




Offnunqszeiten: Montaq - Samstaa ab 1 1 Uhr, kein Versand! 



Gladbecker StraOe 225 

46240 Bottrop 
Telefon 02041/93073 



Haus-Berge-StraOe 129 

45356 Essen 
Telefon 0201/669651 
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Mudman-Terror 
Der elegante 
Feuerschweif 
des Natur- 
Feuerwerkers 
bringt die 
Gegner ins 
Schwitzen. 



Wildnger gegen Pirat - zwei 
Urgewalten prallen aufeinander. 

Neben Angriffsvarianten wie 
Bodyslams, Flugkicks und di- 
versen Schwitzkasten hat Euer 
Wrestler noch eine individuelle 
Spezial-Attacke auf Lager, Ent- 
scheidet Ihr Euch fur eirten Zwei- 
kampf im Parkhaus, reagiert Ihr 
Euch zusatzlich an Holzkisten, 
Autos und Blectifassern ab — - 
ein Stacheldratit-umwickelter 
Holzknuppel und ein lahmender 
Elektro-Sctiocker sind mit von 
der Partie.Unzatilige Schlag- 
mdglictikeiten und nette Optiken 
{vor allenn beim zerstorerisctien 
Ausllug ins Parktiaus) mactien 
aus 3 Count Bout e\n MuB fur 
Wrestling-Fans — aucti wenn 
das Modul slcfi nicht an die 
WWF-Vorlagen halt. 



World 
Heroes 2 



Der World HeroeS'H^ch^olQei 
setzt auf Mannschaftsstarke: 
Ganze sechs Kampfer mehr sor- 
genimzweitenTeilfurAulsehen. 
So durft Ihr mit dem Football- 
Quarterback J. "Mr. Killing Ma- 
chine" Maximum den Penetrati- 
on-Punt (ein feuerumschweifter 
Football fl iegt Richtung Gegner) 
ausfuhren oder mit Piratenka- 
pitan Kidd durchschlagkraftige 
Buddelschiffe segein lassen. 

Wer sich von den typischen 
AlphaDenshi-Grafiken des er- 
stenTeilsabschreckenlieB,wird 
am Nachfolger mehr Interesse 
linden: Die Hintergrunde und 
Spielfiguren von World Heroes 
^machen einen bedeutend ed- 
leren Eindruck. 

Einen ausfuhrlichen Test des 
146-Megabit-Schocker World 
Heroes 2bmQeu wir Euch in der 
nachsten Ausgabe der VIDEO 
GAMES (8/93). 




"EinSchiffwird 
kommen": Pirat 
Kidd im in 
World Heroes 2 
die Buddel- 
Marine kreuzen. 
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MEGA PREISEN 



Ihr Partner f i jr alle Video- und Computer- Games 



^mm 



AOveMure- Island *. 90.- 

Alier3 

Salman Return; 

Best ol the Best 

Blues Siotheis 

Bubsy 

Ripken Baseball 

Cybetnalof 

DafiuB Twin 

Exhaust Heal 

Falat Fury 

Fust Samuiai 



urn. 29 
or, 109. -I Calibef 50 m. 39. 

«, lOe.-i Salman * « 

dl. 109.- Wnkl Cup llaba 90 O. 49 



Oullander 

ParodiuG 

Playei Manager 

Power Monaei 

Push-0«ei 

Road Riot 4 WD 

Slartox 

Slarwais 

Starwing 

Supei Pang 

Super SWIV 

Tetminalor 2 

Test- Driver 3 

taly Toon ADV. 

Trnddleis 

W. League Bask 

WWT^ Royal Rum 

Crash Dtinmies 

AQams Famrly 

Dalense Fwce 

Home Akme 2 

James Bond 

King ol Monster 

Phalanx 

Racs Dfr^ng 

Rockelei 

Skul Jaggei 

Wing Ccmnrandet u«. 79.- 

Wing8 2 us. 79.- 

Action Replay Pio dt 89- 

ASCIt Pad «.- 

Score Master Jo^strck 05.- 

Aclion Con Hotter 2B.- 



maBmi^siBM 



Turncan 



dl. 119.- Allerbuinar <M. 49. 

dl. 119.- Aich Rivals dl. 4S. 

dL 119.- Bio Hazard Batlle dl. 49. 

dL 109.- Catiloinia Games dl. 49, 

dt 90- t3JB(Jy dl. 49. 

dl. 90,- GoMenAia dl. 49. 

dl, 109.- Rev olShinobt ul 49, 

dl. 109.- Ghostbuslers ui, 49, 

G. Frjreman Boxin dL 10O.- MS Pac Man ui, 49. 

HomeAkneS dl. 90,- Unrvet sal Soldier dl. 49, 

King Anhuis Wo(l dL 109.- Task Force Harrier ui, 49, 

Magical Ouesl dL 100.- World Cup Soccer u*. 49, 

NBA AS Challen dL 109.- Popoulus u«. 4fi, 

dl. 109.- Abrams Battle Tank dl, 59, 



dl, 109.- Chuck Rock 
dL 109.- EA Hockey 
dt. 109.- F-33lnleicep1oi 
dl. 109.- Ferrari Fl 
dl. 100.- Greeri Dog 
us. 109. Homo Alone 



dl. E9. 
dl. 59. 
dl. 59. 
dl. 59. 
dl, 59, 
dL 69. 



dl. 119.- M Lemieui' Hockeydl, 59, 

dl. 109.- Predalof Z dL 69. 

dL 109.- James Pond 2 dl, 69, 

dL 119.- Road Rash dt, 69. 

dt. 109,- Sonic 2 dL 59. 

dL 109,- Sonic 1 dt 69, 

dL 109.- Spidemian dL 69. 

dL 119,- Splatter HouKB 2 dt 69. 

dl, BS,- Streets ol Rage dL 59. 

dL 109,- Sup Real Bo^elbt dL 69 

dl, 109,- Toki dl, 59. 

us, 79.- Turt>o Outrun dL 69. 
ua. 79. -I 
U>. 79.- 
u*. 79,-1 



dL S9 
dL 59, 
dL 59. 



Lemrnin-gi 

Llltle Mermaid 

Olympic GokJ 

Paonania 

Snadcw Beasl 2 

Suidw 

Tecminatof 

Wonderboy 2 

Wqnder boy 3 

eeaSub Attack 

Diagong Fury 

J. Madden Foolb, SML G9 

Letnm^igs dl. 69. 

LHX Attack Choppert. 69. 

Lotus TurtkiChall 

Tazmania dL 69, 

Team USA Baskelbdl. 69, 

Aquatic Games us. 69. 

Batman 2 

Dcxjble Gragon 

Diagon Fury 

Ek-Mutants 

Kid Ctiarr^eteon 

M-icky & Donald 

Tate Spin 

Terminalor 

Tioubel ShmiEt 
Aclon Heplay Pro 



Ptoboleclor 
■*- 59, BubbelBobbel 
dL 59, Csletvania 

Chase HO 

dL 59, Doubd Dragon 

dl 69, Gargoyles Quest 

dl. 69. Jelsons 

dL 69, King o( Zoo 

dL 69. 



us. 79, 
U(. 69, 
us. 89, 
us, 69, 
dl. 69, 
dL 79, 
us. 69, 
us. 89, 
(IS. 79, 

dl. ao. 



Space Harrier 
WcxKlyPop 
SpKJerman 
Batman Relum 
Diagon Crystal 
Penqo 



29.- 

29.- 
S9.- 
S9.- 
59.- 
59.- 



Game Boy 

30Spietejo 19, 
Liste Vcrlanqon 



Skale or Die 
Tun lean 
Swamp Thing 
Roger Rabbrt 
dL 69, Mouse HcMel 

Bionic Ccmmandor us 49. 
Action Replay Pio dt 69. 



dl 29 
dl ?9 
dt. 29 
dl 79 
dl 29. 
dl 29 
us 49. 
dl 29. 
dl 29. 
dl 29 
us 39. 
us 39. 
us 49, 



Sega Master 

150SpieIeje39. 
Liste Vorlanacn 



Nintendo NES 
40Spieleje39.- 



Neo Geo SNK 




,.- p.. 


Blues Journey 


159- 


::yt)er Lip 


159- 


Surning Fight 


159- 


jtlOS! PikMs 


159.- 


Viewpoiril 
Wortd Heios 2 


aA 
a.A 



us, 79- 

us. V9,- 

us. 59. 

us, 79,- 



Computervcrsand/Shop Ekkchardstr,16a 7700 Singen 

T€L€FON 07731/66634 
T€L€FnX 07731/64521 



Ich bestelle f olgende Titel: 

Systeme: 

SMD SMS SNES QBOY IBM G.GEAR NEO GEO 

CD 1^ ^ cn ^ CD m\ 

NameAforname 

Strasse: — — — 



CD Rom {amerik.) 

Balman ret CDe 

Bulls vs Blazers e 

DractJa CDe 

Final Fight CDj 

Hardbai 3 e/d 

Shining Force e/d 

Super Stiinobi 2 j 

Summer Ctiallenge &/(i 



MEGA DRIVE 

mm 



GALAXY 



Rjnnation Soccer 2 ( 

Lost Vikings 

Mech Warrior e 

Star Wars d/e 

Super Confiict e 

Super Turrican e 

Super Family Tennis j 

Tiny Toons d 

WWF2e/d 



SUPFAMICOM 



IBUCSWi 

Tfji^lltygtiitlgjl 

ISIag ^ oxf e/j^ ' dl 
fShadow.RLfTe? 



Dirty Larry 

DrecUa 

European Soccer Chal 

Lemmings 




Btiman returns j/e/d 

Defender of Oase e/d 

DonaU Duck J/d 

Letnmings e/d 

Shinobi2d/e 

Sonc LHedgety>g 2 d/e 

Streets oflaae d/e 



GAME GEAR 



BCKldd/e 

Joe&Mace/d 

Star Wews d 

Leg,of Zelda e /Juni 



GAMEBOY 



|iop]fpanK|iGrnis 3iHi 

f^ ArtofR^ng 
FatBlFuY2 

Sidekick 
World Heroes 2 



NEO GEO 
fcj [otainfif=tain 




Cotton see 

Duno.Explorer 2 SCe 

Gradius 2 SCe 

Sim Earth SCe 

Vasteel SCe 



PC Engine 






089/7605151 
089/7470689 

Plinganserstr.26 8000 Miinchen 70 



Telefon:O89/7605t51 
Telefax:0B9/7 698024 
lnh.Ga)axy Plexus GmbH 
Arvne rk ungj: Japanisch 
efngSsch diDeutsch 

erwijnsdit 



Handlerajitragen i 
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Frisch aus Fernost ist eine neue CD-Perle 

fur die Edel-Engine Turbo Duo in der 

VIDEO GAMES-Re6a\a\on eingetrudelt. Wir 

haben Dungeon Explorer 2 iur Euch an- 

gespielt. Weniger gelungen ist das Jump'n' 

Run Darkwing Duck fur Turbo Grafx. 



Dungeon 
Explorer 2 

fuch japanische Nobel-Spie- 
leschmieden wie Hudson Soft 
kommen immer haufigerauf den 
Trichter, berijhmte Software- 
klassiker aulgepeppt neu aufzu- 
legen, Frisch aus den fernostli- 
chen CD-PreBwerken trudelte 
der zweite Teil zum PC-Engine- 
Oldie Dungeon Explorer ein 
DerNachfolgerisinuraufCDzu 
liaben und urn einiges umfang- 
reicfieralsderfeineaberkleine 
- an einem Nachmittag durch- 
gespieite - Kiassiker. Am Spiei- 
prinzip selbst haben Hudsons 
Designer nur wenig geandert. 
Alleifi Oder mit bis zufunfSpie- 
lern (uber passenden Adapter 
und eine genilgende Anzahl von 
Joypads) stapft Ihr im Gauntlel- 
Stil uber eine Landkarte und 
durcli Dungeons, die aus der 
Vogelperspektive gezeigt wer- 
den. In den Labyrinths hausen 
miese IVIonster nebst dazu- 
gehbrigen Monstergeneratoren, 
die durch einen gezielten SchuG 



■^^erledigt werden mussen. Neben 
"riormalen Gegnern barren am 
Ende jedes Labyrinths und an 
speziellen Schlijsselorten be- 
sonders dicke Obermotze. Pu- 
stet Ihr einen solchen Gegner 
urn, bleibt meist eine schillern- 
de Scheibe zuruck. Eine groBe 
Schelbe befbrderteinen Charak- 
ter wie bei einem Rollenspiel, 
eine kleine setzt eines von fun! 
Attributen dauerhaft nach oben. 
Weiche Eigenschaftsich andert, 
wird durch die Farbe der Schei- 
be beeinfluBt. Vordem Spielstart 
kann sich jeder Mitstreiter aus 
acht Figuren einen Wunschhel- 
den aussuchen. Zur Wah I stehen 
beispielsweise ein kraftiger 
Krieger, ein (linker Elf oder ein 
fetziger Zauberer. Im spateren 
Spiel stoBen weitere Charaktere 
fiinzu, die Ihrebenfalls uberneh- 
men kbnnt. Dies ist eine der 
Neuerungen, die Dungeon Ex- 
plorer 2 gegenijber dem Vor- 
laufer zu bieten hat; Konntet Ihr 
im ersten Spiel immernur 
einen einzigenHelden- " 
typ benutzen, durft Ihr im 
NachfolgerdeqChara 




Biszufiinf 
Helden tum- 
meln sich in 
Gauntlet- 
Manler in 
den 
Dungeons 



ter zwischendurch wechseln. 
Die bis dafiin eingesammelten 
"Erfahrungs"-Scheiben gehen 
dann in den Besitz des neuen 
Charakters uber. Ebenfalls neu 
sind besondere Magier, die Euch 
von einem Ende des Landes an 
ein anderes zappen, Macht Euer 
Charakter einmal schlapp und 
verliert alle kostbaren Bild- 
schirmleben, muRt Ihr nicht ver- 
zweifeln, Wahlweise per PaB- 



wort Oder der praktischer 
"Save"-Funktion kdnnt Ihr den 
Spielstand jederzeit abspei- 
chern, unendliche "Continues" 
lassendieFurchtvormvorzelti- 
gen Bildschirmlod verblassen. 
Der CD-Power entsprechend 
wurden haufenweise Dungeon 
fx/7/orer-Musikstucke neu ab- 
gemischt und drbhnen nun in 
voluminbser CD-Qualitat aus 
dem Lautsprecher. Zwischen- 




^ 



Die monstrosen Zwisclten- und Endgegner tiantieren mit grobem ^ 

Gesclilitz 
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Aetionelemente 
warden bei 
Dungeon 
Explorer 2 mit 
Rollenspiel- 
features gekonnt 
verquirlt 



litiji ■"-•■ ■■■■'*^-' Dungeon Explorer 2 
Mr.w?«:3ir.r Hudson Soft 
..!/. Super CD 



Darkwing Duck 

Radiance Software 
Japan Card 



durcfi versuGen opulente Zei- 
chentrick-Einlagen das frdhli- 
cfie Monslermetzeln. Spieler, 
die mit japanischen Scfiriftzei- 
cfien auf KriegsfuB stefien, war- 
ten lieber aut die US-Variante, 
die dieserTage bei Import-Spe- 
zies wie z. B. Galaxy erfialtlicfi 
ist. 

Darkwing 
Duck 



Disney-Spiele lassen sicfi ei- 
gentlicfi immer gut verkaufen ~ 
sofern sie auch von Kbnnern 



Zaerst sammelt 
Ihr Punle-Teile, 
dann macht Ihr 
einen 

Endgegner fer- 
tig - Disney's 
Darkwing Duck 
stroizt nicht 
gerade vor 
Abwechslung 




entwickelt werden, Darkwing 
Duck, der maskierte Racfier, fiat 
seine weltberufimte Heimat En- 
tenfiausen verlassen und stellt 
nun das scfiwanzgefiederte Ge- 
genstiJck zu Spitzofir Batman 
dar, Der Held stefit vor seiner 
schwersten Aufgabe, denn ein 
mysterioses Olgemalde ist ver- 
schwunden: Vier Oberschurken 
fiaben es in 36 Stticke zerteilt 
und in ifire Territorien verteilt. 
Eure Aufgabe ist es, die Puzzle- 
teile zu finden und die Verbre- 
ctier zu verfiaften. Zu Spielbe- 
ginnstudiertlhrmitderLupeein 
Polizeifoto und wafilt Euch da- 
mit in ein erstes Gangster-Level. 
Ausgerustet mit der Gaswumme 
bewegt Ihr Euch rennend und 
hupfenddurchdieSzenerie.Ne- 
ben Munition und Energie-Eiem 
gilt es, etwa vorhandene Puzzle- 
teile vollstandig aufzusammein 
{aktuelle Zafil wird angezeigt), 
um zum Endgegner vorzudrin- 
gen. Habt Ifir irgendwann alle 
Endgegner beslegt, ist das 01- 
bild komplett und der hinterhal- 
tige Plan der Verbrecher aufge- 
deckt. 

Leider ist es nicht gerade ein 
Ruhmesblatt, was Radiance 
Software da abgeliefert hat: Le- 
diglich die Hindergrunde sind 
ganz nettgelungen. DieGegner 
wirken lustlos hingeklatscht und 
die Animationsphasen des Hel- 
den kommen so klobig daher, als 
hatte man eine gefullte Weih- 
nachtsente vor sich. Weder die 
Musik noch die Soundeffekte 
haben irgend etwas zu bieten, 
am besten vergeBt Ihr beides 
ganz schnell wleder. Am ubel- 
sten jedoch ist die Steuerung: 
Die Gegner trefft Ihr fast nur auf 
gut Gluck, um einen Feind zu er- 
ledigen, mu(]t Ihr aut ihn sprin- 
gen und beim Auftreffen gleich- 
zeitig das Steuerkreuz nacfi un- 
ten drucken (ahnlich wie in Fan- 
tasia, Mega Drive). Schade 
drum! mh/5'Star/hu 
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Wie sieht's mit dem 
Softwarenachschub 
fur's NES BUS, was 
gibt's an neuen Spie- 
len fur das Super 
Nintendo - in unse- 
ren Nintendo-News 
halten wir Euch wie 
jeden Monat auf dem 
Laufenden. 

^^4L#achdem ALLAN 
i^ Deutschland Mven- 
w ^ ture Island Classic 
und Adventure Island 2 oWmeW 
in ihrem Vertriebsprogramm 
fijhren, wird in Kurze auch der 
dritte Teil der erfolgreichen 
Jump'n'Run-Serie von Hudson 
Soft fur das NES erscheinen. In 
Adventure Island 3 begibt 
sich Master Higgins erneut auf 
die Suciie nacti seiner von 
AuRerirdiscfien gekidnappten 
Maid. Gewoiinte Specials wie 
das Skateboard und diverse 
Austiiifssaurier sind weitertiin 
mitvonderPartie. 

VoreinemhalbenJahrbrach- 
te das englische Soflwarehaus 
Mindscape Mario is Missing 
fur MS-DOS-Rectiner-im Sep- 
tember soil eine Super-Ninten- 
do-Version erscheinen. In der 




Mit dem Magic Boy steckt Ihr auf dem Super Nintendo Eure Wldersacfter locker in die Tasehe 



Lern/Abenteuer-Mixtur fahndet 
Ihr mit Luigi nach dem ver- 
sctileppten Mario. Neben der 
Entfuhrung des weltberiihmten 
Italo-Handwerkers tiaben Bdse- 
wicht Bowser und die Koopas 
noch andere Delikte auf dem 
Kerbholz: Aus dem Louvre 
mopsten sie das unersetzliche 
Mona-Lisa-Gemalde, in Agyp- 
tenlieGensiedieriesigeSptiinx 
mitgehen und in London kum- 
merten sie sicti um Big Ben. 
Kulinariscti gehl's in dem nach- 



Biitz, Donner und 
Rai(etentiagel: 
Super R -Type 3 
laBt's icractien. 




res, warten sechs horizontal und 
vertikal scrollende Levels auf 
Eucti. Das Waffenarsenal ist 
vielfaltig: Laser-Beam, Lenkra- 
keten und Sctinellfeuerkancne 
gesellt sich der bewahrte Side- 
kick hinzu. 




Knapp daneben ist auch vorbei: 
Der Beam verteiilt sein Ziel. 



Pierre und sein Geliilte (S.Nint.) 

stem Mindscape-Titel zu: Mit 
Chefkoch Pierre sorgt Ihr in Out 
to Luncli fur leckere Mahlzei- 
ten und eine saubere Kuche, 
Ober sechs Levels, die in 48 Ab- 
schnitte unterteilt sind, jagt Ihr 
vergiftungsfreudige Salmonel- 
len und gefraBige Kakerlaken mit 
dem Nudelholz. 

Stellten wir Euch in der lelzten 
Ausgabe den Arcade-Knaller R- 
TypeLeowu kiindigte Irem kurz 
darauf eine neue Super-Ninten- 
do-Umsetzung an, Bei Super 
R-Type 3 handelt es sich nicht 
um eine Konvertierung des oben 
genannten Automaten, sondern 
um eine eigens fur Nintendos 
16-Bitter programmierte Versi- 
on des Baller-Epos. Angekun- 
digt fur den Herbst dieses Jah- 



A 



kku-Pack 



VonlMP(ebenfallsexKlIP 
sivbeiO.l.T.jgibtesjetzlein 
neues Akku-Pack fur Game- 
Boy-User. Die knapp 30 
Mark kostende Energiequel- 
le laBt sich mit einem Clip 
bequemamHosengurtelbe- 
lestigen und halt nach Her-j 
stellerangaben bis zu 500 
Wiederaufladephasen stand. 
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Spielhallenfans freuen sich 
auf die Super-Nintendo-Umset- 
zung von Mortal Kombat-ein 
Beat'em'Up mit bestechender 
Hintergrundgrafik und unzahli- 
gen Animationen. In der nach- 
sten Video GamesQMsmaus- 
fuhrliches Preview des neuen 
Acciaim-Hits. 

Den Magic Boy (Super Nin- 
tendo) scfiickt Empire in die 
Schiaclit urn die Spielergunst: 



■C3.^S_<i!=: 






Mario is Missing (SapBr Nint.) 

Der kleine Knirps im Superman- 
Leibchen turnt mit einem Lei- 
nensack bewaffnet durcli 5fj/?/)/e 
5o/?We-ahnliche Level. Nach- 



Mortai Kombat 
gehSrt in den USA 
zu den absoluten 
Spieltialieniiits - 
Acclaim idimmert 
sicii um die 
Super-Nintendo- 
Umsetzung 



demer seine Gegner mit einem 
SchuB betaubt hat, packt er sie 
schnurstracks in das Stoff- 
behaltnis - doch Vorsiciit! Be- 
fdrdert Ihr die Gefangenen nicht 
binnen weniger Sekunden per 
Knopfdruck ins Bildschirmnir- 
vana, scfiiagen sie im Sack 
Rabatz und trachten Eurem Hei- 
den nach dem Leben. 




Master Higgins getit in Adven- 
ture island 3 wieder auf Tour 




^- 



Game Boy 



In den Siebzigern erfreuten 
sich die Felix-Comics (in 
Deutschland vom Groschenro- 
man-Experten Bastei-Lubbe 
verlegt) groGter Beliebtheit, 
Hudson Soft ehrt die pech- 
schwarze Katze mit einer Game- 
Boy-Umsetzung: in Felix the 



Nach dem Run auf die AD 29 Universal-Mailer schlagt Honey 
Bee (Exklusiwertrieb iiber 0.11) mit dem Super Magic Game 
Converter zuruck: Auf dem Update aus Fernost laufen auch 
Importtitel mit SFX-Chip wie z.B, 5/arfox problemlos. Das nutz- 
liclie Zubehor gibt's beim O.I.T.-Versand fur 39 Mark. 





Beide Import-Adapter sind kom- 
plett durctigeschllffen 



Cat durchforstet 
Ihr mit einem Box- 
handschuh im Rei- 
segepack zahlrei- 
che Levels. Ihr 
benutzt Katapulte, 
sprengt Extra- 
Bldcke und amu- 
siert Euch in 
Bonusrunden. 

Ebenfalls von 
Hudson kommt Pang: Die Kletterpflanzenpistoie im Einsatz. 
eine Neuaufberei- 

tung von Pang. Ausgestattet mit Balle und andere Gegenstande 
einer Kletterpflanzen-Pistole von der Bildflache. Eine Pa6- 
spaltet Ihr herumspringende wortoption istmitim Modul.pa 




«n»B iiMfisa iiM ■4i»tiiMvifni^iiM'i.l»tiiii'uiK'umiili!-'ia tmnnnta 




Kiettert die Katze in einen 
KoUer, getit's aufzur 
Bonusrunde 



Felix packt den Zaaber- 

stab aus und lehrt seinen 

Gegnern das Fiirchten 



93 



31 



-ocaaQS 



Sicher wartet Ihr auf 
die Ernennung von 
Conrad B. Hart zum 
Sprite des Monats. 
Er hatte den Titel 
auch redlich ver- 
dient — schlieBlrch 
ist der Agent aus 
Flashback der best- 
animierte Charakter 
der letzten Monate^ 
Unser Sprite de^ 
Monats hat jedoch 
neben der guten 
Animation auch den 
Anspruch, zu unter- 
halten. Conrad ist 
eben kein lustiger 
Held. 



^pH^^ arum flel die 
^y J Wahl diesmal auf 
£ ^ den Congos Ca- 
m^^ per,Der(malw}e- 
der) steinzeitliche Held macht 
nach Extraaufnahme witzige 
Verwandlungen durch. Kenner 
werden dabei an Super-Sonic 
erinnert. Spezieli die Flugpha- 
sen entsprechen stark der Hal- 
tung des Sega-Power-lgeis, Den 
Kugel-Sprungscheintderflippi- 
ge Neandertaler ebenfalls dem 
Stacheltier abgeschaut zu ha- 
ber. Die niedrigste Charal<ter- 
stufe, das Affclien hatte sich so- 
fort in die Herzen der ganzen Re- 
daktion getiopst. Sogar unser 
uberwiegend weiblicties DTP- 
Team begann vor Entzucken zu 
quietschen {1st der suiJuB!, So 
einen will ich auch!, LaB itin 
nochmal hupfen... usw. 














Die schnuckeligen 
Feinde durten als 
Trampolin 




Sleinzeitspiele mit 
siiBer Grafik und 
Spielwitz breiten 
sich aus 



rfiiimr^iriaiir'-iifnii^ 
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schein 



I Jelzt abholen oderanfor- 
dern: 5 Uberraschungsauf- 
kleber. Kostenlos. Einfach 
diesen Gutschein aus- 
schneiden und abgeben in 
' alien Geschaften, wg es 
KONAMI-VJdeospiele gjbt. 
Odereinsenden an: 
J<ONAMI (Europe) GmbH, 
\ PosHach 560180, 

I 6000 Frankfurt 50. 

^^ Frankierlen Ruckumschlag 
boilogfin Namen utid 
Adressedeutlichauf 
/ (len RLickumschlag 

BchfeJben. Schnell erhalls) Du 5 Aulklcber 
^ugeschicfcl, solangn tier Vrirral reichl. Auff 
gapaKl! Nur rictitrg fcankierie und mil Dei- 
ner Anschrifl adressierte Rcjckumschlage 
wetdan beantwortel. 
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Weitere KONAMI-Videospiele fur Deinen GAME BOY, 
Dein Nintendo Entertainment System und 
Dein Super Nintendo Entertainment System 



VIII nw Mniiiiivii iii 



Der Film-Hit jetzt fur Dein Nintendo Entertainnnent System 

Der Superheld mit dem Fledermaus-Outfit ist wieder da! Starker und 

besser alsje zuvor. In einem turbulenten 3-D-Action-Spiel. 

Gotham City"'bei Nacht. Zeit fur Dich, als Bruce Wayne'" auf Gangster- 

jagd zu gehen: Zieh' die dunkle "Abendgarderobe" an und starte das 

Batmobir''\ Denn der Pinguin'" ist in der Stadt. Bring' ihm das Schlottern 

bei, noch ehe er auf oberfiese Weise Burgermeister der Hauptstadt des 

Verbrechens werden kann. 

In diesem farbenprachtigen Abenteuer eriebst Du Action ohne Ende: 

Es ist unberenzt spielbar und mit Pafiwort ausgestattet. 

1 Spieler • 6 Level • System: NES 

Weitere Informationen; KONAMI (Deutschiand) GmbH, Postfach 60406 
60437 Frankfurt, TelefonD-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77 

BATMAM ana all lelated elemenla are the piopsrtv a\ DC Comics Iniu TM & © 1993 all 
rights fEsarvBd. KONAMI* is a rHgislaierl Iradernark ot KONAMI Co., Lid. © 1993 
KOMAMI ell rights rasarved. Nintendo* , SNES'", NES"', GAME BOY™, the Ninlendo 
Prorluct Seals and other marks designated as TM' are Iraden^rks of Nintando. PALCOhA" 
and PALCOMGAMES* are ragiblBred trademarks of PAIjCOM Sotlwaie Corporation. 
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jf nfang der achtziger 
^Ur machtenzweiCh30- 
y §^ ten namens Jake 
und Elwood als die "Blues Bro- 
thers" im Kino Furore, Seitdem 
wirdder Kult-Musikfilm Woctie 
fur Woche von Fans mil der Aus- 
dauer des hartnackigen "Rocky 
Horror Picture Show"-Anhangs 
heirrigesucht. 

Nachdem Titus, das franzosi- 
sche Label mit denn Fuchs, 
schon diverse Floppy- sowie 8- 
Bit-Versionen fur Game Boy und 
NES vorgestellt fiat, folgtjetzt die 
Super-Nintendo-Variante. Im 
fernen Japan (unser Testmuster 
ist ein Import) kummert sich 
Kemco um den Vertrieb der 16- 
Bit-Version. 

Ihr konnt wafilweise in den 
schwarzen Anzug von Jake Oder 
Elwood scfilupfen; im Zweispie- 
ler-Modus rackern die Blues- 
Brotfiers Seite an Seite. Inhalt- 
licfi hat das actionlastige 



Jump'n'Run kaum etwas mit 
dem Film m tun: Ihr klappert 
eine Wald- und Wiesenland- 
schaft ab, springt wagemutig 
voneinerStahlkettezuranderen, 
bewegt Euch hinter einem 
Drahtzaun und reitet auf dem 
Kopf eines asiatischen Drachen. 



Als Wurfgeschosse dienen Euch 
Langspielplatten, deren Vorrat 
Ihr durch Aufsammeln neuer 
Vinylscheiben standig erganzen 
muBt. Neben energiespenden- 
den Herzen findet Ihr kleine Mu- 
sikboxen, die vorubergehend 
unverwundbar machen. Kleine 
Torten verwandein Eure Helden 
ineineMischungaus Blues Bro- 
thers und Rambo. Besonders 
hiltreich sind selten anzutreffen- 
de Mini-"Blau Bruder", die Eu- 
ren Lebensvorrat aufstocken. 
Ziel Eurer feindgespickten Hatz 
ist das Erreichen der Wurlitzer- 
Musikboxam Endejedes Levels. 
Die Anzahl der Continues ist be- 




"BchBu mir in die Augen, 
Schnecke!" - Jake iibt sich in 
Hypnose. 

grenzt - nach vier Reinkarnatio- 
nen des Musikanten-Duos er- 
scheint ein gnadenloses "Con- 
cert Over". Nach einer einer PaG- 
wort-Option sucht Ihr allerdings 
vergebens. 




Die beiden Jungs sind 
nicht gerade grol) geraten 
aber gut gezeichnet und 
witzig animiert. Stehen die 
Briiderfiir einige Sekunden 
untatig herum, zeigen sie 
ein ungeduldiges Tanzso- 
lo, im Zweispielermodus 
steigl Elwood dem gebiickt 
laulenden Jal(e (auch um- 
geicehrt) auf den Riiclcen, 
derseinerseitsmitdickauf- 
geblasenen Backen durch 
die Landschaft wankt. Die 
Hintergrundgrafiken sind 
ebenso gelungen wie die 
gegnerischen Sprites. Der 
Sound drbhnt erfrischend 
knackig aus den Boxen und 
setzt sich aus gesampetten 
Titein des Original-Sound- 
tracks zusammen. The 
Blues Brothers ist ein sim- 
pel aufgebautes Jump'n' 
Run mit hohem Schwierig- 
keitsgrad und Hektik-Ein- 
schlag, das erst in hdheren 
Levein mit dezenter Inno- 
vation aufwartet. 5-Star 



Spisletyp: Q Q ^ 

Hersteller: Titus 
Testversion von: Zapp Games 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Conlinue 



Geeignetfiir: Fortgeschritene 
und Profis 
CA.-Preis: 140 Mark 

61% 
Grafik 

75% 
Musik 

Soundeffekte 
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Hart, aberherzlich: War die kniffllgen Antangslevels meistert, wird 
in den spateren Atsctinitten mit dezenter Innovation entlotint. 



SPIEL- 
SPASS: 



69% 



34 



93 




^ mmo) 




Tom & Jerry 

In dieser wiiden, abenteuerlichen 
Jagd lauert Tom zu jeder Tageszeit 
a uf Jerry. 

Die Graphiken, beinahe so gut wie 
derTrickfilm selbst, garantieren 
unheimlichen Spielspass. 



Bubsy, der Rotluchs, spielt 
die Hauptrolle in diesem 
Super-Abenteuer, 
Bubsy muss den 
Garnballvorrat der Erde 
gegen die einmarschierenden 
Woolies verteidigen. 

Mehrwird nicht verraten, 
denn dieses Spiel musst Du 

selbst erforschen. 

Vie! Spass! 




Weitere 
ABC-Tltel... 



Vertrieb in der Schweiz: 

ABC Import + Export AG 
CH-9475 Sevelen 
Tel. 081/785 29 60 



Oesterreich: 

ABC Marketing & Vertriebs-GmbH 
6807 Feldkirch 
Tel. 05522/7 16 75 



Bubsy 

- erstes 16-Mbit-Spiel mit 
digitalisierter Stimme 

- 5 Welten mit je 3 Levels 
plus Boss-Level 

- iiber 40 Gesichts- 
und andere personliche 
Aktionen 

- fiJr Super-Nintendo und 
Megadrive erhaltlich 




In Spielwaren- 
geschaften und 
VUarenhausern 
erhaltlich... 
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it dem Steinzeit- 
Jump'n'Run Joe 
& Mac feierte 
Data East bereits im Winter 
91/92 Ertolge.Nach dem IVlotto 
"Never change a winning team" 
spielt aucti das neue Hupf- und 
Prugeldrama wieder in bibli- 
schen Zeiten. Unheilschwange- 
re Dunstschwaden, feuerspeien- 
de Vulkane und eine stupsnasi- 
geSctidntieitversuBen Euch den 
Alltag. HimmlisctieKugelnver- 
wandein eines Tages Congo und 
seine Affenbande inMensciien. 
Einem Pack teutlischer Damo- 
nen will dies uberhauplnichi ge- 
fallen: Sie stdren die Pfadfin- 
deridylle und rauben Eurem 
Freund Congo den - zu diesen 
Tagen - schdnsten Zeitvertreib: 
die langmahntge Schdne mit 
den verfijhrerischen Mandelau- 
gen. Ihr kommt gerade recht, urn 
Congo bei seiner waglialsigen 
Rettungsaktion beizustehen. Be- 



waffnet mtt einer morschen 
HolzkeulekampftsichderBlau- 
schopf durch vier tiappige Le- 
vels. Vom Koliegen IVlario borgt 
sich Congo dabei die "Hosen- 
boden-Atlacke" - Flugdrachen 
und Menschenfresser lassen 
sIch damit fur einige Zeit ins 
Land der Traume befordern, 
AuBerdem kopiert er die spekta- 
kulare Wirbelwindrolle, mit der 
auch ein bedrangter Sonic-lgel 
zuweilen fiir einen sauberen 
Bildschirm sorgt. Steckt Ihr ei- 
nen Treffer ein, verlieren die 
himmlischen Kugein ihren Zau- 
ber, und Congo htipft wieder als 
Afie vom Baum zu Baum - es sei 
denn, Ihr findet das gewisse 
himmlische Extra. 




Ein tolles Jump'n'Run, 
das-von einem Zwei-Spie- 



ler-Modus mal abgesehen 
-keine Wiinsche offen laRt. 
Gelungene Soundeffekte, 
stimmungsvolle Szenari- 
en, ein angemessener 
Schwierigkeitsgrad und 
eine flexible, programmier- 
bare Steuerung bringen 
Euch ganz schbn ins 
Schwitzen. Satte Reggae- 
Klange spannen einen zwar 
recht fragwiirdtgen Bogen 
zwischen Rasta-Dreads 
und affigen Steinzeitbe- 
wohnern, dennoch macht 
der Sound kraftig Lust auf 
Bewegung. Da kann es 
schon passieren, dad Ihr 
auf Eurem Polstersessel im 
Reggae-Groove hoher 
swingt, als Freund Congo 
am Bildschirm iiberhaupt 
springen kann. Machtige 
Endgegner erwarten Euch 
traditionsgemaR am Ende 
eines Abschnitts. Gut, daR 



ein PaOwortsystem eine 
Befreiung auf mehreren 
Etappen eriaubt. Auch 
wenn die Darsteller mit den 
Mandelaugenwohleherja- 
panischen Geschmacks- 
vorslellungen entsprechen. 
Sprites und Landschaften 
sind mit viel Liebe fiirs De- 
tail gezeichnet. Dies gilt 
besonders fiir die Musik. 
Dalohntessich, das Super 
NES liber die Stereoanlage 
zu verstarken - das Vol- 
umen darf man dabei ruhig 
etwas lauter drehen. mn 



Spleletyp: ^Tj 

Hersteller: Data East 
Testversion von: O.I.T. 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Pafiwortsystem 
Geeignet tiir: Einstelger und 
Fortgeschrittene 
CA.-Preis: 110 Mark 

65% 
Grafik 

70% 
Musik 

48% "" 
Soundeflekte 



SPIEL- 
SPASS: 



75% 




Ein Affchen in einer wahrhaft hiHUsctien Gegend: feuerspeiende 
Vulkane heizen Congo kraftig ein. 



Btauer Haarschopt und groBe Mandelaugen: ein Junge zum 
Verlieben 




Vorsictit vor brennenden 
Objekten: Explosionsgefahr! 



Mountain-Gliding in der 
Steinieit 



Vorne ein Abgrund - tiinten der 
Feind - und oben lockt ein Extra 



Auf der Rutscbbahn faBt's sicb 
kraftig punkten 
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POPULOUS 




KICK OFF 




FiJr Strategen - einfach gdttlich. 



Keine langen Worte. Einfach spielen! 



PLAYER IVIANAGER 




Spielen und managen. Intetligenz zahit! 



tMAGINEER DEUTSCHLAND GMBH • BRUCHWEG 128 -132 • 4044 KAARST 2 TELEFON (0 21 31) 66 88 84 • TELEFAX (0 21 31) 66 98 84 
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09^ asBattletech-Univer- 
/ J sum hat uns jetzt 
fc^^ auchaufdemKonso- 
lensektor erreicht. Die von Ac- 
tivision vorgelegte Umsetzung 
Mechwarrior handeit von den 
Welten der Zukuntt, auf denen 




ausgebildete Speziaiisten im In- 
nern von monstrdsen Kampfro- 
botern in Schlachten Ziehen, bei 
denen esnur Sieger Oder Verlie- 
rergibt. 

Im Jahre 3017 ist die Ge- 
meinschaft der "Vereinigten 



Sonnen",dieseit700Jahrenun- 
ter der Herrschaft des Hauses 
Davion steht, Ziel heftiger An- 
griffe des"Darl< Wing Lance", ei- 
nes machtigen Verbrecherkar- 
teils. Beim Versuch, diese Orga- 
nisation als Doppelagent zu in- 
filtrieren, wird der Chef der Da- 
vionischen Armee. Coionei Jo- 
seph T. Ragen, von einem Uber- 
laufer enttarnt. Er wird samt sei- 
ner Familie Opfer eines nachtii- 
chen Attentats, Nur der zv^olf- 




Nachdem Ihr Euren Mech ausgeriistei hatt, geht's in den KampV.Die Karte hilft beim Orientieren 
38 7 ^^^ 93 



Goliath ziicid die Knarren: 
Tonnenschwere Agumente im 
Fadenf(reuz 

jahrige Sohn, Herras Ragen, 
uberlebt das Massaker durcti ei- 
nen Zufall. Zehn Jahre spater, 
zum Zeitpunkt der Handlung, 
zieht der junge Ragen als freier 
Mechwarrior zum Planeten Ga- 
latea, einem Au3enposten der 
besiedelten Welten, Hier gibt es 
ein zahes Ringen der Herrscher- 
hauser gegen die massiven Kraf- 
te der "Dark Wing Lance", Aus 
diesem Grunde sind Scharen 
von Soldnern und Kopfgeldja- 
gern anwesend, 

AndieserStelletretetlhrinEr- 
scheinung und schlupft in die 
Rolle des Herras Ragen, aus 
dessen Sicht Ihr die nachfolgen- 
denGeschehnisseerlebt, in der 
Station Galatea gibt esvierOrte, 
die Ihr per Icons imHauptmenu 
anwahlen kdnnt: den Club Zero- 
Zero, die Mechwarrior-Ferti- 
gungshallen, das Hauptquartier 
und der Ausgang zum Einsatz- 
gebiet, in dem die Auftrage ab- 
geleistet werden mussen, An der 
Bar des Club Zero-Zero erfahrt 
Ihr a la Wing Commander das 
Neueste uber die politische 
GroGwetterlage und erhaltet mit- 
tels eines Recorders Geheim- 
dienstmeldungen uber gegneri- 
sche Aktionen, Danach geht Ihr 
ruber zu den Fertigungshallen, 
wo Euch wiedemm mehrere Ak- 
tionsmoglichkeiten angeboten 
werden; Das ReparJeren der 
Mechs, das Nachladen der Waf- 
fen und der An- und Verkauf von 
Mechs, Waffen, Rusting und 
Zubehdr. Grundsatzlich stehen 
alien Mechsdiegleichen Ausru- 
stungsteilezur\/erfugung,aller- 
dings unterscheiden sich die 
Grundmodelle der Kampfrobo- 
ter in GrdBe und Gewicht erheb- 
lich voneinander, Elementare 
Fehler, die Ihr bei der Ausstat- 
tung machen kdnnt, sind das 
Oberbeladen mit Waffen und Ex- 
tras (dadurch wird imEinsatz die 
Kuhlung uberlastet, was zur Fol- 
ge hat, daB Ihr Euch nichtmehr 
bewegen kdnnt) und eine zu 
langsameAntriebsmaschine. Im 
Spiel stehen Euch zwei An- 
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triebsarten (Laufen und Fliegen) 
zur Verfugung, Ihr solltet Euch 
aber nur auf den Ausbau einer 
konzentrieren, denn urn beide 
Fahigkeiten zu optimieren, 
reicht die Nutzlastkapazitat der 
Mechs nichtaus. Habt Ihrdasal- 
les uber die Buhne gebracht, 
geht Ihr zum Hauptquartier, wo 
Ihr Eurenaktuelien Auftrag ent- 
gegennehmt. Zu jeder Mission 
kdnnt Ihr einen Infoschirm zu 
Rate Ziehen, auf dem Bedingun- 
gen und Feindstarke am Einsatz- 
ort erklart werden. Obendrein 
habt)hrdieMoglichkeit,umeine 
Erholiung der angebotenen Er- 
foigspramiezufeiischen. 

Die Missionen reichen von 
reiner Bewachung uber Auf- 
klarung bis hin zu massiven Ver- 
nichtungseinsatzen. Nachdem 
Ihr den Auftrag angenommen 
habt, kdnnt Ihr zum Kampf- 
schauplatz wechsein, Hier seht 
Ihr zunachst das Einsatzgebiet 
ausderVogelperspektive. Nach- 
dem Euch der 3D-Ctiip in das 
Kamplareal gezoomt hat, ver- 
folgtlhrdasGeschehenausdem 
Visier Eures Mechs heraus. Da- 
bei konnt Ihr Euch frei drehen 
und m alle Richtungen laufen 
Oder fliegen. Wafirend noch kurz 
das IVlissionsziel eingeblendet 
wird, taucfien schon die ersten 




In der Stationsbar lernt Ihr andere Mechwarriors kennen und 
bekommt Infos fur Eure Auftrage. 



Gegner auf und testen Euren ge- 
tunten Battlemecti auf seine 
Tauglichkeit. Die wichtigste An- 
zeige im Innern des Kamptgerats 
ist der Radarschirm, auf dem die 
unablassig feuernden Gegner 
samtihrerRaketensichtbarsind. 
Zusatzlich kdnnt Ihr auf Knopf- 
druck eine bildscfiirmfuHende 
Obersicfitskarte aufrufen. Beim 
Druck auf den Feuerknopf kdnnt 
Ihr Eurem Mech die Auswahl der 
geeignetsten Waffe uberlassen 
Oder mit der L- und R-Taste 
selbst eingreifen. Je nach Fi- 
nanzlage kdnnt Ihr bei der Be- 
walfnung zwischen Laser-, Ra- 
keten- und Kanonensystemen 



unterschiedlicher Reichweite 
und Durchschlagskraft wahlen. 
Beendet Ihr Eure Mission erfolg- 
reich, wird Euer Mech abgeholt 
und nach Galatea zuriicktrans- 
portiert. 



<M^Ste^ 



Dem Gesamteindruck 
nach hat sich die FASA-Cor- 
poration, welche der 
Schbpfer des Battletech- 
Universums ist, in Activlsi- 
on einen kompetenten Part- 
ner ausgesucht. Der 
Rausch, in dem sich die 




Zockergilden auf die Batt- 
ietech-Zentren mit ihrer 
Virtual Reaiity-Technik 
stijrzen, iaOtsich bei dieser 
Konsolenversion schon 
recht gut nachempfinden. 
Habt Ihr erst einmal An- 
fangserfoige erzielt, stellt 
sichschnelleinnichtzuun- 
terschatzender Suchteffekt 
ein. Das Ansammeln von 
Pramien zur Wartung und 
zum Neuerwerb von Mechs 
artet zur kleinen Wirt- 
schaftssimulation aus, 
denn Ihr konnt mehrere 
Mechs gleichzeitig besit- 
zenund jedenfijrbestimm- 
te Missionen optimieren. 
Die eingebaute Spiona- 
gestory gibt dem Gesche- 
hen etwas Flair in Richtung 
Adventure und hebt das 
Spiel damjt aus der Menge 
der reinen Bailer-Simula- 
tionen heraus. Techntscti 
gibt es nichts zu meckern, 
die uberdurchnittlich gute 
Grafik entfiihrt Euch in eine 
Phantasiewelt mit dichter 
Atmosphare. Leider sind 
dieSzenarienderverschie- 
denen Missionen nicht ge- 
rade unterschiedlich ge- 
staltet, so daR dem Auge 
wenig Abwechslung gebo- 
ten wird. Musik dominiert 
nurindenMenus,diespiel- 
bestimmenden Kampfse- 
quenzen leben von einem 
breiten Spektrum an ein- 
dringlichen Sounds. 

5-STAR/fh 



m Spieletyp: 



Hersteller: Aclivision 
Testversion von: ZAPP Games 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: . .: 

Geeignet fiir: Fortgeschrittenp 
und Profis 
Ca.-Prels: 130 Mark 

73% _,.. 
Grafik 

56% — 
Musik 

74% 
Soundeffekte 



Wahit Ihr das KampNcon, heiOt's Zahne zusammenbeilien. Auch wenn der Unterkieter fehlt! 
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Brot urid Spiele 
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0f^ ieFamJIiederoffiziel- 
yj len WWF-Spiele hat 
m^^ Zuwachsbekommen. 
Wurden vor 2000 Jahren die 
G ladiatoren noch realtime in den 
Arenen abgeschlachtet, urn das 
Volkbei Launezu haiten, Ober- 
nehmen heute schwergewichti- 
ge AI<robaten diesen Part. Was 
nach extremer Brutalitat aus- 
sieht, sind in Wirklichl<eit ein- 
studierte Kamptszenen - mit 
aliniictier Choreografie wie bei- 
spielsweise Ballett (wenn auch 
nicht so anmutig). Sogar die 
jungsten Zuschauer wissen, da6 
stch die Wrestler nicht wehtun, 
und doch ist die Show der Mus- 
kelpaketevorallemindenUSA 
hochst popular. So auch die 
neueste Spielart: Das /?oya/ 
HumhlQ. Im klassischen Ring- 
kampf geht es darum, den Geg- 
ner auf den Rucken zu werfen 
und bis zum Auszahlen auf dem 
Bodenzu haiten. Nicht so beim 
Royal Bumble. Estreten beliebig 
viele Wrestler gegeneinander 
an. Wer aus dem Ring geworfen 



wird, scheidet aus (Shnlich wie 
beim japanischen Sumo). Der 
Letzte, der sich innerhalb der 
Seile aufhalt, gewinnt. In 
Acclaims Modul-Umsetzung 
haiten sich maximal sechs 



Wrestler im Ring aut. Fliegt ei- 
ner raus, betritt der nachste die 
Matten. Nacheinander treten so 
alle zwdlf im Modul berijcksich- 
tigten Superstars an. Eln biszwei 
Wrestler werden dabei von Joy- 




Beim Sumo verschmaht, beim 
WWFein Star Yokozuna 



Wer wird denn weinen? 
Ufjfaire Sciilage sind Usus 



In der Spielart "Royat 
Rumble" trelet Itjr 
gegen fiinf Gegner 
gleictizeitig an 

pad-Catchern gesteuert, Sollten 
beide menschlichen Spieler 
ausscheiden. spielt die Konsole 
gegen sich seibst, bis der Sieger 
festsleht. Naturlich enthalt 
Acclaims WWF-Modul auch die 
anderen Spielarten des Wrest- 
ling: One on One (bis zum Aus- 
zahien}. Tag-Team {One on One 
mit Spielerwechsel durch Ab- 
klatschen) und Brawl (ein Tur- 
nier im k.o.-System). Den Ring 
seht Ihr dabei in 3D, bei Bedarf 
wird gescrollt. Naturlich kdnnt 
Ihr auch den Ring verlassen und 
Euch auBerhalb weiterprugeln. 
Nach zehn Sekunden auGerhalb 
des Rings seid Ihr jedoch dis- 
qualifiziert. Genervte vertrim- 
men daraufhin den Schiedsrich- 
ler. Die meisten Aktionen werden 
je nach Situation vom Prozessor 
ausgewahlt. So kdnnt Ihr bei- 
spielsweise nur eine Bauchlan- 
dung zelebrieren, wenn bereits 
ein Gegner auf dem Boden liegt. 
Ist gerade kein Widersacher in 
derNlahe, vemrsachEdie "Pin"- 
Taste nur einen Tritt ins Leere. So 
werden beliebte Kamptszenen 
wie "den Kopf gegen die Ab- 
sperrung schlagen", "Sprung 
aus voHem Lauf", "Tritt in die 



^ 
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Da braucht Ihr RUckgrat: 

Der Sturz aus dem Ring ist tief 




Zwdlf WWF-Superstars treten an: Jeder hat seine speziellen Fahigkeiten - vor dem Kampf gibt's Infos 
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Ubers Knie gebrochen: Auch 
klassische Wiirfe sind dabei 

Weichteile", "Ellbow-Drop" und 
etiiche mehr realisiert. Das A 
und des Wrestling ist jedoch 
das "Tackling": Beide Kontra- 
henten packen sich an den 
Schultern und messen ihre Krat- 
te beim Versuch, einen Wurf zu 
schatfen. Urn beim Tackling die 
Oberhand zu behalten, ist ein 
scbneller Dauerfeuerfinger no- 
tig. Nur wer die Kraftanzeige aut 
seine Seite schiebt, kann den 
Gegner werfen (besonders 
wichtig beim Royal Rumble}. Je- 
der Wrestler beherrscht elne 



Federleicht: Je nach Situation sind die irrsten Aktionen mdglich 
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Mit gutem Anfauf 
schaftt auch der 
schwerste 
Wrestler einen 
flatten Sprang 
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Brwin, wiirg' ifin! Im Tag-Team wird's schmutzig 



Spezialitat, seine Special-Move. 
Im Gegensatz zu Streetfighler 2 
kommt'sbei fioya! Rumb!en\cht 
auf die richtigeTastenkombina- 
tion sondem auf den richtigen 
Momentan. Richtig getimt, zieht 
ein Spezialschlag dem Gegner 
ordentlich Gesundheitspunkte 
ab. Fijr die passende Akustik 
sorgei Kampfschreie, Stdhnen 
und Poltern sowiedas Klatsctien 
der Schlage und der Jubel der 
Zuschauer, 



Eigentlichbinichabsolut 
kein WWF-Fan. Was die 
Stars der WWF abliefern, 
ist eben kein Kampfsport 
metir. DurchdasKiinstlictie 



derVorstellung 
fiihl' icti micti 
immer etwas 
veralbert. Das 
Royal Rumble- 
IVIodul macht 
mir trotzdem 
SpaR. Speziell 
der Zwei-Spie- 
ler-Modus ver- 
dient eigent- 
liGh ein Pradikat. Aller- 
dingssollten beide Spieler 
die diversen Mbglichkeiten 
der WWF-Stars beherr- 
schen - sonst wirds fiir ei- 
nen Spieler recht frustig. 
Mein einziger Kritikpunkt 
ist die Situationsgebun- 
denheil der Aktionen. WIe 
bei Turtles in Time hangt 
Euer Bewe- 
gungsspiel- 
raum von der 
augenblickli- 
chenAktiondes 
Gegners ab. So 
kbnnt Ihr bei- 
spielsweise ei- 
nen Dropkick 
nur anbringen, 
wenn der Geg- 
ner lauft. Aner- 



kennenswert 
ist die technl- 
sche Qualitat - 
das Spiel ist 
sauber pro- 
grammjert und wird auch 
beim Rudel-Wrestling 
nicht langsamer. Schbn 
auch, daB Royal Rumble 
nicht so bierernst ist, wie 
die meisten anderen Pril- 
gelspiele. Bei jedem Su- 
per-Nintendo-Wrestier ge- 
hbrt Royal Rumble in die 
Modulsammlung. WWF- 
Gegner sollten's jedoch 
auch mal anspielen (macht 
Laune!) jb 




Es macht einen Heiden- 
spaB, die digitalen Fleisch- 
klotze aufejnander einstiir- 
zen zu lassen, von den Sei- 




Der KtappstuttI - ein sctilaglcraftiges Argument 



Wenn sicfi Gewalten treffen, 
gibt's auch mal Doppel-k.o. 

len zu plumpsen oder einen 
gekonnten Legdrop auf die 
Planken zu klatschen. Da 
die Priigelei mindestens so 
harmlos ist, wie eine 
Schlagerei zwischen den 
gallischen Stammesbrii- 
dern Verleihnix, (Vlajestix 
und Methusalix, kommt 
keiner auf die Idee, es kbn- 
ne sich um brutale Volks- 
verdummung handeln. Im 
Gegenteil: Zu zweit kbnnt 
Ihr Euch nach Herzenslust 
abreagieren, ohne Eurem 
Gegenuber auch nur ein 
Harchen zu kriimmen. Die 
reichhaltigen Animationen 
der Muskel-Sprites in Ver- 
bindung mit den Sounds 
wirken ausgesprochen ori- 
ginell. Wer noch kein er- 
fahrener Digital-Wrestler 
ist, schlagt sich zunachst 
mit einigen Grundtechni- 
ken durchs Gedrange und 
freut sich diebisch iiber 
jede gelungene Extra-Ge- 
meinheit. Royal Rumble ist 
etwas gewohnungsbediJrf- 
tig,bietetabervorallemfur 
zwei Spieler ein lustiges 
Spektakel. hu 

Spieletyp: ^m jT^ ^ :; 

Hersteller: .Acclaim 
Teslversion van: Acclalni 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Spielvarianten 
GeeignetfUr: EinsteiQer 
Fortgeschrittsne und Prods 
CA.-Preis: 120 Mark 

68% 
Grafik 

72% 
Musik 

65% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



79% 
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Dead Dance bietet eine Replayfunktion, in der Ihr einzelne 
Animationsphasen Frame fur Frame abspielen konnt. 



Keine Langewefle: Fastjeder Gegner besltzt andere Reichweite, 
Kraft, Kondition und beherrscht andere Spezialtechniken. 




Trostloses Endzeit-Szenario a Is 
MeniJkulisse 

jf uch abgekupferte 
M^i Spielideen kdnnen 
y §^ SpaB machen, so- 
fern der Ideenklau ordentlich in 
Szene gesetzt wurde. Die Rede 
ist von DBd,6 Dance, einem 16- 
MBit-Prijgelspiel von Jaleco, 
das unObersehbar in die Street- 
Figtiler-Ecke gehdrt. Dead Dan- 
ce wird in Deutschland als Tuf 
fA/i/^/("Hartgenug")erscheinen 
und unterscheidet sich vom ja- 
panischen Original lediglich 
durch ein paar Intro-Grafiken. 
Die Ahnlichkeiten zum groGen 
Vorbild Street Fighter \\n(\e\ Ihr 
nichtnurimZeilenscrollingwie- 
der, sondern auch in den Cha- 
rakteren der Kampfer (mil Koto- 
no tretft Ihr z.B.einen Chun-Li- 
Verschnitt), sogar eine ganze 
Reihe von Spezialschlagen 
stammt zweifelsfrei aus Cap- 
corns Megabit. 

Nachdem Ihr einen von drei 
Schwierigkeitsgraden gewahlt 
und Euer Joypad nach eigenen 
Vorstellungen mit Funktionen 
belegthabt, muRtlhrEuchnoch 
entscheiden, ob Itir Einzelrun- 
den. eine zusammenhangende 
"Handlung" oder den Zweispie- 
ler-Modus erieben wollt. Ihr 



Je mehreigene Lebensenergie, 
desto mehr Punkte beim Sieg! 



Chun Us Gegenstuck Kotono ist 
die einzige weibliche Kampferin 



Marie Spezialtechniken fortge- 
schrittener Gegner. 



Pump up the J3m! 









wahit einen von vier sehr unter- 
schiedlichen Kampfern, worauf 
die enttauschten ubrigen Drei 
Euch augenblicklich zum Kampf 
fordern. Gelingt Euch der Sieg, 
muBt Ihr Euch mit sechs weite- 
ren Ohrteigengesichtern anle- 
gen. Eure verbleibende Rest- 
energie schlagt jeweils auf dem 
Punktekonto zu Buche, verliert 
Ihr dagegen zwei Kampfe gegen 
denselben Gegner, bleibt Euch 
nur der Endlos-Continue. 
SchlieBlichtretetlhrinderalles 
entscheidenden SchluBrunde 
gegen den machtigen Endgeg- 
nerJadoan,deraussieht,wieein 
Harkonnenausdem Film "Dune" 
("DerWustenplanet"), Sogar im 
"Easy"-Level wird Euch dieser 
Endgegner ganz schon schwer 
zu schatfen machen und urn ihn 
im "Hard"-Modus zu besiegen, 
muBt Ihr Eure Spezialtechniken 
schon ohne Uberlegen aus dem 
Reflex anvi/enden. 




Dead Dance uberrascht 
nicht nur durch gelungene 
Gralik. Die Kampfer sind 
gron und detailliert in Sze- 
ne gesetzt. Neben fliissigen 
Animationsphasen begei- 
stern die Spezialattacken 
der Helden. Soundeffekte 
und digitale Sprachausga- 
be sind ordentliclier Durch- 
schnitt. Mehr Beachtung 
verdienen die IVIuslkstiik- 
ke, die die atmospharisch 
gut getroffenen Hinter- 
grundgrafiken passend er- 
ganzen. Weniger perfekt ist 
die Steuerung: Zwar kdnnt 
Ihr Euch nicht liber die Re- 
aktionszeiten der Kampfer 
beschweren, doch bei Voll- 
kontaktuberlappensichdie 
Sprites teilweise unange- 
nehm {Rushing Beat 2 laRt 



griiOen!). Durch die unter- 
schiedliche Bewaffnung 
der Kampfer gibt's keine 
Langeweile im Spielver- 
lauf. Natiirlich gibt's fiir 
Dead Dance keine Kreati- 
vitatsmedaille - trotzdem 
ordentlich! 5-Star 



Spieletyp: ^ .,^J 

Hersteller: Jaleco 
Teslversion von: ZAPP-Games 
Anzahl der Spieler: 1-2 

Features: Continue, 
Replay-Fiinktion 
Geeignetfur: Einsteiger 
und Fortgeschrittene 
CA.-Preis: 149 Mark 

64% 
Grafik 

63% 
Musik 

49% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



68°/ 
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ELECTRONIC ENTERTAINMENT SOFTWARE VERSAND GmbH 



SUPER NINTENDO 



SNES dt. 

uber 90 verschiedene TItel 

SUPER NES 184- 

SUPER NES + MARIO 284,- 
UNIVERSALGERAT 
jap. und us. kompatibel 
50/60 Hz-Umschalter 

RGB-Scart Kabel 277,- 

JBKING 127,- 

SFX KONVERTER 37,- 

SN PRO PAD 34,- 

ACTRAISER 127,- 

ANOTHER WORLD 127,- 

BOB 117,- 

DESERT STRIKE 107,- 

DINOCITY 97,- 

PARODIUS 97,- 

ROADRUNNER 127,- 

STARWI NG 107,- 

STREETFIGHTER 2 87,- 

SUPER STAR WARS 127,- 

SUPERSWIV 137,- 

TINY TOONS 117,- 

WWF 2 call 

NEUHEITEN: 

MYSTIC QUEST 

CRASH DUMMIES 

MOTAL COMBAT 

PLAYER MANAGER 

NCO GCO 

GOLD SYSTEM RGB 987, 
Konsole. 2pads, 1 Spiel n.Wahl 

JOYPAD 107, 

MEMORY CARD 57, 

ART OF FIGHTING 369, 

BLUE JOURNEY 199, 

FATAL FURY 2 369, 

GHOST PILOT 199, 

LAST RESORT 309. 
SAMURAI SHOWDOWN call 

SUPER SIDE KICK 359. 

VIEW POINT call 

WORLD HEROES 2 369, 



SNES us. 

uber 100 verschiedene Titel 

SUPER NES us. 217- 

SUPER SCOPE 127- 

ADDAMS FAMILY 2 127'- 

ARKANA 87'- 

BATMANS RETURN ny'- 

BABSI 127'- 

BOB calf 

DESERT STRIKE 107- 

FATALFURY2 137- 

FIRST SAMURAI call 

JOE & MAC 117- 

LOST VIKINGS call 

MARIO IS MISSING call 

MECHWARRIOR 112- 

ROCKETEER 67'- 

SOULBLAZTER 117'. 

SUPER HIGH IMPACT call' 

SUPER TURRICAN call 
TAZMANIA 
TERMINATOR 2 

NEUHEITEN: 

DRACULA 

JUNGLE STRIKE 

RAILROAD TYCOON 

WORLD HEROES 

MEGA CD 



call 
call 



Tel.: 0841/32386 
0841/32388 



CD ROM incl. 5 CD's 
UMBAU MEGA DRIVE 
BATMANS RETURN 
CHUCK ROCK 
FINAL FIGHT 
HOOK 
JAGUAR 
KISS KROSS 
MARKY MARK 
PRINCE OF PERSIA 
ROAD AVENGER 
SEWER SHARK 
WILLY BEAMISH 
WOLF CHILD 
WONDERDOG 



0841/480580 
0841/480480 



GAME BOY 

uber 200 verschiedene Titel 

BASIC SET 97 - 

SUPER MARIO LAND 2 57'. 

TIP OF 57;_ 

KID DRACULA 57. 

KIRBY'S DREAMLAND 67;. 
und vielesmehr... 

MEGA DRIVE 

uber 100 verschiedene Titel 
MEGA DRIVE ohne Spiel 204,- 

A. BATTLE TANK 97,- 

ANOTHER WORLD 107,- 
ARIELLE 77,- 

BATMANS RETURN 87,- 

CHUCKROCK 97,- 

CHIKI CHIKI BOYS 107,- 

DESERT STRIKE 97,- 

DRAGONSFURY 97,- 

FATALFURY2 117,- 

F22 INTERCEPTOR 97,- 

NHPLA HOCKEY-93 97,- 

PREDATOR 107,- 

ROLO TO THE RESCUE 107,- 
SONIC 2 84,- 

STREETSOFRAGE2 87,- 

THUNDERFORCE4 107,- 

TINYTOON 97,- 
TURTLES: THE HYPERZONE 97,- 
WORLD OF ILLUSION 94,- 



647, 
50, 
117, 
107. 
117, 
107. 
107, 
117. 
107. 
117. 
117, 
117. 
117, 
107, 
107, 



0841 /32091 Fax. :0841 /1 7580 
08106/23899 0841/46794 



- HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT 

Vorbestellung im vorraus mogllch. 
Versandkosten 7,-DIVI+NN GebCihr. 
Auslandsbestellungen nur gegen 
Vorkassen- 17,-DfVI Versandkosten. 
Ab 300.-DM Versandkostenfrei. 
Irrtum und Preisdnderungen 
vorbehalten. 



VISION 85016 Ingolstadt Postfach 210151 
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Is portugiesischer 
AdIJgefsolltlhrdem 
Namen Eurer Fami- 
ie wieder zu neuem Glanz ver- 
helfen. Dieserreicht ihr mil Er- 
wirtschaften von Geld und der 
VergrdBerung des portugiesi- 
schen Weltreiches. Euer Gha- 
rakter wird im Laufe seiner Kar- 
riere vom Pagen bis zum Fursten 
befdrdert. Ihr habt dazu 20 Jah- 
re Zeit, wobei derSpielverlauf ta- 
geweise gezahit wird. Ihr baut 
eJne Flotteauf, nutztdas Preis- 
gefalle in den Hafen der Welt und 
bekampft Gegner Eures Kdnigs. 
Dazu muGt Ihr Euch auf alien 
Weltmeeren bewegen und wis- 
sen, wie Winds und Strdmungen 
am besten zum schneilen Vor- 
wartskommen genutzt werden 
kdnnen. AuBerdem erlQIlt Ihr 
Spezialaufgaben, die Euch von 
verschiedenen Personen ge- 
stellt werden. Wer glaubt, mit 



Fortunas Hilfe in den Hafenknei- 
pen bei Blackjack Oder Poker 
schneller reich zu werden, der 
kann gerne diesen Weg versu- 
Chen. Das Spiel bietet mehrere 
getrennte Handlungsebenen. 
Die Basis biidet die Landkarte, 



auf der Ihr Eure Flotte steuert. 
Die Stadt ist die nachste Ak- 
tionsebene. HierschicktlhrEu- 
ren Seefahrer zu den wichtigen 
Platzen: in die Kneipe, zu den 
Handlern, Schiffsbauern, zur 
Gildeund ins Seefalirerheim. In 
Lissabon befindetsich der Kd- 
nigspalast, in dem Ihr Eure ge- 
scheffelten Gewinne deponieren 
und Eure Brautzu einem Piausch 
treffen kiinnt. Die dritte Ebene 
sind die Seeschlachten, bei de- 
nen Zug urn Zug mit Geschutzen 
und Schwertern auf Leben und 
Tod gekampft wird. Ist Euer Geld 
al le oderwerdet Ihr im Kampf be- 
siegt, ist das Spiel beendet. 




Die Hafenstadte aller 
Nationen sincf 
Eure wichtigsten 
Aniaufpunkte. 




'*l*. 



Uncharted Waters vereint 
eine Handelssimuiation 
und ein Adventure mit Stra- 
tegieelementen zu einer 
Synthese von dauerhafter 
Motivation. Das Grafikni- 
veau bewegt sicti aller- 
dings aut 8-Bit-Ebene. Die 
geringe Zahl der Farben 
und die wenig struicturier- 
ten Sprites fallen hier geg- 
enLibervergleichbarenPro- 
dukten ab. Das "Umblat- 
tern" der Bildschirme hatte 
man ebentalls sauberer Ib- 
sen kdnnen. Zugegeben, 
eine Simulation laOt nicht 
allzuviele Klangeffekle er- 
warten. MuRte aber gleich 
so kraftig gespart werden? 
Dennoch, das Konzept des 
umfangreichen Spiels halt 
den Spieler unter Dauer- 
spannung. Eine Fiille von 
Details wird geschickt mit- 
ejnander in Abhangigkeit 
gebracht. Dies steigert das 
Verlangen, immer wieder 
neue Versuche zu starten. 
Trotz genialer Spiel-ideen 
und anderer Vorziige soil- 
te sich Koei kiinftig urn eine 
grafisch anspruchsvollere 
Gestaltung bemiihen. 
STAR/fh 



W. 



Spieletyp: -^ ^^ 

Hersteller: Koei 
Testversion von: CWM 
Anzatil der Spieler: 1 
Features: Bafterie 



GeeignetfUr: Einsteiger. 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis:12DIVlark 

52% 
Grafik 

65% 
Musik 

Soundeffekte 




Vermehrt Euer Gulhaben, Wissen, und Eure Waren in Kneipen, 
Laden Oder bei Blackjacic und Poker. 



SPIEL- 
SPASS: 



68% 
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MR. BRET "HIT RIC 

PERFECT™ MAN" HART^" FIAIR' 



Mkr. 



SHAWN CRUSH™ THE THE NARCISSIST TATANKA™ MULION YOKOZUNA™ RAZOR MACHO MAN 

MICHAELS™ UNDERTAKER™ LEX LUGER'" DOLLAR MAN RAMON™ RANOY 

TED DIBIASE™ SAVAGE™ 



rM RING... DRUMHERUM... AUSSER KONTROLLE 
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SEID IHR BEREIT ZUM RUMBLE? 

OFFICIAL 



IFEOEHATII 







NIMM PLATZ, 
MR. PERFECT! 



DER UNBEUEBTE 
AUGENQUETSCHER! 



DER TOMBSTONE- 

PILEDRIVER - 
RUHE IN FRIEDEN! 



ZWEI- UND DREI- 
MANN-ACTION!! 




Weitere WWF* Super-Videospiele fiir: 

GAMEBOfi 



WWF- Steel Cage 
Chdllenge' 



(Wint B Ttdo) 



WWF- 5uper»an'3 

WWF- ^UMB BSt 

King of the Ring' 

WWF- Master Svatem II wwf- steel Cogo 

Steal Cogs ChallBnge' Chollange* 



WWF- Super 
WreitleMania' 
WWF- Royal RurtAlo* 



WWF- 
■■ »■ ifena = ■ - [ =1 un^y Royal Rumble' 



The WWF Logo World Wrestling Federotion and Royol Rumble are Irademorks o! Titan Sporis, Inc." All olher dislinclive choracler noma;, Iikene55e5, title; ancf logos ore 
IrndemorlisolTitanSporls Inc. © 1993 TitanSports, Inc. All Righls Reserued. Ninlendo , Nintendo Entertoinmert SysPem , Nintendo Super Entertainment Syslem , 
Gome Boy"" and other mariti designed os 'TM ' ore trademarks of Nintendo. Sego ond Sego Mosler System ond Gome Gear ore trademarks oF Sega Enterprises, Ltd. 
Acdoim" and Flying Edge'''' are Irademarks of Acclaim Enteriaiment, Inc.© 1 993 Accloitn Enterlainrrent, Inc. Arena EnterlainmenI™ is a Irademark oF Arena Enlertainmenl 
© 1 993 Areno Enterlainment. UN is a Irodemark of UN, Ltd. © 1 993 LJN, Lid. All Righls Reier-ed. 
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... PLmZUCH yVARBS MBHRALS NURBiN SPIBL. 



DIE- ALIENS KOMMBN 

NttM£R- D£R 

MOTIONTKACKER 

SCHLAGT AOS. 
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Manche Monster 

werden mit derart viel 

Detailversessenheit in 

Szene gesetzt, daB sie einem 

schon fast wieder sympathisch 

sind. Dank gewitzer Lizenzdeals 

tauchen sie uberati auf - in Film, Video, 

in Computerspielen und Comics, auch 

wenn der Hauptfilm langst Geschichte ist. Vor 

allem Comiczeichner nehmen Film-Anregungen 

dankbar auf. In England haben wir z. B. das 1 74 

Seiten starke Meisterwerk "Alien vs. Predator" 

aufgetrieben, gezeichnet von Phill Norwood. Der 

Band erscheint bei Titan Books, kostet rund 30 Mark 

und schildert den Kampf einer ganzen Predator- 

Rasselbande gegen eine Horde fortpflanzungswiitiger 

Aliens. DaR ein paar Menschen zwischen die Monster 

geraten, ist fast schon Nebensache. Im Gegenteil zu 

unserer ausgesprochen harmlosen Alien-Varlante geht's in 

diesem Buch extrem hart zur Sache. Der Comic wird daher 

in Deutschland nicht erscheinen und nur fiir Freaks 

erreichbar sein: ISBN 1-85286-413-3. 







ie Branche expandiert mit atemberaubender 
Geschwindigkeit, die Spiele werden immer besser, die 
ardware immer komplexer, Audio, Video und Kino riicken 
isammen. Auch die VIDEO GAMES wachst schneller, als wir 
ie IVIaterialstapel in der Redaktion abtragen konnen. Um 
nsere IVIannschaft vor dem Nervous Breakdown zu retten, 
uchen wirzurfesten Anstellung eine(n) 

^Neben langjahriger Spielerfahrung liat unser(e) 
^^V\/unschkandidat(in) Abitur odereine abgeschlossene 





Berufsausbildung und traut sich zu, iocker und flott uber die 
Neuheiten der Szene zu berichten. Dabei kommt's weniger 
auf journaiistische Vorbelastung an (schadet naturlich nicht), 
sondern mehr auf ein gutes Sprachgefuhl und lebendigen 
Umgang mit der Sprache. AuBerdem wunschen wir uns 
^grundiegende Fertigkeiten im Umgang mit Kamera und 
^^Computertastatur. 

Wer auch noch so gut Englisch kann, da3 er in Las Vegas 
Oder Chicago, in London oder ganz simpel am Teiefon 
Kontakte pflegen konnte, sollte sich ernsthaft ijberiegen, ob 
er (oder sie) nicht Lust hat, einen irre interessanten Beruf 
anzupeilen. 

Naturlich wird in der Redaktion zwar viel, aber langst nicht 
ausschlieBlich gespielt. Ein guter Journalist spruht 24 
Stunden am Tag vor Ideen: Wie bebildern wir das Feature? 
kWie machen wir Screenshots von bewegten Sprites? Was 
Jiommt auf die Titelseite? 
^Eine stattliche Latte Anforderungen also! Was wir dafur 

■Abieten? Ihr kennt alle Spiele und arbeitet stets mit modernster 

Unterhaltungstechnologie. Wir bieten einen wirklich 
w ausgefallenen Job in Munchen, eine der attraktivsten Stadte 
Deutschlands (wir helfen bei Umzug und Wohnungssuche), 
eine unverkrampfte kameradschaftliche Truppe, einen 
sicheren Arbeltsplatz mit echten Zukunftsperspektiven in 
einem fuhrenden Fachverlag, wirklich gute Sozialleistungen 
und ein attraktives Gehalt. 
Eurem Bewerbungsschreiben sollte ein tabellarischer 
Lebenslauf beiliegen, Zeugnisse, ein Lichtbild sowie ein bis 
:wei kurze Probetexte. Ach ja: Wer nicht wagt, der nicht 
gewinnt... 

Schickt Eure Unterlagen an: 

Markt & Technik Verlag AG 
Personalabteilung 
z. Hd. Sabine Stadler 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar bei Munchen 
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SCHON 
GETESTET?' 



^^ch habe mir vor kur- 
^ I zem das Spiel Double 
Dragon 2 fijr meinen 
Game Boy gekauft.Habtlhr 
esschon getestet. Wenn ja , 
wie hat es abgeschnitten? 

Henning Pieper, Hemmingen 

Der zweite Teil der Double Dra- 
gon-Seue wurde in VIDEO GA- 
MES 4/91 getestet. Die Spiel- 
spaG-Wertung schnitt mit 72% 
ab (Grafilc 75%, Musil<: 70%, 
Sound-FX:65%). 



ZAHN UND 
AUGE 



^^yeft 6/93, Seite 

\^£ 49, miL-o-m- 

^r /VM-ein"neues" 
Gesicht! 

Woher kommt das zahnlo- 
se und geblaute Grinsen 
Eures Redakteurs Michael 
Paul? Hat ihm Bin Baseball 
das Gesicht zerlegt oder 1st 
er in eine heftige Joypad- 
Hakelei furs Eishockey- 
Feature "Body- 
check" gera- 
ten? 

P.S.: Falls 
Michael an Dental- 
Ersatz interessiert ist - 
fiir ein aktuelles Modul 
wiirde ich das Gebil) 



VIDEO GAMES-Lesex machen Mei- 
nung. Die MAiL-O-MANIA hat ein of- 
fenes Ohr fur Probleme und Fragen 
samtlicher Art: Schrelbt uns, was 
Euch gefallt, was geandert werden 
sollte und was Euch stort. Auch Er- 
fahrungen und klelne Geschichtchen 
aus dem weitgesteckten Videospiele- 
bereich haben eine Chance, auf den 
Leserpostseiten zu erscheinen. 
Wer was zu melden hat, schreibt an: 

MarktSTechnikVerlagAG 
R e d a k t i n 

«illlla 

MAIL-0-MANIA 
flans-Plnsel-Str.Z 
BSSSIflaar/MiJnchen 



DTP-Macintoshs einen ijber- 
flussigen Schneidezainn ("Tur 
zu, es ziehtl") und bekam an- 
schlief^end noch was aufs Auge. 





Erstmal Danl<e fur das aufopfe- 
rungsvolle Angebot! Leider 
haben wir 
fur 



Deinen Familien-Schrein Iteine 
Verwendung - die Demontage 
unseres Redakteurs fand aus- 
sclilieBlich auf digitaler Ebene 
statt: Sein ge- 
scanntesAnt- 
litz verlor 
auf den 




meines GroRvaters (Top- 
Zustand, kaum getra- 
gen) zwecks Schneide- 
zahn-Sichtung zur Verfii- 
gung stellen. 

Frank Booth, Kaiserslautern 
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^^ch bin ein dreizehn- 
^/jiihriges Madchen 
/ und stoize Besitzerin 
einer Neo-Geo-Konsole 
vonSNK.WiesoistdieSoft- 
ware so unfair gegenilber 
dem anderen Geschlecht? 
Bei Burning Fight I.E. gibt 
es drei Jungs und kein Ma- 
del. Auch bei Fatal Fury nn^ 
Mutation Nation^M es kei- 
ne weibllchen Splelfigu- 
ren. Wieso nicht? Glaubt 
SNK etwa, dal) Madchen 
nicht auf Priigelspiele ste- 
hen? 

Wird das CD-Rom fiir das 
Neo Geo die Konsole noch 
ieistungsfahiger machen, 
und werden dadurch auch 
Sound und Grafik besser? 

Natalie Hermes, Frankfurt 

Das weibliche Geschlecht haben 
die ProgrammiererderSNK-Ko- 
losse bestimmt nicht absichtlich 
auBer acht gelassen. Auf ande- 
ren Konsolen,wiez.B. imSuper- 
Nintendo-Prugell<naller (dem- 
nachst auch als Champion-Edi- 
tion fur Segas IVIega Drive) Stre- 
et Fighter 2MQn Capcom mischt 
z.B. eine Frau namens Chun-Li 
l<raftigmit, undlehrtdenmann- 
lichen Klopp-Kollegen das 
Furclnten. AuBerdem bietet seit 
neustem das grafisch pompose 
Art of Fighting un6 Fatal Fury 2 
weibliche Beteiligung. 
Das fiJrs Neo Geo geplante CD- 
Rom wird zumindest die teuren 
Speicher-Bausteine abldsen, 
d.h, IhrmuBtbei den mit Mega- 
Bits nur so vollgestopften iVlo- 
dulen je nach Kapazilat auch 
mehr bezahlen. Die gunstigeren 
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CDs haben quasi unbegrenzt 
Speicherplatz, so daB sich die 
SNK-Programmierer ohne auf 
die Kosten zu achten, austoben 
kdnnen. Die iVIusik kommt dann 
naturlichauch von CD und un- 
terscheidet sich qualitativ nicht 
von dem Sound der aus Deiner 
Stereoaniage kommt. 



UMFRAGE, 
INFOS & GEL 



^Pprn schallendes 
^m IVIega-"Buh" fiir 
^^^ Eure schwachsin- 
nige Umfrage in y\QEQ 
GAMES 7/92. Ich habe aus 
Protest (!) den Fragebogen 
herausgerissan - ware ich 
mit der Umfrage zufrieden, 
hatte ich ihn naturlich fo- 
tokopiert. Wie war's denn 



mai mil einer Perforierung 
- die hat jedoch schon in 
Eurem Schwestermagazin 
POWER PiyiKregelmaBig 
gefehlt. Ich habe es satt, 
mit Stapein loser Zeit- 
schriftenseiten zu jonglie- 
ren. Wozu ist ubrlgens 
Kasten 7 gut? Ist doch ir- 
gendwie logisch, daO z.B. 
ein Game-Boy-User mehr 
, Tests fijr sein System, als 
fiirs Lynx Oder Game Gear 
haben will. Dann ware da 
noch Kasten 17: Was bringt 
der denn fiir Erkenntnisse? 
Und vor allem, was haben 
Zeitschriften wie "Bravo" 
Oder "Micky Maus" mit Kon- 
solen zu tun. Warum macht 
Ihr im Anschlufl an solch 
eine Umfrage nicht wenig- 
stens eine gescheite Aus- 
wertung in einer der fol- 
genden Ausgaben? In der 
POWER PLAY gab's so 
etwas auch noch nicht. 
Da ich mir (wie 
tausend 



andere auch) zu meinem 
Mega Drive noch ein Super 
Nintendo holen werde, 
habe ich folgenden Vor- 
schlag: Vergleicht fiir beide 
Systeme erhaltliche Titel 
und sagt, welches spiele- 
risch (nicht grafisch!) bes- 
ser ist - z.B. Lemmings 
Oder John Madden Foot- 
ball. 

Herzlichen Gliickwunsch, 
daB Ihr von Konami schon 
als Referenz gesehen wer- 
det (siehe Werbeseiten). 
Woher kriegt Ihr soviei 
Geld? Dal) Ihr die Spiele 
billigerbekommtglaubfch 
janoch,aberwoherhabtlhr 
die Kohle fiir Surround- 
Systeme, DAT-Recorder, 
Laser-Disc-Player und 
Data-Oiscman? Seid Ihr 
Lottogewinner, kriegt Ihr 
die Kohle von Nintendo 
(fiir bessere Wer- 
tungen), kennt Ihr 
dieblscheichs 
dieser 



Welt Oder verdient Ihr bei 
der VIDEO GAMES soviel 
Knete? Zu guter Letzt noch 
viele GritOe an Euer Team. 

Stefan Wagemann, Vrersen 

Die Umfrage war aus unserer 
Sicht und derer vieler Leser al- 
les andere als schwachsinnig. 
Nach der Auswertung wissen wir 
jetzteiniges mehr LJber Eure In- 
teressen und Wunsche - iJber 
einezukunftigeVeriiffentlichung 
des Ergebnisses laBtsich natiir- 
lich reden. 

Vergleichstests fiir auf beiden 
Systemen, Sega und Nintendo, 
erscfieinende Spiele sind auf- 
grund unterscliiedlicfier und 
selten eingehaltener Erscfiei- 
nungstermine in den meisten 
Fallen nicfit realisierbar. Dafur 
gefien wir im Fazit auf Unter- 
schiede 





und even- 

tuelle Nacfiteile der je- 

weiligen Version ein, und 

beacfiten aucfi bei unserer 

Wertungskonferenz das 

Abscfineiden des vorheri- 

gen Testkandidaten. 

Unser tecfinischer 

"Wofilstand" hat nicfits 

mit Lottogewinnen, 

freundlichen Oischeichs 

Oder steinreichen Ver- 

wandtenzu tun. Wir haben 

unser Hobby zum harten 

Job gemacht und lassen 

dementsprechend auch 

den GroBteil unserer 

sauer verdienten Kohle 

fur die neusten High- 

Tech-Errungenschatten 

draufgehen. 
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BACKUP - SYSTEME VOIV[ SPEZIALISTEN 

bereits ab DM 499,90 

TEL.: 089/4802913 

Wir bieten Euch die besten Systeme fiir Sicherheits- 
kopien, die es derzeit am Markt gibt. 

Alle Systeme haben Slow Mode, Speicherfunktion, eingebautes 
3,5 ■■ LaufwerK, 16 Mbrt Speicher (erweiterbar bJs 32 Mbit) 
ErweiterungsmOglichkeiten fClr zukunftige Spiele. 

M G H, Magic Game Hunter - das universelle Germ fur SNES 

und Megadrive, einfaches Umstecken eines Adapters ermOglicht 
Sicherheitskopien von Megadrive und Super Nintendo Spielen. 
(nkl. Saver Cartridge, Highrom Adapter, Slotverlangerung etc.. 

Super MagiCOm, das bewahrte und bekannte System fur Super 
Nintendo Spiele. Einfactie Bedienung und sehr benutzerfreundlich. 

Hyper Drive 6 - fur super Nintendo, problemlos, schnetl, gut. 

Pro Fighter -das Profigerat. Insider schw6ren aufitin. 




Weitere Backup Systeme erhalten Sie auf Anfrage. Die Preise nennen wir Ihnen gerne telefonisch. 



GNADENLOS 



Tel.: 089/4802913 



SUPER NES 

DEUTSCH 

action repl. pro 99,90 
joypad;daue r f . 39,90 

Actraiser 119,90 

Another World 119,90 

Desert Strike 99,90 

Jimmy Connors 119,90 

Lemmings 119,90 

Magical Quesi 119,90 

Mariopaint 69,90 

NHLPA 119,90 

PGA Golf 119,90 

Pushover 109,90 

Slarwars 119,90 

Slarwing 119,90 

Tiny Toon Adv. 119,90 

Top Gear 109,90 

WWFII 129.90 

SUPER NES 
IMPORT 



Universaladapler 

4 Spieler Adapter 
Addam's Family II 
Axelay 

Batman's Return 
Bubsy 
Cameltry 
Cytjernator 
Darius Twin 
Desert Strike 
Dimension Force 
Dora em on 
Double Dragon 
E.D.F 
Fatal Fury 
Final Fight 
Final Fight 11 
Goal 



39,90 
69.90 

119.90 
89,90 

119.90 

119.90 
69,90 

119,90 
59.90 
79,90 
59,90 
99,90 
89,90 
69,90 

119,90 
99,90 

129,90 
99,90 



Gradius 

Harleys Hunfi. Adv. 
Hunt r. Red October 
Juki Crush 
King Arthurs World 
Magic Sword 
Mech Warriors 
Mystic QuesI 
Prince of Persia 
Pugsiey's Hunt 

Rocketeer 
RPM Racing 
Rushing Beat 
Rushing Baal I! 
Shadowrun 
Shanghai I! 
Super Shanghai 
Super Stadium 
Super Valis 
Sonic Blastman 
Tecmo Basketball 
Thunderspirits 
Tom & Jerry 
Twin bee 
UN Squadron 
WWF Wrestling 

MEGADRIVE 



CD ROM, Euro Version 
mit Spielen 539,90 

Action Replay Pro 99,90 

Mega Adapter 39,90 

CDX Adapter 99,90 



Arcade Power Stick 

Joypsd m. Dauerf, 

Alien III 

Alienstorm 

Ariel 

Atomic Robokid 



69,90 Bad Omen 39,90 

89,90 Salman Re(, of Joker 89,90 

79.90 Bonanza Bros. 39,90 

119.90 Bubsy 99,90 

99,90 Cadash 39,90 

79.90 California Games 79,90 

119.90 Carmen Sandiego 39,90 

79.90 Cool Spot 99,90 

89.90 Crackdown 39.90 

119.90 Crueball 59.90 

49.90 Dahna 39,90 

59.90 Dangerous Seed 39.90 

79,90 David Robinson 39.90 

119.90 Deadly Moves 99.90 

109.90 Desert Strike 79.90 

109.90 EA Hockey 49,90 

99.90 F 1 Hero 49,90 

49.90 Fantasy Zone 79.90 

eg.90 Final Blow 39,90 

89.90 Fire Mustang 39,90 

129,90 Fire Shark 39,90 

59,90 Flashback 1 09,90 

99.90 Granada 39,90 

119,90 Greendog 39,90 

59,90 Ghoslbusters 49.90 

79,90 Global Gladiators 99.90 

Golden Axe III 99.90 

Gynoug 39.90 

Humans 99.90 

Heavy Unil 39.90 

Hellfire 39.90 

Jewel Master 39.90 

John Madden 92 49,90 

John Madden 93 79,90 

Jordan vs Bird 39,90 

Kageki 39,90 

Kid Chameleon 39,90 

Lemmings 79,90 

79.90 LHX Attack Chopper 79,90 

19,90 Magical Hal 39.90 

89,90 Mickey Mouse 59.90 

39,90 NHLPA 89,90 

79,90 PGA Golf II 89.90 

39,90 Quackshol 39.90 



Rolo to the Rescue 
Shadow run 
Sonic II 

Splallerhouse II 
Summer Challenge 
Sword of Sod an 
T 2 Arcade 
Tiny Toons 
Wardener 
Wonderboy 
ZeroWings 



69,90 
109,90 
69,90 
39,90 
79,90 
29,90 
89,90 
89,90 
29.90 
39,90 
39.90 



MEGA CD SPIELE 

Afterburner 111 89.90 

Batman's Return 99.90 

Chuck Rock 99,90 

Earnest Evans 59.90 

Final Fight 99.90 

Funky Horror Band 39,90 

Heavy Nova 59,90 

Hook 99,90 

Jaguar XJ 220 99,90 

Kriss Kross 109,90 

Prince of Persia 89.90 
Sewer Shark 

Sol Feace 79.90 

Thunderstorm FX 89.90 

Tim Gal 99,90 

GAMEBOY 

Alien III us 49,90 

Batman Return us 49,90 

Battle Toads 49,90 

BC Kid dt 49,90 

Gauntlet us 19,90 

Hook us 49,90 

Hit Ihe Ice us 49,90 

Krusty Funhouse dt 39,90 

Lemmingsdl 59.90 

Loopzjp 19,90 

Looney Tones us 49.90 

Ivtegaman II 49,90 



Megaman III us 49.90 

Parodius 49.90 

Robocop 2 us 49.90 

Sneaky Snakes us 29.90 

Speedball II us 49.90 

Terminalor 2 Arcade 59,90 

Terminator 2 49,90 

Tiny Toons us 49,90 

TMNT 2 us 29,90 

World Cup jp 19.90 

GAMEGEAR 

Arliel 19,90 

Batman Return 39,90 

Berlinv/alt 29,90 

Busterball 29,90 

Chuck Rock 39,90 

Devilish 39,90 

Donald Duck 39,90 

Galaga 39,90 

G Loc 29,90 

House of Tarot 19.90 

Lancf of Illusion 49.90 

Lemmings 59.90 

Monaco GP II 39,90 

Ninja Gaiden 39,90 

Shinabi2 39,90 

Sonic 2 39,90 

Wimbledon 39,90 

Lleferbedlngungen 
Impcirtspiele und Gerate sind 
ohne deutsche Anieitung. 
Urnta Jsch ist ausgescniossan 
Detekte Ware wird nach 
unserem Ermessen repanert. 
erselzloder gutgeschrieten. 
Wir haften nicht (ur die 
Kompatibilitat der Spiele oder 
Gerate. Angebol Fteibleibend. 
Gnadenios Vertnebs GmbH 
Posttach 
81607 Munchen80 



LADENVERKADF : GAMEZONE , Orleansstr. 63, 8000 Miinchen 80 

Ladenpreise konnen abv/eichen 
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MEGA DRIVE 
FiJR ALLE - 



^M^ jje schon das 
^^^^letzte Mai ver- 
•^Cr sprochen, neh- 
men wir uns diesmal des 
Mega Drives an. Kabel- 
maRig verhalt essich ahn- 
lich, wie beim Super Nin- 
tendo, nur gibt's fiir das 
Mega Drive nur ein Video- 
Icabel. Normal-Video und 
RGB sind in diesem Kabel 
vereint. Alternativ bleibt 
nur die Antennenleitung 
(am Gerat als RF-OUT be- 
zeichnet). 



Von defekten Joypads gestreBt, uber 
unlosbare AnschluBprobleme erbost 
Oder durch falsche Ratschlage ge- 
nervt? Hochste Zeit, daR Ihr Euch an 
unseren Konsolen-Ratgeber wendet. 
Wer mehr von selnem Videospiel- 
system haben Oder brennende Fragen 
stellen will, richtet seine Zuschriften an 
die Adresse rechts. Interessante Fra- 
gen drucken wir in diesem Forum ab. 

Aufgrund vieler Zuschrif- beim Kauf darauf, daB das 

ten nocb ein Tip: Wenn Ihr RGB-Signai auf alien Zwei- 

EuchScart-Verteileroder- gen durchgeschaltet wird 

Umschalter zulegt, achtet (sonst: kein Bild, nur Ton). 



Von Rafael OIkusznik aus 
Bochum haben wir zum 
Thema "Umbau" eine aus- 
fiJhrliche Anieitung erhal- 
ten, aus der ich der Ein- 
fachheithalberzitiere: 

An Material braucht Ihr 
zwei Umschalter mit je drei 
Anschliissen (am besten 
Kippschaiter), 1 m isolier- 
ten Schaltdraht, einen spit- 
zen Gegenstand (Klein- 
schraubendreher o.a.), et- 
was Lbtzinn, einen Lbtkol- 
ben und einen Bohrer (in 
der GrbOe des Gewindes 
derSchalter). 
1 . Schraubt den Deckel des 
Mega Drive ab (achtet da- 
bei auf die Verriegelung 
unddasLampchen). 



n-f^ 



NBti-,Uideo- und AntennenanschluQ 




SpEicherctiips 



jDypadanschliisse 
Buer Arbeitsbereich 



2. Der Arbeit shereich 



'U uu 


V 


V 


( III iuiir 


/l 1 1 J 



(sonst Biles wie gehabt] 



Arbeitsbereich 



X O — O O — On ^° ***■" 3S"B StellE dflr Wogs Drive 

I I — |— vor den Umbsu bus... 



...und nachdem die bsiden Verbindengen 
gekappt warden sind. (Bei amerik. HD's mtiO 



I, 9-0— C?^-Chj_ 

I I I JP 3 noch durchtrennt werden, boi ourop . ist 

O — O O — C^ dies nicht netig.) 




X 



(vor den 
Umba u) 




(nach dam Durcti- 
trennen von JP 1) 




Verhlndet die markierten Stallen 

nur nocfi mit den entspreclienden 

Anscnlijssen des Kippschsl ters jnc 
fertig said Ihr. 



(DiBse Skizten galten fur die deutsche 
Mega-Drive und die amerikanische 
Genesis. ) 




Nur noch verloton und dann spieleni 
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2. Bohrl zwei Liicher fiir die 
Schalter in die Abdeckung 
(am besten im vorderen 
rechtenBereich). 

3. Heizt den Lbtlcolben an 
(die Geiegenheit zum Er- 
weitern des IVIoduisctiach- 
tes istgeradegunstlg)und 
ritzt mit dam spitzen Ge- 
genstand die Briiclcen wie 
angegeben durch. Danach 
iiberbriiclct iiir die durcti- 
trennten Kontakte mit dan 
Schaitern (siehe entspre- 
chende Zaictinung). Die ar- 
ste Anieltung gilt fiir den 
Umbau eines deutschen 
IVIega Drive und eines ame- 
rikanisclien Genesis. Die 
zweite Anieitung bezieht 
sich auf den japanischen 




IVIega Drive. Falls Euer 
Fernseher nicht 60-Hz- 
tauglich ist, versucht's mit 
folgendem Trick: Startet 
das Spiel, wie es sich ge- 
hbrt (Z.B.: japanisclies Im- 
portmodul:Frequenz60Hz, 
Textumschalter auf "japa- 
nisch") und schaltet im 
Titelbild die Frequenz auf 
50 Hz urn. 

MapklfiTechnikVeplagAG 
R e d a k t i n 




Post! ach 1304 
85531 Haar / Miinchen 
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-videogames- 59192 Bergkamen -videogames- 24h-Rund um die Uhr -vldeogames- 




SUfEK WES 






GAnE 3oy 






Action Replay Pro dt 


129.00 


Terminator 2-JudgDay 125.95 


Action Replay 


89.95 




Alien 3 


125.95 


Test Drive II 128.95 


Boxxle II dt 


62.95 


N 


Amazing Tennis 


132.95 


Tiny Toon Adventure 125.95 


Firefighter dt. 


69.95 


Batman Returns 


125.95 


Tom & Jeny 121.95 


Kid Dracula dt 


69.95 


Bubsy 


EuAnf. 


Wing Commander 133.95 


Populous dt. 


69.95 


m 


CalRipken JrBasebal 


133.95 


World League Basketball 97.95 


R-Type 2 dt. 


69.95 


Cybemator 


125.95 


WWF Royal Rumble 133.95 


Splitz dt. 


69.95 


ki 

X 


Desert Strike 


111.95 


SV337SN Proneo II Joys. 69.99 


Titus the Fox 


aAnf. 


Fatal Fury 


125.95 


SV338 Topfighter Joys. 129.99 


weitere Spiele 


auf Anfrage 


First Samurai 


125.95 


alle aufgefUhrten SNES-Spiele 






Jimmy Conners 


125.95 


mit deutscher Anieitung. 


QAnt GEAR 




Kick Off 


125.95 


IMPORT-Spiele auf Anfrage. 






VD 


King Arthurs World 


128.95 




Lemmings dt. 


85.95 


Mechworrior 


aAnf. 


n£aA Pkw£ 


Sonic 2 dt 


85.95 


;;^ 


NBA All-Star Chal. 


117.95 




Streets of Rage d1 


85.95 


NHLPA Hockey 93 


125.95 


Action Replay Pro dt. 129.00 


Terminator dt. 


85.95 


Outlander 


133.95 


Cool Spot aAnf. 


Neuheiten auf 


Anfr^e 


Parodius 


119.95 


Double Dragon 3 dt. 107.95 


LVWX 







PGA Tour Golf 


125.95 


George Forman KO dt. 92.95 






Player Manager 


125.95 


Robocop 3 dt 107.95 


Dinolympics 


79.00 


Populous 


116.95 


Road Rash 2 dt 107.95 


Dracula 


79.00 


fO 


Powermonger 


125.95 


Rolo to the Rescue dt. 109.95 


Dirty Lany 


79.00 


Road Runner 


133.95 


Streets of Rage 2 dt. 92.95 


Joust 


79.00 


N 


Shanghai 


143.95 


Sunset Riders dt 92.95 


Pitfighter 


79.00 


Star Wing (StarFox) 


117.95 


Tiny Toon Adv. dt. 99.95 


Powerf actor 


79.00 


^ 


Super Mario Kart 


91.95 


Turtles dt 107.95 


Lynx-Spiele sch 


on ab 25.00 


o 


Super Star Ware 


128.95 


SV437SG Proneo II 69.99 






^^ 


Super Drivin SuzukiFl 131.95 


ijber 150 weitere MD-Spiele 


An- u. Verkauf von 


Gebrauchten Spielen. 




Terminator 1 


133.95 


lieferbar. News a. Anfrage. 


Hardware und andere Systeme a. Anfrage. 



Druckfehler, Iirtiirmer und Preisanderungen vorfeehalten. Umtausch ausgeschlossen (ausser defekte Ware). 

Preisliste gegen frankierten RiickumschlEig DM 1.- <Bitte System angaben). 

Versand per Vortcasse + 5 DM oder per Nachnahme + 10 DM. Auslandsbestellungen nur per Vorkasse + 15 DM. 
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VIDE 


O GAI\/IES 1 


Platz SpielspaO 


Tjtel 


System 


1 90 


Jimmy Connors Pro Tennis 


Super Nintendo 


2 90 


Parodius 


Super Nintendo 


3 89 


Super Mario Land 2 


Game Boy 


4 88 


NHLPA Hockey 


Super Nintendo 


5 86 


Hardball 3 


IVlega Drive 


6 86 


Tiny Toons Adventures 


Mega Drive 


7 86 


Super Tiny Toons 


Super Nintendo 


8 85 


PGA Tour Golf 


Super Nintendo 


9 85 


King Arthur's World 


Super Nintendo 


10 85 


Sim City 


Super Nintendo 



Dfe U.S. -Charts entslammen der Electronic Gaming Monthly. Die systemspezitischen Top- 
5 errechnen sich aus Eurcn MilmachliaHen. In den Video- Games-Charts tindet Ihr die be- 
sten Spieie aus den lelzten sechs Monaten. 



Platz Trend 



▼ 
A 



G 

Titel 



Hersteller 



Aliens 
Lemmings 
Lucky Dime Capers 
Sonic 2 
Castle of Illusion 



Flying Edge 

Sega 

Sega 

Sega 

Sega 





.«-. 5# 


^ 




V ?rfc.v"irin. 




G^m^ Bov 




Platz Trend 


Titel 


Hersteller 


1 • 


Super Mario Land 2 


Nintendo 


2 A 


Tiny Toons 


Konami 


3 A 


Lemmings 


SunSoft 


4 A 


Probotector 


Konami 


5 A 


Mickey Mouse 


Kemco 



aster System 



Platz Trend Titel 



A 
• 
A 

A 



Sonic 2 

Mickey Mouse 2 

Sonic 

Aliens 

Castle of Illusion 



Hersteller 



Sega 
Sega 
Sega 

Flying Edge 
Sega 



Platz Trend Titel 




'f 



1 
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Hersteller 



Super Mario Bros. 3 
Super Mario Bros. 2 
Zelda 2 

WWF Steel Cage Cfiallenge 
Star Wars 



Nintendo 
Nintendo 
Nintendo 
Acclaim 
Lucasfilm Games 



# 



Platz Trend Titel 



Hersteller 



Stiadow of tfie Beast Atari 

Dracula Atari 

Kung Food Atari 

Zaiour Mercenary Atari 

Batman Returns Atari 



^0^ 
^t 




Supe 


r Ninte 


ndo 


Platz Trend 


Titel 


Hersteller 


1 • 


Super Mario Kart 


Nintendo 


2 A 


Starwing 


Nintendo 


3 A 


ZeldaS 


Nintendo 


4 A 


Tiny Toons 


Konami 


5 ▼ 


Street Figtiter 


Capcom 



Platz Trend Titel 



1 A 

2 A 

3 ▼ 

4 A 

5 A 



Sonic 2 

NHLPA Hockey 
Tiny Toons 
World of Illusion 
Ttiunder Force 4 



PGA Tour Golf 2 
Tecmo NBA Basketball 

90 Street Figfiter 2 

91 Super Mario Kart 
89 Super Mario Land 2 



England 

Platz SpieispaB Titel 



1 85 Jungle Strike 

2 91 Super Mario Kart 

3 78 Sonic 2 

4 ™ Populous 2 

5 80 Tiny Toons Adventures 



tumm 
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Hersteller 



Sega 

Electronic Arts 
Konami 
Sega 
Tecfino Soft 




Mega Drive 
NES 

Super Nintendo 
Super Nintendo 
Game Boy 



System 



Mega Drive 
Super Nintendo 
Game Gear 
Super Nintendo 
Mega Drive 
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Des Ratsels 
Lbsung ' 



jC^ tion- Oder Geschick- 
/^\ lichkeitsspiele sind 
kein Problem fur unsere Spiele- 
Experten: In dieser Rubrik mel- 
densichdieabsoluten Cracks zu 
Wort und begleiten Euch durch 
die gefahrlichsten Abenteuer... 

Starfox 

(Super Nintendo) 

Tobi Steinhdgl aus Munchen ver- 
sorgt alle Weltraumfuchse mit 
seinen cleveren Endgegner-Be- 
schreibungen und Zeichnungen 
zum ersten Level der Space-Hatz: 

Stage 1 

Corneria - The Base 

DenAttackCarriererledigtlhr.ln- 
dem Ihr wartet, biserTeilA(sie- 
he Zeichnung) dffnet, urn dann 
sofort eine Bombe abzuwerfen, 
Weichtauf alle Falle den Warme- 
bombenaus. OffneterTeil B, zOn- 
det Ihr Eure zweite Bombe. Im 
ganzen Spiel miiGt auf die 
gelb/rot blinkenden Stellen zie- 
len. Versucht seinen Schussen 
durch Auf- und Abwartsbewe- 
gungenauszuweichen.Kommter 
Euch zu nahe, weicht Ihr nach 
links Oder rechts aus, urn ihn von 
hinten am gelb/rot blinkenden 
Tell zu treffen. Falls er jelzt noch 
nicht explodiert, Taktik wieder- 
holen, Nach seiner Zerstorung 
landetlhrdirektin 

Stage 2 
Asteroid Belt 

Hiergiltes, grundsatzlich alles 
abzuschieRen, was sich bewegt. 
Auch die roten Asteroiden kon- 
nen zerstbrtwerden. Beim End- 
meister werft Ihr Eure Bombe ge- 
nau in dem Moment auf die 

56 



Hi Freaks, was geht?! Andreas sagt 
"tschau", icli sage "hallo"! Nach hef- 
tigen SchweiBausbriJchen, Sprach- 
storungen und weiteren Ausfallser- 
scheinungen habe ich sein Erbe uber- 
nommen und mich in den riesigen 
Berg EurerZuschriften vorgearbeitet. 
Tagelang war ich verschuttet ("Heu- 
kemes fehit unentschuldigt!"), urn 
Euch die Perlen und Geheimnisse der 
Zockerwelt prasentieren zu konnen. 
Auf gute Zusammenarbeit und viel 
SpaB beim Ausprobieren! 



.'■ ^ -i^mis:m^\ 



T^s»B . . ^r-'ty. 'n^ 




^0%^ji^ di&7olgenden 
J^M "Teilndhfnebedin^ 
W^' gufigen" beachtet, 

erspartunsunnotige Arbeit: '' 

1. Karten und Zeictinungen,<lie 
nicht mit schwarzeih Stift 
auf weiRes Papier (weder 
kariert noch liniert) gezeich- 
net sind, konnen wir aus techni- 
schen Grunden nicht 'gebrau- 
chen. Auch bei farbigen Karten 
bekommen wir Probleme bei^n. 
Einlesen in unsere murrisehg! 
Computeranlage. 

2. Bitte gebt bei alien Einsen- 
dungen Eure Bankverbin- 
dung (Kontonummer, Kreditin- 
stitut, Bankleitzahl) an, damit Ihr 
Euer Geld ohne Umwege und 
lange Wartezeiten bekommt. 

3. Wenn Ihreinen IBIVI-kompa- 
tiblen PC habt, schickt uns Eure 
Tips bitte auf Diskette. Mog- 
lichst im Word-Format(MS- 
DOS); Zeichnungen auf jeden 



Fall au^pedruckt und nicht als 
Datei. . J 

■ 4.T[t)^'Miebereits5^endwoab- 

.-gtockt wurden, verziehen sich 
jhasljg in die^MOIItonne, Mactit 

I Euch nicht die IVluhe, aus alte- 
m AuSjgaben der VIDEO GA- 
MES, Kbrtkurrenzblattern oder 

,- sonslwo abzuschreiben. 

i- 5. Tip^'und Ldsungshilfen zu 
Mario-'Q6et Megaman-S^\e\er\ 
sind "out", die brauchen wir 
nicht mehr. Auch in Sachen So- 

,. nic\}n6 Mickey Mouse sMm 

/^■feestens eingedeckt. 
6. Die Belohnung: Fur abge- 
druckte Tips winken nach wie 
vor 40 bis 500 Mark! 
Unsere Adresse (neue Postleit- 
zahlbeachtenl): 

Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion VIDEO GAMES 
Stichwort: Tips & Tricks 
Hans-Pinsel-StraRe 2 
85540 Haar bei Miinchen 



Plattform, wenn sich Tell A off- 
net, umauf EuchzuschieBen. Bei 
Tell B geht Ihr genauso vor. Soll- 
tetlhrEuerZielverfehlenundkei- 
ne Bomber mehr haben, muBt 
Ihr wohl Oder ijbel mit der Bord- 
kanone vorlieb nehmen. Nach- 
dem Ihr alle blinkenden Energie- 
felder auf Plattform A und B zer- 
stdrt habt, schleudert der Rock 
Crusher Euch seine Kuppel ent- 
gegen. Seid vorsichtig, damit sie 
Euch nicht erwischt! Nun muGt 
Ihr nur noch auf den roten Punkt 
in der Mitte halten. Gegneri- 
schen Angriffen durch Drehen 
{R- Oder L-Taste) ausweichen. 

Stage 3 
Space Armada 

PaBt beim Durchfliegen der 
Schiffstrakte auf die Balken auf. 
TWaagrechte Turen mussen auf- 
geschossen werden, senkrechte 
verandern nach Treffern die 
Richtung. Die grijn/gelbe Schei- 
be am SchluB des ersten Traktes 
aufschieGen. Jetzt mu6t Ihr das 
Energiefeld zerstbren. Im zwei- 
ten Trakt weicht Ihr den 
grun/gelben Balken durch ge- 
schicktes Bremsen oder Be- 
schleunigen aus. Turen mit Pfei- 
len darauf einfach aufschieBen. 
Niezu weitnach rechts fliegen! 
Das zweite Energiefeld wartet auf 
seine Zerstorung. Den rot/weiBen 
Riesenbomben ausweichen oder 
sie vor ihrer Detonation zer- 
stbren. Imdritten und letztenTun- 
neltrakt kommt Ihr durch die 
Turen mit den Pteilen nach oben 
Oder urten drauf, indem Ihr in 
die entgegengesetzte Richtung 
fliegt. Beim Endgegner Atomic 
Base fliegt Ihr so nahe wie mog- 
lich an die linke oder rechte 
Wand heran. Dreht Euch dabei 
entgegengesetzt zur Flugrich- 
tung (linke Wand: R-Knopf, 
rechte Wand: L-Knopf). Die Laser- 
Generatoren umfliegen und zer- 
stbren. Feuert anschlieBend in 
die geoffnete Mitte der Basis. 
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SUPERBILLIG 

INSELSTRASSE 9 ■ 55116 MAINZ (alt: 6500) LADENGESCHAFT: KOTHERHOFSTR. 3 

INHABER: CHRISTIAN MANN 

Wir sind Grol^handler, verkaufen unsere Spiele aber auch an Endverbraucher, also an Euch. 

Endverbraucher (also Ihr): 061 31 / ? ? ? Handler: 061 31 / ? ? ? Fax; 061 31 / 238062 

06131/??? 06131/??? 

06131/??? 06131/??? 

Telefonnummern werden noch angelegt — Bittewahlen Sie: 06131/238085 

Aliens (DV) Game Boy DM 29,90 Star Wing (DV) Super NES DM 99,90 

Super Sick Kicks (DV) NeoGeo DM 299,00 Super Turrican (US) Super NES DM 89,90 

Sonic2 (DV) Mega Drive DM 69,90 Fatal Fury (US) SuperNES DM 119,90 

Flashback (US) Mega Drive DM 119,90 Bubsy (US) SuperNES DM 119,90 



Sie erreichen uns wahrend der Woche (auch Sa.} von 1 - 22 Uhr Ihr Auftrag wird noch am selben Tag bearbeit-et. Wir f ijhren auch Spiele, die nichl in dieser Liste stehen, fiir Amiga, PC, 
Aiari, CD-Rom, C-64, Schneider, Lynx, Game Boy usw. Kostenlos schicken wir Ihnen unsere komplette Lisle zu (liegt bei jeder Bestellung bei). Ladenoffhungszeilen aut Anfrage. 
WifnehmengerneVorbGSlellungentur Spiele die es noch nichtgibtentgegen. LseferungbeiVorkasse:7,90DM; bar, EC-Scheckbis400,- oderV-Scheck;NN +4,-DMzzgl. NN-Gebiihr, 
Eilzuslellung zzgl. 8,50 DM. Es gelten unsere Allgemeinen Geschaflst>edingungen. Tippfehler, IrrtiJmer vorbehallen. 



Prog ra mm 



DM 



Programm 



DM 



Programm 



DM 



Programm 



DM 



Super NES 

Konsole mit Spiel 289,— 

Konsole ohne Spiel 1 79, — 

Action Replay 99,— 

Actraiser DV 109,90 

Addams Family 2 US 114,90 

Aliens DV 119,90 

Amazing Tennis DV 124,90 

American Gladiator US 114,90 

Another World DV 119,90 

Axelay DV 114,90 

Batman Returns DV 1 1 9,90 

Battle Toads US a. A. 

BesloflheBest DV 119,90 

Blues Brothers US 114,90 

B.O,B. DV 104,90 

Bubsy the Bobcat US 119,90 

Bulls vs Blazers DV 104,90 

Chuck Rock US 114,90 

Cool World US 114,90 

Cosmo Gang DV 129,90 

Cyber Spin US a. A. 

Cybernator US 109,90 

Cybernalor DV 114,90 

Desert Strike DV 104,90 

DinoCity DV 109,90 

Dragons Lair DV 109,90 

Equinox US 119,90 

F-1 Roc (Exhaust Heal) DV 99,90 

F-2ero DV 94,90 

Faceball2000 US 109,90 

Fatal Fury DV 119,90 

Final Fartasy Quest US a.A. 

Final Fighl US a.A. 

Final Fight 2 US a. A. 

Fire Power 2000 US 109,90 

First Samurai DV 119,90 

Gods DV 129,90 
Harlays Humongous 

Adventure DV 109,90 

Humans US 109,90 
JoeAMacCavemanNinja US 109.90 

Jimmy Connors Tennis DV 109,90 
John Madden Footbair93 DV 104,90 

Jungle Strike US a. A. 

Kick Off DV 119,90 

King Arthurs World DV 124,90 

Lemmings DV 104,90 

Lost Vikings US 109,90 

Mario Paint DV 89.90 

Mario is Missing US 129,90 

Mech Warrior US 109,90 
Mickey Mouse Magical Quest DV 109,90 

Mortal Combat DV a.A. 

MVP Football US 109,90 

NBA All Star Challenge DV 109,90 

NHLPA Eishockey DV 109,90 

Parodius DV 119,90 

Pierrlechef DV 129,90 

Pilot Wings DV 89,90 

Player Manager DV 119.90 

PockyRocky US a.A, 

Populous 2 US a.A. 

Powermonger DV 119,90 



US 
DV 



DV 
DV 



Prince of Persta DV 124,90 

Push Over DV 104,90 

Ramparl US 109,90 

Road Runner's 

Death VaDey 

Shadow Run 

Shanghai 2 

Sim City 

Soul Blaeer 

Spiderman X-Man 

Slanwing/Slarfox 

Slreetfighler2 

Super Adventure Island 

Super Buster Bros 

Super Castlevania 4 

Super Conflict 

Super Mario Kart 

Super Mario World 

Super Probotector 

Super Smash TV 

Super Soccer 

Super Star Wars 

Super Strike Eagle 

Super Swiv 

Super Turrican 

SuperValis4 

Tazmania 

Tecmo NBA Basketball 

Terminator 2 - 

The Arcade Game 

Tiny Toons 

Toys 

Turtles 4 

Ultima 6 

Utopia 

Vegas Stakes 

Wing Commander 

Wing Commander 

Special Missions 

Word Tr IS 

World League Basketball 

WWF Roayl Rumble 

Yoshi's Cookie 

Zelda3 



DV 129,90 

US 119,90 
99,— 
89,90 

US 114,90 

US 109,90 
99,95 
89,90 

DV 119,90 

US 114,90 

DV 109,90 

US fO9,90 

DV 89,90 

DV 114,90 

DV 109,90 

US 109,90 

DV 89,90 

DV 119,90 

US 109,90 

DV 139,90 

US 89,90 

US 109,90 

US 114,90 

US 119,50 

DV 119,90 

DV 114,90 

US 114,90 

DV 109,90 

US a, A 

US 119,90 

US a. A. 

DV 12990 

DV 129,90 

US a. A, 

DV 8990 

DV 129,90 

US 124.90 

DV 89.90 



Mega Drive 

Konsole 
Aerobiz 
Alien 3 

Amazing Tennis 
Another World 

Aquatic Games DV 

Arielle - Die Meerjungfrau DV 
Batman Returns DV 

Battle Toad US 

Bubsy US 

Bulls vs Blazers US 

Chester Cheetah US 

Chuck Rock DV 

Cool Spot DV 

Corporation DV 

Cyborg Justice DV 



a.A 

US a. A. 

DV 99,95 

US 109,90 

DV 99,95 

99,95 

B9,95 

89,95 

a.A. 

a.A. 

a.A. 

a.A 

69,95 

99.95 

99,95 

99.95 



Deset Strike US a.A. 

Dragons Fury DV 79,95 

Ecco the Dolphin DV 99,95 

F 22 Interceptor DV 59.95 

Fatal Fury DV 104,95 

First Samurai US a.A, 

Flashback US 119,90 

Galahad DV 99,95 

Gods US 89,90 

Hardball 3 US a.A. 

Hilthelce US a.A. 

Humans US 109,90 

J. Capriati Tennis US a.A. 

James Pond 2 Robocod DV 69,95 

Joe Montana Football 3 DV 99,95 

Jungle Strike US a.A. 

John Madden Football '93 DV 79,95 

Kid Chameleon DV 99,95 

King of the Monsters DV 99,95 

Landslalker US a.A. 

LHX Attack Chopper DV 79,95 

Lemmings DV 79,95 

Lightening Force US a.A. 

Lotus Turbo Challenge DV 79.95 

Mega lo Mania DV 99,95 

Mic a Mac Globat Gladiators DV 99,95 

Mickey Mouse 1 Castle of lllu, DV 89,95 

Mickey + Donald World of lllu. DV 89,95 

NBA Allstar Challenge US a.A. 

NHLPA Hockey "93 DV 99,95 

Olympic Gold DV 79,95 

Out Run 2019 DV 99,95 

PGATourGoH2 DV 104,95 

Phantasy Star 2 DV a.A- 

Phantasy Star 3 DV a.A. 

Powejmonger DV 99,95 

Predator 2 DV 69,95 

RastanSaga US a.A. 

Revenge of Shtnobi 2 US a. A. 

Risky Woods DV 99,95 

Road Rash 2 DV 99,95 

Rolo to the rescue DV 99,93 

Shadow of the Best 2 DV 79,95 

Shining in the Darkness DV 124,95 

Shining Force US a.A. 

Smash TV a.A. 

Sonic the Hedgehog DV 69,95 

Sonic 2 DV 69,95 

Splatterhouse 3 US a,A. 

Sports Talk Baseball US a. A. 

Starflight DV 124,95 

SteelTalons US a.A. 

Streetfighter2 US 139,90 

Streets of Rage 2 DV 89,95 

Strider2 DV 99,95 

Summer Challenge US 99,90 

Tale Spin DV 89,95 

Talmit's Adventure DV 124,95 

Taz Mania DV 79,95 

Team USA Basketball DV 79,95 

Terminator 2 DV 79,95 

The Flintstones US a.A. 

Thunder Force 4 DV 89,90 

Tiny Toons US 99,90 



Toe] am & Earl 


DV 


99,95 


Tony LaRussa Baseball 


US 


a,A. 


Turrican 


us 


94,90 


Two Crude Dudes 


DV 


89,95 


Uncharted Waters 


us 


a.A. 


Warsong 


US 


a.A, 


Wayne's World 


US 


a.A. 


Where in the Wrid 






is Carmen. .. 


DV 


99,95 


Wonderboy in Monsterworld 


DV 


124,95 


WWF Wrestlemania 


UV 


99,95 


X-Men 


DV 


99,95 


Mega Drive CD 






Konsole 




a. A. 


Action Replay 




a.A, 


After Burner 3 


US 


99,95 


Batman Returns 


US 


99,95 


Black Hole Assault 


US 


99,95 


C&C Music Factory 


US 


99,95 


Chuck Rock 


us 


99,95 


Cobra Command 


us 


99,95 


Criss Cross 


us 


99,95 


Hook 


us 


99,95 


Jaguar XJ 220 


us 


99,95 


MarkI l^ark 


us 


99,95 


Night Trap 


us 


99,95 


Price of Persia 


us 


99,95 


Rise of the Dragon 


us 


99,95 


Road Avenger 


us 


9995 


Sewer Shark 


US 


99,95 


Terminator 


us 


109,90 


Time Gal 


US 


99,95 


Willy Beamish 


us 


99,95 


Wolf Child 


us 


99,95 


Wonder Dog 


us 


99,95 


NeoGeo 






Konsole 




679.— 


3 Count Bout 


DV 


369.— 


Alpha Mission 2 


DV 


189,— 


Art of Fighting 


DV 


369.— 


Cyber Lip 


uv 


369,— 


Eight Man 


UV 


369,— 


Fatal Fury 2 


DV 


369.- 


King of Monsters 


uv 


369.— 


King of Monster 2 


DV 


369.— 


Mutation Nation 


DV 


369,— 


Nam 


DV 


369.— 


Sengoku 2 


DV 


369.— 


Super Sidekicks 


UV 


299,- 


Trash Rally 


UV 


369,— 


Wing Combat 


UV 


369,— 


Worfd Heroes 2 


DV 


379,— 


Magic Game 






Hunter (MGH) 




Mega Drive + S NES 




679,— 



W\r kaufen und verkaufen auch gebrauchte Spiele! 



oc]a£30Qi3Qa 



Gegenstandserklarung 

^A ^ Blau= Speichem + halbeEnergievoll 
^ _ A Grau:^ Allrappe! 





-Shield 



= SchuBversiarkung 



- Bombe 



- MuR 3 X angesctiossen werden 



(Feind) 
Schusse: 
= Stule1,wenig 
Energieabzug 







^^ -Stute2, mehr 
Energieabzug 
^ -Stutel.wenig 
Energieabzug 
"^'^^::::::;j =Stufe1,wenig 
Energieabzug 
= Slute3,viel 
Energieabzug 



tg2 =Hlcriith 'Htyi ^'SSckcsseh t^erdthl 







TBI LA 



Ttt 



% 




Hecli Crusty 



Stage 4 

Battle Base Meteor 

Bei den Saulen angelangt, haltet 
Ihr Euch rechts und achtet auf 
Bonusgegenstande. Den Hub- 
schraubernsolltetlhrmJtSmart- 
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bombs den Res! geben. Von den 
drei Bodenrobotern, die von 
linksausdemBergkommen.zu- 
erstden linkenwegballern, daer 
die (dringend notwendige) Ener- 
gie freigibi Das rote Tor auf- 



schieBen, wenn Ihr unmittelbar 
davor seid. In der Mitte halten, 
da sich dort der Energtering be- 
findet. Nach den Panzern nehmt 
Ihr das linke Tor, dahinter befin- 
det sichein Bomben-Extra, Ober- 
motz Dancing Insector schieBt 
Ihr auf die Beine. Fangt er an, 
sich zu drehen, muGt Ihr aufpas- 
sen, Ob er nach oben Oder unten 
"tanzt". Zieht er seine Beine wie- 
der zusammen, ziindet Ihr eine 
Bombe. Jetzt muBte er rot und 



wahrend derDrehungen zu tref- 
fen sein, Auf Feuerballe achten! 
Nachdem alle seine Beine abge- 
schossen sind, auf das "Ge- 
sicht" (siehe Zeichnung) zielen. 

Stage 5 

Venom - The Final Goal 

Euren Freunden muGt Ihr in die- 
sem Level schneller zu Hilfe 
kommen als sonst, dadieFein- 
de jetzt wesentlich besser zielen 
und vtel starker als vorher sind. 
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Ahdorf... 
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I^NTf^iR'^iALCiE 
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KaneiUFO 
Schufi:- <Uirft ralnda ab} 
St«rks:l 
En»rglB!S-6 Tieff.r 



Hsas:uBbtk, 
SchiiB:l.a«*r 
StHtki-:! 
EDisr||tB:4-S Traffa 



Naaei'Varfolger- 
SchuBiLaaer 
Stlrka:! 
eii«r»ls;fi-7 Tretter 
In*.: £[ icrfolgE eure Freunda ta kl 






Nana:Fl.rabsll 
SchuBiBlBBtsr-balls 
Slftrka:2 



RB>e:Trifoice 
ScliBBiBlaatar-balla 
ScKrka:2 
Enaritail TratCsf (gaeau in die Hli 




NaDs:H>U 
SchuB :La*ar 
StKrkc;] 



ltiiBe:t[l,(**arabcicer 
ScbuB:- 
St«rkB:3 (durchf Itcgao) 
EnarBla:2-3 Treffer 



(All« Nifiin Dicid frti aiCundanl) 



Die gefahrlichsten Feinde sind 
in Skizzen beigefiigt und be- 
schrieben. SchieBt auf Endgeg- 
ner Phantron, bis er sich ver- 
vielfaltigt, versucht den richti- 
gen Kopf zu finden und zu zer- 
stdren. Nachdemerflijchtet, Ian- 
del Ihr auf dem Planeten selbst. 

Stage 6 

Venom - The Real Final 

Goal 

Rechtecke mit Pfeil anschieBen, 
urn ihre Richtung zu verandern. 
Alle gelben Vdgel, die Ihr zer- 
stort, hinterlassen einen Ener- 
giekreis. Vor den Euch verfol- 
genden Siangan llieht Ihr mil 
Zickzack-FIugbewegungen. 
HabllhrdieWahl.mehrereRln- 
ge durchfliegen zu kdnnen, 
wahll den millleren, die anderen 
sindnurAtlrappen.AlsEndmei- 
ster erwarlel Euch wieder Phan- 
tron. Ihr konnl die gleiche 
Kampflaklik wie in Slage 5 an- 
wenden. Verwandell sich Phan- 
tron, zundel alle Smartbombs. 
Mit Schussen zielt Ihr oben in 
sein kleines, blau leuchtendes 



Dreieck. Setzler zum Sprung an, 
fliegl Ihr nach rechts unlen. 
Springl er zurijck, nehml auch 
Ihr wieder die alle Position ein. 
Teill er sich, miJBl Ihr wiederum 
den richligen Kopf ausfindig 
machen. Haltel danach wieder 
auf das blaue Dreieck, bis 
Phanlor ausholt, urn einen 
Blitz auf Euch zu schleudern. 
Wiederholl die Takliken bis zum 
Erfolg. 

Stage? 
Finale 

Sobald sich Andorf materiali- 
sierthat, ballerl Ihr auf seine Au- 
gen und weichl dabei den Schei- 
ben aus. Will er Euch ansaugen, 
druckl nach rechls Oder links. 
Wenn seine Augen wieder blau 
zu leuchlen beginnen, losfeuern! 
Explodieren beide Augen, durtt 
Ihr Euch nichl zu fruh freuen. 
Doch der erscheinende Wurfel 
ist relativ leichl zu eriedigen. 
Wichlig isl, daBlhrgulziell.Jetzt 
darf gejubelt werden! Es folgt die 
wunderschdre SchluBsequenz 
mil toiler Sprachausgabe. 



CAME STATION 



PichelsdorCer Str 
Ladengeschatt - 



. 41 - lOOO Berlin 20 
Tel. O»0 / »6i 45 I* 



SEGA Mega Drive 

Mickey Mouse Castle of III. 

dl. 85,00 
Donald Duck Quackshot 

dt 85,00 
beide Spiele zusammen 
Paketpreis dt. 149,00 

Indiana Jones 3 dt. 88,00 



Marble Madnessdt. 
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SEGA Mega Drive 

Ferrari GP dt. 88.00 

Zany Golf us 44,00 

Global Gladiators 118,00 
Mega lo Mania dt. 11 8,00 
Super Kick Otr dt. 11 6,00 
Tiny Toons dt. 1 08,00 

Shinobi dt. 58,00 

Space Harrier 2 dt. 56.00 



^vleie Sortd era nge bote fiir PC / Amiga / Atari ST 



mmmBB, 



EN TERTAtN M £Nr SYST£M 



CybERNATOR 119, 

Batman Returns 119, 

FJRST Samurai 119, 

HarIey's AdvENTURE 107, 

JAMES BoNd Jr. 107, 

KJNq ArtIiur's WoRld 1 22, 

RoAaRUNNER 128, 

SpANkty's Quest 109, 

Star Fox/Star Winq 109, 

SupER Star Wars 121, 

SupER Swiv 129, 

Tom & JERRy 1 1 '» 

Test DrIve 2 12J, 



GAME BOY. 




AdvENTURE IslANd II 


61,- 


AliCN f 


62,' 


BAby T'Rex 


54,- 


FlJNTSTONES 


6V,' 


Kid DracuIa 


62,' 


KilLcR Tomatoes 


61,' 


LooNEy Tunes 


iV 


SpLirz 


hi,' 




Spiele-Versand '^"'' d«utscha 

Brachtendorf Origirafsplele! 

Postfacli 1107 Prelsliste 
56751 Polch anfordern: 




02654-2694 

9.00 bis 18.00 Uhr 
Montag bis Freltag 




lAFfEiNSTARk, dJE PreIse BeI GAME^Shop! 

^wmmmQ 

^ tmmaMMMmmMMmmMMMMM'i 



/n^GtK. DRI\/E 



SUPER HIGH TECH GAME 

NEOGEO 



nNKflUF * und * V€RKnUF 



von gcbrauchtcn Modulcn L„„^'^"'"9 , 

■^ '500 gebrouchte 

Module 
im Laden 



Gameshop am Feuersee 

70178 Stuttgart ■ Rotebuhlstr. 90 ■ 0711/61 0095 

100 m von der S-Bahn Schwabstrafie ■ geoffnet ab 1 2 Uhr 
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Gods 

(Super Nintendo) 

Ein gottlich umfangreiches Kar- 
tenwerk mit Losungshilfen und 
PaBworterrschicktemirKarsten 
Bauer ausMoosburg. 
VorwegeinpaarallgemeineTips 
zum Spiel: Geht in den Raumen 
und Gangen bis in die letzte 
Ecke, da viele Schliissel, Bo- 
nusgegenstande, etc. erst durch 



LEGENDE 








l§ ^ 


Goldener Schliissel 


V 


Vase 


^ ik) 


Bronzensr SchLUsse 


I -F 


Flasche 


H, ^ 


Elserner Schliissel 


o 


Teleporter 


i9n 


Falle, Kindernis 


© 


Shop 


h 1 ,| 


FallCur 


H 


Leiter 


Ui^ii^v 


bewegl . Stelti 


5 


Start 


i*^jy 


zerstorb. Stein 


A 


Ausgang 


Q 


Schalter, Hebel 


inl 11 


TiJr 


<a 


Wandschalter 


m 


Information 



C/TV ^. S^a^a 
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das Uberlaufen besti mmter Stei- 
ne erscheinen. Oft lohnt sicli 
auch das Zurijcl<gehen zu einem 
bereits passierten Ort. Beim 
Stiopping werden einige Waffen 
durch mehrfactienEinkaufeffek- 
tiver, Diebe.dieoftmalswertvol- 
le Gegenstande bei sicti haben, 
konntliir durch Fallenlassenei- 
ner Potion aniocken. Bei den 
Endgegnern sollte man watirend 
desKampfesvorallemauf eine 
sichere Position actiten. Aus- 
weictien tiat insbesondere beim 
ersten und letzten Endgegner 
Prioritat vor der Bekampfung. 
Die Sctiriftrolle am unteren 
Bildrand gibt oft wichtige Hin- 
weise. 

City 1. Stage 

Der Weg zum Teleporter wird 
frei, indem Itir den Sctialter in 



Hiitie des Schatzkammersciiius- 
sels zweimal betatigt. Dies setzt 
allerdings voraus, daB Ihr den 
Hebel zur Zerstorung der ersten 
Hindernisse wieder nacti oben 
umgelegt habt. Diezwei oberen 
Fallen sind aucti uber den mitt- 
leren Schalter unschadlich zu 
machen. 
City 2. Stage 

NehmtdiebeidenVasenmitund 
es gibt einen Special Bonus, 
wenn Ihr Eucti den goldenen 
Sctilussel holt, der fur das Be- 
enden dieser Stage notwendig 
ist. Um die Falltur unter dem Te- 
leporterzu offnen, benutzt Ihrzu- 
erst den rechten und dann den 
linken Schalter. 
City 3. Stage 

Verweilt nach der ersten Geg- 
nerbekampfung auf der Ebene 
desTeleporters. Erwirdnachei- 
nigerZeitheruntertallen. 
Erster Endgegner 
Haltet Eure Position permanent 
unter dem FeuergeschoGbogen 
(Pas. A) wahrend ihr ihn 
bekampft. So ist er leicht zu be- 
zwingen. 




C/Ty J.^Va^e 
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Temple 1 . Stage 

Durch das Betatigen des rechten 
Wandschalters off net sich links 
die erste Falltur. Mit Hilfe des 
Diebes kommt Ihr an den Schatz- 
kammerschlussel, den Ihr am 
Ende der Stage benutzen konnt. 
In der oberen Etage des Bonus- 
rautnes konnt Ihr Eure Sprung- 



kraft aufbessern und kommt so- 
mit sofort an den goldenen 
Schlussel, was Eucfi das Ein- 
sammeln der Edelsteine erspart. 
Temple 2. Stage 
Sammelt den Gold-, Iron- und 
Steelctialise ein und Itir be- 
kommt dafUr spater den Schatz- 
kammersctililssel. 
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Temple 3. Stage 

Findet die in der Karte bezeich- 
neten Gegenstande und bringt 
sie an Itiren Bestimmungsort. 
Folgender Weg ist dabei am ef- 
fektivsten: 

3.TtJr/l.Tur/2.Tur/4.Tur/3.Tur. 
Ist das MosaikvQilstandig, be- 
nutzt den Teleporter. Erleuchtet 
mit der Kerzedas Studierzimmer 
Mit dem gefundenen Schlussel 
kommt Itir in die Gruft. Netimt 
den Magical Gem mit. Er tiilft 
beim Kampf mit dem Drachen. 



Zweiter Endgegner 

Wenn Ihr den Magical Gem vor 
dem Drachen absetzt, wird sein 
Feuer durch die Wirkung des 
Gems abgelenkt und Ihr konnt 
den Drachen ohne eigenen Ener- 
gieverlustvemichten. 
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Labyrinth 1. Stage 

Wenn Ihr in dieser Welt nicht 
vorankommt, getit zuruck zum 
Ausgangspunkt. Durch Eure 
Ruckkehr erscheint ein eiserner 
Schiussei, welcher hilft, den 
Steinblock (i.d. Karte rechts 
oben) zu verschieben. Urn an 
den goidenen Schiussei zu ge- 
langen, braucht Ihr nur die 
Blocks unter ihm durch BeschuB 
zerstoren. 

Labyrinth 2. Stage 
Sammelt die drei Edelsteine ein 
und tragi sie in der Reihenfolge 
Eis, Wasser, Feuer am Ausgang 
vorbei. 

Labyrinth 3. Stage 
Fur den Fallturschlussel miJBt 
IhrdieFlascheunddieVasemit- 
nehmen, Benutzt nicht den 
Wandschalter; er dffnet eine tie- 
fergelegeneFalle, 
Dritter Endgegner 
Lauft zunachst nach rechts, da- 
mit Ihr wahrend des Kampfes 
nicht in die Enge getrieben wer- 
det. Bleibt beim BeschuB auBer- 
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tialb der Reichweite seiner Feu- 

erkugein, 

Underworid 1 . Stage 

Betatigt den Turschalter zuerst 
ohne SchliJssel, um an den 
sonst unzuganglichen Energie- 
bonus zu kommen. Beherzigt 
den ersten Hinweis, den Ihr be- 
kommt, wagt aber trotz der War- 
nung den Sprung auf die Falle. 
Lauft im Bonusraum sofort nach 
links und betatigt den Schalter 
auf dem zweiten Absatz. So ver- 
tiindert Ihr, dai3 der goldene 
Schiussei in die Falle gerat.An- 
dernfalls hilft Euch nur ein 
Schutzschild. 
Underworid 2. Stage 
Sammelt die drei Gegenstande 




MEGA DRIVE 



007 The Duel US 89,90 

brother Vtodd US 1 19.90 
Battletoods US 69.90 

Bubsy US clA. 

Champion BowBngUS 99.90 
' US 104,90 

US 89.90 
JP 09,90 
US 84.90 
US 109,90 
US 119.90 
JP 94.90 
US aJ^ 
US uJ< 
JP 89,90 
JP 99,90 
US ax 
US aJV 
JP 89,90 
US 89.90 
US 84,90 
US 94,90 
US 119.90 
JP 84.90 
US 84,90 
US a.A. 
JP 94,90 
US 79,90 
US 89,90 



Cool Spot 
Dolphin 
Doraemon 
Double Dragon II 
Fotd Fury 
Hash Bock 
Golden Axe III 
Humans 
lf\dy Jones 
lOck 8o)dng 
J.Leogue Soccer 
Jungle Strike 
land Stalker 
Modn Sago 
Muhammad AB 
Nhlpa Hockey 
NBA/* Star 
Nick * Tom 
Outrun 2019 
PSA Golf 11 
Shining Force 
Splottehouse III 
Wbftd of lUuston 



SUPER NES 

Adams Family 11 

Men IH 

M>erican Gkxiaton 

Bi^sy 

Bulb VI Blazen 

Costtsvonki IV 

Chuck Rock 

Cyb©n>ator 



fed H. II 
Fcrtd Rjy 
Rnal Rghll 
FlS-Strike Eogle 
Joe & Mac I 
John Madden 93 
king Mhur« lAtorid 
Nhlpa Hockey 
Nigel Manwl 
Outlarvd«f 
Prince of Ranta 
Rood Runnw 
Spkjemxrv 
Star Fox 
Street Comtxit 
Super Bomber Man 
Supef Wdofet 
Tecmo Basketbal 
Termlnotof I 
Tiny Toon odv. 
Twtnbee 
Universal Soldier 



US 1 15.90 
US aA 
US 119.90 
US 119,90 
US 119,90 
US 90,90 
US 109,90 
US 114.90 
US 114,90 
US 1M.90 
US 119,90 
US 149,90 
US 119,90 
US 109,90 
US 114.90 
US 109,90 
US 114,90 
US 129,90 
US 104,90 
US 84,90 
US 114,90 
US 94,90 
US 119.90 
US 114,90 
US 129.90 
US 119.90 
US 119,90 
US 129,90 
US 89.90 
US 119.90 
US 119.90 



Game Gear 

BotTTKrn Retun 
Chuck Rock 
DonaW Duck 
Kick & Rush 
Kunte*>cn I 
Lemmhoi 
Mtekey Mouw I 
nx» eoieboli 
Rjyo Puyo 
Shhobt I 
Sonic I 

Super Monoco II 
Street Of Rage 

2ub6h6r 

Megodrive 

fifcadB Rawaf Stick 
New Joypcxl SG8 

Sonic a Arrt>. Uhr 

Super NES 

JB Khg JoysthiA 
Street nghter II L»v 
New Joypad SF3 



49,90 
69,90 
34,90 
79,90 
59,90 
S9,90 
59,90 
79,90 
59.90 
59,90 
49,90 
39,90 
44.90 



89,90 
29,90 
79,90 
29,90 



89,90 
29,90 
29,90 



I I 



Neo Geo 

3 Count Bout 
M at Rghtmg 
BoteboH Stan I 
Fatal F<jry 1 
tang of me monster 
UisF Resort 
Mutation Notksn 
Sengoku I 
Sengoku I 
Vfortd Hero I 

Mega CD 

Anette Again 
Giombler II 
Hnal Rght 
Jaguoi XJ 220 
Joe Monlana 
NInja Wotilon 
nince Ol Persia 
Rood Blatter FK 
Rise ot Dragon 
WOrKler Dog 



369,90 
369,90 
299,90 

369,90 
279,90 
299.90 
269.90 
209,10 
369.90 
379,90 



109,90 
104,90 
109,90 
109,90 
114.90 
109,90 
99,90 
104,90 
99,90 
94,90 



Konsolen 

Mega CD -f 7 Splele 649, 
Mega Drive + 1 Spiel 239, 
Neo-Geo kompl. 669, 

Super NES 279, 



O.I.T. 

Order in Time 

Schiltachstr. 36 
78713 Schramberg 

Fax 23643 
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Neu Super Honey Bee FX Adapter fur Super NES 39.90 

Ueferbedlngungen: Alle Splele u. Gerate ohne DT, Anieitung. Def. Ware wird repariert. 

ToL: 07422 - 2 TO 71 
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desAlchimisten ein, umspater 
dafijr den Schlussel fur den Aus- 
gang zu erhalten. Bevor Ihr die 
Steine gegenuber der langen 
Treppe zerstdrt, benutzt sie, urn 
uber die Leitern nach oben zu 
gelangen. Dort befindet sich der 
Schatzkammerschlussel. Utnan 
Morser und StoBel zu konnmen, 
nutzt den Dieb. Stellt dazu die 
Flasche, die Ihr findet, auf die 
unterste Ebene des Raumes und 
schonwerdetlhrbeliefert. 
Underworld 3. Stage 
LaGt Euch zunachst den bronze- 
nen Schlussel fur die Schatz- 
kammer bringen. Betatigt dann 
erst den Schalter, urn die Falle 
passieren zu konnen. Nachdem 
Ihr den Abschnitt durchlaufen 
habt, geht Ihr zuruck zum Wand- 
schalter, weicher nun den Weg 
zu den Axten freigibt. Das Be- 
seitigen derzerstorbaren Steine 
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ist nicht ganz einfach, aber Aus- 
dauer wird letztendlich belohnt. 
Vierter Endgegner 

Bekampft ihn von Position A 
aus. Verlafit die Schlange den 
Schadel(Pos.1),springtiJberB 
nach C. Passiert sie die rechte 
Raumwand (Pos.2), macht Euch 
auf den Weg zuruck nach A und 
setzt die Bekampfung fort. 
Die PaBwbrter der Levels sind 
wie folgt: 
Temple SD1 
Labyrinth MGB 
Underworld BMH 



V t^t^^eq-^er 
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B.C. Kid 
(Game Boy) 



Auf den folgenden Seiten prasentieren wir Euch die Fortsetzung 
des umfangreichen Kartenwerkes von Robert Coric aus Berlin. 
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VIDEOGAMES 
0711-2 62 42 09 

VERSAND + LADEN 
HACKSTR. 30 • 70190 STUTTGART 




SUPER NES 



Lethal Weapon (US) 89,- 

Clue (US) 89,- 

Monopoly (US) 89,- 

F-Zero (DT) 89,- 

Exhaust Heat (DT) 89,- 

Space Football (US) 99,- 

Desert Strike (DT) 109,- 

Harley Humongus (US) 1 09,- 

Warpspeed (US) 109,- 

DinoCJty{DT) 109,- 

Gods(US) 109,- 

Firepower (US) 109,- 

Hil the Ice (US) 109,- 

Bubsy (US) a,A. 

Lost Vikings (US) 149,- 

StiadowRun a.A. 

Final Figtit 2 (US) a.A. 

S. NinjaBoy (US) a.A. 

Royal Rumble (US) a.A. 



MEGADRIVE 



Mickey Mouse (JP) 49.- 

Death Duel (US) 59.- 

Aquatic Games (US) 59.- 

Cadash (US) 69,- 

Krustys Funhouse (US) 79.- 

Batman (DT) 79.- 

Zero Wing (DT) 79,- 

Chakan (US) 79.- 

Batman Returns (US) 79,- 

WWF Wrestlemania (US) 79,- 

Bio Hazard (DT) 79,- 

Greendog (DT) 79,- 

Indiana Jones (US) 79,- 

Shining Force (US) a.A. 

Jungle Strike (US) a.A. 

Cool Spot <DT) 119,- 

Mig 29 a.A. 

Amazing Tennis 119.- 

Summer Challenge (US) 119.- 



7INV ICON ADVENT UHES. 



. rhjrjct!isanilk>flMir(r(oi!1tTifdtraiMm3rk!anampyngtiHilWAflNES BTOS.JllV! *ABNER ENTlHTArNME NT Company 




TURBO DUO + NEO GEO SPIELE LIEFERBAR! MEGAORrVE Umbau 50/60 Hz, Jap. & Engl. Sprachsctialter = 50.- DM 

Besucht unser Laden gesctiaft, wir haben eine riesige Auswahl an neuen Games. Ankauf von Gebrauclitspielen und Geraten! Clubinformationen und 
Preisliste gegen frankierten Ruckumschlag (1.-)! Clubmagazin 5-Star. 80 Seiten, 60 Tests! Probeexemplar gegen 8.- DM inkl. Porto {8 x 1.- DM Briefmarken) 
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UASTLIGHT 

WE "DRIVE" HARDER TO BRING YOU THE "MAGIC" DIRECT FROM THE "FRONT" OF THE 

"FAREAST"-C01NTACT, US WHETHER YOU'RE A "DOCTOR, A "BOXER", A "FIGHTER" OR SIMPLY 

"WILD". WE WILL SOON HAVE A BULLETIN BOARD FOR THE COOLEST SEC USERS! 

6758021 IS CURRENTLY A FOX MODEM LINE BUT WILL BECOME THE NEW BBS UNE! 

FOR ALL YOUR ADD ONS ETC! 
LATEST UP-TO-DATE PRICE LIST WITH NEWS DM 10,00 



PC E SF2 CHAMPIOIS EDITION 


DM 


166,00 


PC E 6-BLTTON JOYPAD 


DM 


77,00 


SEC STREET FIGHTER II TURBO 


DM 


189,00 


SEC FORTRESS OF FURY 


DM 


100,00 


SEC FINAL EIGH T 2 


DM 


145,00 


SEC SUPER BOMBERMAN 


DM 


145,00 


SFC 4 PLAYER TAP 


DM 


55,00 


ACTION REPLAY (NOT EUROPEAN) 






& GOLDFINCER CODES (OVER 200) 


DM 


25,00 


SMS 3201 VERSION 2.2 


DM 


335,00 


VERSION Q 


DM 


335,00 


SIVIS3201 24 MBIT DRAM FOARD 


DM 


66,00 


VERSION Q 24 MBIT ORAM BOARD 


DM 


66,00 


DOCTOR-NG 13M MBIT SYSTEM 


DM 1850,00 



METHOD OF PAYMENT 

We have an easy & efficient way for you lo make payments. No 

bank charges & no bank transfer delays. Simply go to your 

nearest Deutsche Bank and make a transfer to our bank in 

Germany, Send or fax the SHp over to us with your order. 

Einpranger: Lee, King Lok, Konto-Nr. 8250912; 
Bank: Deutsche Bank, Muncheii; BLZ: 70070010 

DELIVERY 

Normal post takes 6 days or we can ship to you by UPS 
or Federal Express freight collect. 



UASTLIGHT. SHOP B. 1 A MEI WAH BUILDING. 1 8 WAN TAU ST. 

TAI PO. NT. HONG KONG 
TEL.: 00852-6506509/6758751. FAX: 00852-6757919/6758021 
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Royal Conquest 
(Super Nintendo) 



Ein BlaublLJter scheint der 
glorreichen Vergangenheit 
des Adels nachzutrauern: 
Ralph Graf v. Schachwitz 
erspielte fur Euch alle Level 
derkoniglictien Lemmings 




BaHbnan 



Utxard 




Archar 
Banbnan 
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R«al Uorld 
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SoMbMan 
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Shictldnsn 

Builder 
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All 
Amy 




■P 
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Killing 

Ft«nster 






UnderMorld : 



Into 
Goblin The 

UnderMortd Dark 



Ska World: 



■ ^^ 




Hi 




h ^ 


■1 




i 


1 



■ 




Uaburfnlrh 

Of 

Death 




Uizard 
0* 
The 
Darkness 



Doninion 




Schutzt Eu»-en Konlji; . ^ . 

B»ut BM An-fong d«3 Lewels neben^ d«*M Z«lt 
eine Holzwand und olaziert den Regenten 
ohe-ndfstif , Ei- ist so vor Seholdern und 
andereH Kriechgetier geschutit. 
In den rteisten Levels erM>f<ehlt es sicn, 
den Bautftipp nuf wier' H»nn xu beschrbnken. 
Den f«nft«n und Jetzten flrbeiter «rMischt' s 
cief^t: soMieso durch Feuer oder Absturz. 



riinke 
Fingei 




Bei "Flinke Finger" 
kummernwiruns 
um Verren- 
kungs-Tricks, 
die auf dem 
Joypad- 
bewege- 
Dich-Prin- 
zip basieren. 
Wer auf Nummer 
Sicher gehen will, 
konsultiert vorher seinen Arzt. 
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Ecco The Dolphin 
(Mega Drive) 

Christian Schlager aus Unter- 
sulmetingen verrat Euch, wie Ihr 
Euren "Flipper" unverwundbar 
macht: Drijckt im PaBwort-Bild- 
schirm Start-Taste und die 
Knopfe A, B und C gleichzeltig 
bis der Levelanfang erscheint, 
Ecco ist noch nicht zu sehen, 
aber Lebens- und Luflanzeige 
sollten nun senkrecht stetien. 
Druckt jetzt Start und spielt los. 
AuBer dem Alien-Endgegner 
kann niemand Ecco besiegen. 



Testdrive 2 
(Super Nintendo) 

DaB im Land von Frau Antje 
nicht nur Kase-Rader rollen, 
macht Euch Harold Vrenhen aus 
Valkenswaard, Holland, mitsei- 
nem heiBen Cheat klar: Druckt 
wahrend Ihr beschleunigt auf 
dem zweiten Joypad die L- und 
R^Taste gleichzeltig. LaBt los 
und Ihr konnt die Parameter Eu- 
resFlitzerswiefolgtverandem: 
Setzt alles auf Maximum und 
schon habt Ihr den Renner mit 
Hdchstgeschwindigkeit211! 



tiimm93 



Autoshift 0-1 

Car Height 60-120 

Drag Coefl. 600-899 

Accel. Coeff. 200-499 

Brake Coeff. 150-399 

Max. G. Force 7000-9999 

Scrub Rate 0-30 



Alien 3 
(IHega Drive) 

Martin Kuhaupt aus Ehringen 
weiG, wie Ihr zur freien Levelan- 
wahl gelangt: 

ImOptionsmenugebtlhrmitden 
zweiten Joypad Foigendes ein: 
C, Oben, Rechts, Unten, Links, 
A, Rechts und Unten. Spielt mit 
Joypadi losunddrijcktwahrend 
des Spiels Start und C, A und B. 
Ein griines Aufblitzen des Bild- 
schirmszeigtEuchan, daB 
der Cheat aktiv ist. 
DriJckt jetzt er- 
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Terminator 2 
(Mega Drive) 

Urn Euch diefuriose Bailerei mit 
Arnie zu erieichtern, sagt Euch 
Sebastian Weigeltaus Frankfurt, 
wieihrauchhierandiefreieLe- 
velwahi kommt. 
Sobald das Titelbild erscheint, 
gebt Ihr die Tastenkombination 
Oben, Unten, Links, Rechts ein. 
Nachdem Arnie Laut gegeben 
hat, seid Ihr im Ciieat-Modus. 
DriJckt nun A,B,C und Start und 
wechseltden Level nach Belieben. 



Cobra Command 
(Mega CD) 

Stefan Hartmann aus IWesheim 
hat die Silberling-Konsole und 
zeigt Helikopter-Piloten schon 
jetzt, wie's in Pension aussehen 
wifd. Alle, die zu faul sind, die 
Level in ihrer Reihenfolge 
durchzuspielen.solltenimTitel- 
bildfolgendeKombinationein- 
geben: Oben, Links, Rechts, 
Rechts, Oben. Jetzt kann man in 
jedem gewunschten Level star- 
ten. Bei Spielbeginn erscheint 
der "Stage T'-Bildschirm. Hier 
muBt Ihr nur noch das Steuer- 
kreuz nach rechts drucken, urn 
Euer Startlevel auszuwahlen. 
Ganz faule Subjekte drucken 
einfach Start sobald die Action 
beginnt und erhalten dafur die 
lung "Stage Cleared". 



aglich er- 

strecken 

sich meh- 

rere Kilometer PaBwortldsun- 

gen uber meinen Schreibtisch. 

Trotz der frdhlichen Wuhlarbeit 

freueichmichuberje- 

den Code, den 

^^^^^. Ihr mir zu- 

^^^^^^\ sctiickt. 



Tiny Toon Adventures 
(Mega Drive) 

Wer trotz Losungen und Tips 
vielfaltigster Art noch immer 
problemgeplagt aufschreit, fur 
den kommen die PaBworter von 
Melanie Isleif aus Hannover ge- 
rade richtig. 



1 ZYGD 


DLDL 


DLDDLDDL 


DDGD 


2 NRKL 


LDLL 


DLGL LLLD 


DLVD 


3 XMBL 


LDLL 


DLKDDLDL 


DDND 


4 QBBG 


LDDL 


LLBL LLLL 


DLTG 


5 TMBK 


DLLD 


LLBG LDLD 


LDTV 


6 GVBB 


LDLD 


DDBKDDDD 


DDTN 


7 JVBB 


PLOD 


DLBB DDDD 


LDDQ 


8 YBBB 


MLLD 


LDBB PLLL 


DLMQ 


9 HMBB 


TLDD 


LLBB MDDL 


LDPD 


10 KRBB 


TGLD 



LDBB TLLL 


LLNG 


11 PRBB 


TKDL 


LLBB TOLL 


LDNV 


12 XMBB 


TZDD 


DDBBTKDL 


DDNT 


13 BHBB 


TZGD 


LLBB TZLL 


DDZM 


14 TRBB 


TZKD 


LDBB TZGL 


DDTM 


15 GZBB 


TZZL 


DDBBTZKL 


LLRB 


16 ZNBB 


TZZG 


DDBBTZZD 


LDDH 


17 NZBB 


TZZK 


LDBB TZZG 


LDDJ 


18 YZBB 


TZZB 


DLBB TZZK 


DLDP 


19 GZBB 


TZZW 


DDBBTZZB 


DDDT 


20 GXBB 


TZZW 


GDBBTZZW 


LDGM 


21 PXBB 


TZZW 


KDBBTZZQ 


GLVM 


22 XTBB 


TZZQ 


ZLBB TZZW 


KLTM 


23 YQBB 


TZZW 


ZGBB TZZW 


ZDMR 


24 MQBB 


TZZQ 


ZKBB TZZW 


ZGMZ 



Wing Commander 
(Super Nintendo) 



Major Daniel Piiscfika(Callsign 
"Starfox") aus Bad Ems 
zurijck aus der Zukunft und 
hat Euch etwas mitgebracht; 



Code 



System Rang Kills Orden 




JQCCMHBCGW McAuliffe 2ndLnt, 8 1 

JHCWFDXMHO(Null) Gimie IstLnl 22 1 

DGDKCZYM7W Dakota Cptn. 39 2 

JRNFMXYBBH Kurasawa Maj. 68 2 

DHNO(Null)RXVLMC Venice Maj. 98 3 



Super Strike Eagle 
(Super Nintendo) 

Nils Widmer aus Gebenstorf hat 
ma! kurz die Gurte gelost, um 
Euch alle Paf3worterfurden Ad- 
lervonMicroprosedazulassen. 
Die Codes sind fijr die US-Ver- 
sion. 



2 


G76FD67H 


(3 


0F2HD6F7 


M 


25GG02HB 


5 


D92D4395 


6 


006D83FD 


7 


002DD3FD 


8 


006F055C 


9 


002F455C^^ 



B.O.B. 

(Super Nintendo) 

Undgletch nocfimal Nils;dies- 
malhilfterRoboterninNotenmit 
den kompletten Codes tur das 
PAL-Modul, 



171085 


462893 


950745 


583172 


472149 


743690 


672451 


103928 . 


272578 


144895 ■ 
775092 


652074 


265648 


481376 _ 
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Kurz, 
aber knacki 



^^^ *er sein Lieblings- 
j^^y spiel mit unfairen 
#^Cr Methoden aus- 
tricksenwill,derwuhleinunse- 
rem Fundus von verruckten 
Cheats, Tips und Tricks. 



Ecco The Dolphin 

Noch ein paarhilfreiche Cheats 
von Florian Schupp aus Schon- 
gauzudiesemwirklichhappigen 
Spiel. 
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Gebt im PaBwortscreen mal 
"Dolphin" rucl<warts mit noch 
einem"S"liintendran,alsoNIH- 
PLODS ein. Eine unbegrenzte 
Anzahl von Leber steht Euch 
nun zur Vertugung. Die Level 
kbnnt Ihr folgendermaBen an- 
wahlen: Gebt alsPaBwort PLEA- 
SE, gefolgt von einem dieser 
Buctistabenpaareein: 



EE 


Ice Zone 


RR 


Cold Water 


Pgg 


Island Zone 


Pterandon Pond 


HH 


City Of Forever 


II 


Under Caves 


KK 


Depp City 


00 


Last Fight 


QQ 


Origin Beach 


UU 


Marble Sea 


WW 


Open Ocean j 
Ridge Water " 


mJ^ 


L 






Zelda 3 

(Super Nintendo) 

Christian Brauner aus Zirndorf 
ist Meister des Goldenen 
Schv/ertes (Stufe 4). Urn ihm 
nachzueifern.befolgtseinenTip: 
Begebt Euch in die Schattenwelt 
zum Brunnen der Wunder. Werft 
Euer gehartetes Schvi/ert (Stufe 
3) hinein. Postwendend erhaltet 
Ihr dafiJr das Goldene Schwert 
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Starfox 

(Super Nintendo) 

Bernhard Tiefenthaler aus Ger- 
mering und Chris Brauer aus 
Velburg kennen telle Kniffe fur 
denFX-Uberfiieger. 
UmindenGenuBdesGeheim- 
levels "Outof this Dimension" zu 
gelangen, miiBt thr im dritten 
Schwierigkeitsgrad (Level 3, 
Stage 2) den imiien groBen 
Meteoriten beballern, ms das 
Zeug halt Wenn er explodiert, 
erscheint ein Ei, aus dem wie- 
derum ein Vdgelein schltjptt. 
Begebt Euer Schiff auf vollen 
Kollisionskurs mit dem VogeL 
Gelingt Euch der Zusammen- 
stoG, offnetsich das Tor zur Di- 
mension des Bosses "Der Einar- 
mige Bandit". 

Im Continue-Auswah!-Screen 
konntlhrmitdem Schiff malen. 
Das Steuerkreuz dreht, L und R 
zoomen, X stoppt und A malL 

Super Star Wars 
(Super Nintendo) 

B. Becker (nein, nicht Bobo, 
sondem Bjdrn) aus Rottenburg- 
Wendelsheim ist ein vitaler Bur- 
sche, Er kann Euch 98 Leben 
verse haffen. 




Sturzt Euch im Sieve! vor der 
zweiten Stelle, an der Ihr muh- 
sam von Plattlorm zu Plattform 
springen muBt, die Schlucht 
hinunter. Haltet Euchdabei nahe 
an der Felswand. Ihr werdet si- 
cher auf einem Felsvorsprung 




landen und links in 
eine Hdhlegelangen, in der Euch 
6 bis 7 Extraleben erwarten. Holt 
sie Euch und sturzt Euch danach 
wieder in die Schlucht, Ein Le- 
ben verliert Ihr dabei, doch die- 
sen Vorgang durft Ihr wiederho- 
len bis Ihr 98 Leben habt(siehe 
Skizze). 



Super Mario Land 2 
(Game Boy) 

Wennlhrwissenwollt.wieesbei 
Mario im Keller aussieht, zieht 
Matthias Gramm aus Bad Rap- 
penau zu Rate: 

Bei einer Welt, die Ihr schon 
durchgezockt habt, mOBt Ihr in 
eine tangeRohrerunter und auf 
halbem Weg in der Rdhre Start 
drucken. Mit Select veriaBt Ihr 
dann den Level, Wenn Ihr nun 
wieder eine beliebige Welt aus- 
wahlt. Vi^erdet Ihr eine Uberra- 
schung erleben. Jeder Level hat 
seine Eigenheiten und Qberra- 
schungen parat. 



uHmmBz 
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Wir wollen's wissen: Eure Meinung ist gef ragt. 
Was findet Ihr toll an VIDEO GAMES, was soll- 
te unbedingt geandert werden? Wer seine 
Meinung abgibt, hilft mit, daB VIDEO GAMES 
auch in Zukunft so viel wie moglich furs Geld 
bietet und trotzdem erschwinglich bleibt - 
und Ihr konnt ganz nebenbei ein prima 
"Honorar" gewinnen. 



Tagtaglich geistert uns 
Schreiberlingen die Frage durch 
den Kopf, ob wir das Hettaucli 
so gestagen, wie Ihr das 
wijnscht. Und wer kOnnte besser 
ijber unsere Leser Besclieid wis- 
sen, ais die Leser selber? Greift 
also turn Griffel und macht ein 
paar Kreuzchen auf den folgen- 
den Seiten. Ais kleine Entscha- 
digung fur die Muhe nelimen 
aile Einsender an einem Ge- 
winnspiel tei!, in dem wir ein Pa- 
ket von funf Modulen fur Eure 
Wunschkonsole verlosen (Neo 
Geo ausgeschlossen). Jetzl 
kbnnt llir schon mal den Ku!i 



spitzen Oder die Feder insTin- 
tenfaB tunken. Wer die Umfrage- 
Seiten nicht aus seinem kostba- 
ren Exemplar rupfen will 
(schnief), kann sie naturlich 
auch fotokopieren (oder gleich 
eine zweite Video Games kau- 
fen), Die sauberlich ausgepin- 
seltenFragenschicktlhran: 
Markt&TechnlkVerlagAG 
ReABkXlonVIOEO GAMES 
Kennwort: Umfrage '93 
Postfach 13 04 
85531 Haar 

Einsendeschluf5 (iir den Wettbewerb 
isl der 31 Jull 1933. der Rectitsweg ist 
ausgeschlossen. 



1 . Wenn Du Chefredakleur warst, v^iir^est Du die Auftailung der Themen 




; '%".^'*» 










ji 


mehr 


gleich viei 


wenigar 




■, Game-Boy-Tasts 


01 o 


n 


a 




Game-Gear-Tests 


02 


a 


a 




Lynx-Tests 


03 


a 


a 




Master-System-Tests 


04 


a 


a 




Mega-Drive-Tests 


05 


n 


a 




NES-Tests 


060 


o 


a 




Super-NES-Tests 


07 


n 


a 




Artikel Ober bsstimmte Spielegenres 


08 


a 


a 




Spielautomatentests 


09 O 


a 


n 




Engine Ereignisse 


10 


□ 


n 




Neo Geo 


iia 


D 


□ 




Firmenportrats 


120 


n 


G 




Hitparaden 


130 


n 


n 




Interviews 


14 


D 


n 




Leserbriefe 


150 


a 


n 




MarktLibersJctiten 


160 


a 


a 




Messeberichte 


17D 


a 


□ 




Neuigkeiten aus der Redaktion 


ISO 


G 


a 




Rat & Taf Technische infos 


19 


a 


n 




Schwerpjnkte zu Hardware und Zubehfir 


20 


a 


n 




Tests von neuen VJdeospielsystemen 


21 O 


a 


a 




Spieletips & Tricks 


220 


D 


□ 




Vorabberictite zu neuen Spielen 


23 


a 


CI 




Wetlbewert3e 


24 O 


a 


a 





2. Wir wijrden gerne wissen, welches 


VIdeospieisystem Du besitzt und 


welches Du Dir kaufen mochtest 






System 


besitze ich 


will ich kauten 


Atari 7800 


01 o 


a 


Atari Lynx 


02a 


n 


Atari VCS 2600 


03 


n 


Game Boy 


040 


n 


Game Gear 


05 


n 


Neo Geo 


06 O 


n 


NES 


070 


n 


Super NES 


080 


n 


PC-EngJne 


09O 


D 


PC-Engine GT (Handheld) 


10 o 


D 


Sega Mega Drive 


iia 


D 


Sega Mega CD 


12 


n 


Master System 


13 a 


D 


Sonstiges, und zwar: 









3. Uns interessien, wie large Du schon zur Videospiel-Szene gehdrst 



let! besftze noch gar keine Konsole 01 O 

Wenrger ais 3 Monate 02 O 

3 Monate bis '/a J^r 03 O 

Vs bis 1 Jahr 04 

1 bis 1 V? Jahre 05 O 

1 Vs bis 2 Jahre 06 O 

2 bis 3 Jahre 07 O 
Ober 3 Jahre 08 



^ 



4. Wif wiiDten gerne, wie gut Du mit Modulen bestQckt bist. 

ich besitze Spiele 



5. Es gibl verschiedene Mdglichkelten, sich vor dem Kauf eines Spiels 
zu inforinieren. Helfen Dir die Anzelgen in der VIDEO GAMES, Dich tilf 
ein besllmmtes Produkt zu entscheiden? 



Immer 
Meistens 



01 O 

02 O 



Seiten 
Nie 



03 
04 O 



m 



6. Wie vteie Stunden pro Woche varbringst Du In etwa mit 
Vldeosplelen? 



Bis zu 1 Stunde 

1 bis 2 Stunden 

2 bis 6 Stunden 



01 a 

02 D 

03 O 



6 bis 12 Stunden 
Wiehrals 12 Stunden 



7. Wie stufst Du DIch, ganz grob gesahe 

AnfSnger ohne Vorkenntnisse 
Einsteiger mit Gfu ndkenntnissen 
Fortgesolirittener 
Profi 


n, im Berelch 

01 

02 O 

03 

04 O 


VIdeospiele ein? 



B. Wo kaufst Du De\ne Videospielmoduie am llebsten? 




oft 


ab und zu 


nie 


Computerladen 01 O '^ 


O 


□ 


Kaufhaus. 02 3 





a 


Spiel warengeschaft 03 O 


O 





Versandhandel -> 04 O 


o 


o 


Videospiele-Fachgeschatt "''^ 05 O 





a 


Eigenimport 06 O 





n 
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9. Wie 1st Deine Meinung zu 


VIDEO GAMES7 








sehr 


geht so 


kaum 


aktuell 


01 a 


a 


CI 


hilfreich 


02 a 


□ 





informativ 


03 


□ 


n 


kompelent 


04D 


a 


a 


kritisch 


05 D 


□ 


a 


preiswert 


06 


□ 


a 


sachlich 


07 n 


■3 


•3 


ubersichllich 


08 3 


3 


3 


unterhaltsam 


09 n 


. a 


B 


unverzichtbar 


10^ 


C3 


a 


vGfstandlich 


11 n 


n 






10. WIe findest Du unsere "Schreibe"? 

01 □ gut 02 n zu flapprg 



03 n zu trocken 



11. Wte gafdilt Dir die optische Gestaltung der VtDBO GAMES? 

01 n super 02 G chaotisch 03 langweilig 



15. Wie viele Personen, 


Ou etngeschlossen, resen im Durchschnitt Dein 


Exemplar der VIDEO GAMES? 




Mein Heftgehort nurmir 




01 □ 


Zwei Personen 




02 a 


Drei Personen 


. 


03 a 


Vler Personen 




04n 


FOnf und mehr Personen 




05 a 



16. WievlelMarkgibst Duschatzungsweiseim Monatfijr Module aus? 



Obis 30 
31 bis 60 
61 bis 90 
91 bis 120 



01a 

02 n 

03 D 
040 




05 O 

06 a 

07 O 



17. WIevlel Mark gibst Du im Monat fur Splelezeitschrinen aus? 



Informiere mich meist kostenlos 

Unter 10 

10 bis 20 

21 bis 40 

Uber40 



010 
02 a 
030 

04 

05 



12. Dilrften wir wissen, was Du 


auDer Videospielen sonst noch mil 




Deiner Frelzeit anstellsl? 






Brettspiele 


010 




tPomics 
^DFO/Modem-Spiele 


020 




030 




Kino 


04 




Lesen 


05 




MiiSik 


06 




Postspiele (PBM) 


07 




Programmferen 


083 




Science-Rctioa/Fantasy 


09 




Spieiautomaten 


10a 




Sport 


no 




Video 


12 n 




^nstiges, und zwar; 


130 









13. Wlr wtjrden geme wissen, wie sehr Dlch die verschiedenen 
Spielegenres interossleren. 



Action- und Batlerspiele 

Action-Adventures 

Adventures/Abenteuerspiele 

Denk- und Logiltspiele 

G eschicklichkeitsspie le 

Rollenspiele -; 

Schach 

Simuialionen 

Sportspieie 

Strategiespiele 



sehr ein wenig gar nicht 

3 

O 
lI 
O 
O 
O 
D 

o 

D 

a 



010 





02 





03 





040 





05O 


n 


06 


□ 


07 





08 


D 


09 


a 


100 


a 



14. Jetzt wiirden wlr gerne noch ein wenIg uber Dlch selbst erfahren 
1 mannllch 01 O 2 welbllch 02 D 



Alter 

6 bis 10 Jahre 
11 bis 13 Jatire 
14 bis 16 Jahre 
17 bis 19 Jahre 
20 bis 24 Jahre 



01 


25 bis 29 Jahre 


06 


020 


30 bis 39 Jahre 


07 


03 


40 bis 49 Jahre 


08 


04 


50 Jahre und ^Iter 


09 a 


05 







16. Wir wiirden gerne wissen, wie Du eratmals uber VIDEO GAMES 
gestolpert blst 

Ausiage am Kiosk 01 O 

Empfehtung durch Freunde/ Bekannte 02 O 

Werbung in POWER PLAY 03 O 

Wert)ung In einer anderen Zertschrift 04 O 
Sonstiges. und zwar; 



19. Wo driicksl Du die Schulbank Oder auf welcher Schule warst Du? 



Voiksschule, Hauplschule 01 O 
Weiterfuhrende Schule 02 O 



Hochschulreife. Abitur 03 O 
Studium 04 O 



20. Welche Zeitschrlften kennst Du, llest Du bzw. kaufst Du selbst? 
BItte nenne Deine drei Favoriten: 



Anschrift (die Adresse wird nur fur die Verlosung verwendet): 



Ich bin damit einverstanden , da3 die hier gemachlen Angaben elektronisch 
veraibeitet warden. Naturlich werden atle Daten vertraulich behandelt. 
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Alle Wertungen sind 
schon da 

Wo war der Test von PGA Tour Golf? Wie hoch war die Gesamt- 
wertung von Castlevania? Welche NES-Module kassierten die 

hochsten Punktzahlen? Diese und viele andere drangende 
^ Fragen beantwortet unsere Ubersicht, in der Ihr -'^ 

alle Spielewertungen fruherer VIDEO- "^ 
G4MES-Ausgaben 
--^ findet. 

MME BOY 




Wertung 


Titel 


Hersteller 


Test in 
Ausgabe 


37 


4 in 1 Fun Pak 


Interplay 


12/92 


83 


A-MazingTater 


Atlus 


2/92 


13 


Ace Striker 


J.League 


2/93 


56 


Addams Family 


Ocean 


2/92 


48 


Alien 3 


Acclaim 


3/93 


56 


Altered Space 


Sony 


9/92 


64 


Amazing Penguin 


Natsume 


12/92 


53 


Amazing Spidennan 


Ljn/Nintendo 


1/91 


68 


Asteroids 


Accolade 


2/92 


67 


Avenging Spirit 


Jaleco 


4/93 


71 


Aventure Island 


Hudson 


2/92 


75 


Bati'n Rad 


Konami 


2/91 


55 


Balloon Kid 


Nintendo 


1/91 


61 


Bart vs Juggernauts 


Acclaim 


11/92 


70 


Bases Loaded 


Jaleco 


2/91 


80 


Batman 


SunSoft 


2/91 


75 


Batman 2 


SunSoft 


7/92 


59 


Battletoads 


Tradewest 


1/92 


76 


BCKid 


Hudson 


3/93 


37 


Beetlejuice 


Ljn 


6/92 


80 


Bill & Ted 


Acclaim 


1/92 


73 


Bionic Commando 


Capcom 


3/93 


61 


Blades of Steel 


Palcom 


4/91 


68 


Blaster Master Boy 


SunSoft 


6/92 


65 


Blues Brothers 


Titus 


1.0/92 


60 


Bomb Jack 


Infogrames 


12/92 


80 


Bomber Boy 


Hudson/Nintendo 


1/91 


80 


Boulder Dash 


Nintendo 


10/92 


80 


Boxxle 


FCI 


1/9Z 


80 


Boxxle 2 


FCI 


9/92 


54 


Brain Bender 


Electrobrain 


2/92 


68 


Bubble Bobble 


Tafto 


2/91 


67 


Bubble Ghost 


FCI 


6/92 


69 


Bugs Bunny 


Kemco 


2/92 


64 


Burai Fighter 


Taito/Nintendo 


2/91 


58 


Burgerlime de Luxe 


Dataeast 


4/91 


37 


Caesars Palace 


Arcadia 


6/92 


73 


Castellan 


Triffix 


3/91 


81 


Castlevania 


Konami 


2/91 


81 


Castlevania 2 


Konami 


g/92 


81 


Cavenoire 


Konami 


2/93 


39 


Centipede 


Accolade 


12/92 


44 


Chase H,0. 


Tailo 


1/91 


81 


Chessmaster 


Hl-Tech/Nintendo 


1/91 


78 


Ghoplifter 2 


. JVC 


4/91 


48 


Crash Dummies 


Acclaim 


4/93 


59 


Dexterity 


SNK 


2/91 


61 


Dig Dug 


Namcot 


12/92 


72 


Double Dragon 2 


Acclaim 


4/91 


53 


Double Dragon 3 


Acclaim 


11/92 


43 


Dr. Fran ken 


Elite 


10/92 


83 


Dr. Mario 


Nintendo 


2^1 


26 


Dragon's Lair 


Imagesoft 


6/92 


44 


Elevator Action 


Taito 


2/92 


37 


Empire Strikes Back 


Capcom 


5/93 


72 


F1 Race 


Nintendo 


2/91 


63 


F-15 Strike Eagle 2 


Mi crop rose 


1/93 


76 


Faceball 2000 


Bullet Proof 


2/92 


72 


Ferrari Grand Prix 


Acclaim 


10/92 


61 


Fighting Simulator 


Culture Brain 


7/92 


80 


Final Fantasy Adventure 


Square 


1/92 



Wertung 


Titel 


Hersteller 


Test in 
Ausgabe 


77 


Final Fantasy Legend 


Square 


1/91 


79 


Final Fantasy Legend 2 


Square 


1/92 


60 


Flintstones 


Taito 


2/93 


58 


Flipull 


Taito 


2/91 


67 


Fortified Zone 


Jaleco 


3/91 


68 


Fortified Zone 2 


Jaleco 


7/92 


68 


Fortress of Fear 


Acclaim/Nintendo 


1/91 


55 


G. Foreman's K.O.-Boxing 


Acclaim 


10/92 


83 


Game Boy Wars 


NCS 


3/91 


80 


Gargoyle's Quest 


Capcom/Nintendo 


1/91 


51 


Gauntlet 2 


Mindscape 


4/91 


65 


Ghostbusters 2 


Aclivision 


4/91 


68 


Gremlins 2 


SunSoft 


2/91 


68 


Hanmony 


Accolade 


2/91 


72 


Hit the Ice 


Taito 


2/93 


56 


Home Alone 


THQ 


6/92 


63 


Home Alone 2 


THO 


4/93 


59 


Hook 


Ocean 


2/92 


49 


Hudson Hawk 


Sony 


9/92 


79 


Humans 


Gametek 


1/93 


64 


Hunt for Red October 


Hi-Tech 


1/92 


68 


JackNicklausGolt 


Tradewest 


11/92 


40 


Jordan vs. Bird 


Electronic Arts 


10/92 


24 


Kick Off 


Imagineer 


7/92 


78 


Kid Dracula 


Konami 


6/93 


70 


Kid Icarus 


Nintendo 


1/92 


64 


Killer Tomatoes 


THQ 


2/92 


30 


King ot the Zoo 


Nexoft/Nintendo 


1/91 


70 


Kirby's Dreamland 


Nintendo 


11/92 


65 


Krusty's Funfiouse 


Acclaim 


6/93 


52 


Kurtg-Fu Master 


Irem 


2/91 


85 


Kwirk 


Ac cl ai m/Nintendo 


1/91 


ao 


Lemmings 


SunSoft 


2/93 


16 


Lethal Weapon 


Ocean 


6/93 


38 


Little Mermaid 


Capcom 


6/93 


80 


Looney Tunes 


SunSoft 


2/93 


69 


Loopz 


Mindscape 


4/91 


70 


Magnetic Soccer 


Nintendo 


12/92 


58 


Marble Madness 


Mindscape 


4/91 


58 


Maru's Mission 


Jaleco 


3/91 


61 


Max 


Infogrames 


3/93 


77 


Mega Man 2 


Capcom 


2/92 


76 


Mega Man 3 


Capcom 


6/93 


72 


Megalit 


Takara 


6/93 


72 


Metroid 2 


Nintendo 


1/92 


78 


Mickey Mouse 


Kemco 


10/92 


68 


Mini-Putt 


A Wave 


3/91 


53 


Missle Command 


Accolade 


6/92 


80 


Monopoly 


Parker 


2/92 


73 


Motocross Maniacs 


Konami 


1/91 


18 


Mousetrap Hotel 


Electro Brain 


2/93 


66 


Mr- Do! 


Ocean 


12/92 


73 


Nail'n Scale 


Dataeast 


7/92 


69 


Navy Seals 


Ocean 


4/91 


55 


NBA Allstar Cfiallenge 


Ljn 


2/91 


83 


Nemesis 


Konami 


3/91 


79 


Nemesis 2 


Konami 


9/92 


57 


Ninja Boy 


Culture Brain 


10/92 


62 


Ntnja Sfiadow 


Tecmo 


1/92 


46 


Othello 


Tsukuda 


10/92 


33 


Paperboy 


Mindscape 


1/91 


39 


Paperboy 2 


Mindscape 


7/92 


75 


Parasol Stars 


Ocean 


1/93 


87 


Parodius 


Konami 


6/92 


66 


Pop Up 


Infogrames 


6/92 


77 


Popeye 2 


Sigma 


2/93 
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Wertung 


Tltel 


Hersteller 


Test In 
Ausgabe 


49 


Power Racer 


Tec mo 


3/91 


68 


Prince of Persia 


Virgin/I^indscape 


2/92 


69 


Princess Blobette 


Absolute 


3/91 


B1 


Probotector 


KonamI 


4/91 


62 


Puzznic 


Taito 


1/91 


BO 


Pyramids of Ra 


Matchbox 


6/93 


64 


Q'Bert 


Jaleco 


2/92 


55 


Qix 


Nintendo 


1/91 


82 


Quarth 


KonamI 


3/91 


81 


R-Type 


Irem 


2/91 


62 


Rampan 


Jaleco 


2/93 


40 


Ray Thunder 


Nichiibutsu 


a/92 


71 


Revenge of Gator 


HAL/Nintendo 


1/91 


52 


Robocop 


Ocean/Epic 


2/91 


75 


Rockman World 


Capcom 


4/91 


29 


Rocky & Bullwinkle 


THQ 


1/93 


38 


Robin Hood 


Mindscape 


6/93 


33 


Roger Rabbit 


Capcom 


1/92 


67 


Rolan's Curse 2 


American Sammmy 


1/93 


83 


Sagaia 


Taito 


2/92 


60 


Shi Kin Yo 


Toei 


8/92 


60 


Side Pocket 


Dataeast 


2/91 


€9 


Sneaky Snakes 


Tradewest 


2/93 


49 


Snoopy' s Magig Show 


Kemco 


6/92 


31 


Soccer Mania 


Sony 


9/92 


B3 


Solomon's Club 


Tecmo 


3/91 


72 


Spanky's Quest 


Tarto 


7/92 


41 


Speedball 2 


Mindscape 


5/93 


55 


Spiderman 2 


Ljn 


10/92 


69 


Spirit of F1 


Konami 


8/92 


35 


Splilz 


Imagineer 


5/93 


64 


Spot 


Violin 


2/93 


30 


Square Deal 


CfTMC 


7/92 


80 


Slarhawk 


Accolade 


4/93 


61 


Star Saver 


Taito 


7/92 


26 


Star Trek 


Palcom 


9/92 


59 


Star Wars 


Ubisoft 


12/92 


70 


Super Hunchback 


Ocoan 


6/92 


89 


Super Mario Land 2 


Nintendo 


1/93 


56 


Super OR Road 


Tradewest 


2/93 


72 


Super R.C. Pfo-Am 


Nintendo 


1/92 


24 


Swamp Thing 


THQ 


12/92 


64 


Sword of Hope 


Kemco/Seika 


3/91 


76 


Tail'galor 


Natsume 


3/91 


68 


Teenage Turtles 


Konami 


1/91 


81 


Teenage Turtles 2 


Konami 


1/9^ 


39 


Terminator 2 


Ljn 


4/91 


45 


The Flash 


THQ 


6/92 


S3 


The Jetsons 


Taito 


12/92 


65 


The Simpsons 


Acclaim 


4/91 


SI 


Tiny Toon Adventures 


KonamI 


6/92 


46 


Tilus the Fox 


SunSoft 


1/93 


52 


Tom & Jerry 


Hi-Tech 


9/92 


52 


Top Gun 2 


Konami 


3/93 


69 


Tour de Trash 


Electronic Arts 


3/91 


29 


Toxic Crusaders 


Bandai 


12/92 


77 


Track & Field 


Konami 


9/92 


79 


Track Meet 


Interplay 


8/92 


59 


Trax 


Hal 


8/92 


43 


Tum'n'Bum 


Absolute 


8/92 


51 


Turn can 


Accolade 


1/92 


57 


Universal Soldier 


Accolade 


4/93 


77 


Wave Race 


Nintendo 


3/93 


48 


World Cup 


Tecmo/Nintendo 


3/91 


52 


Wo rid Ice- Hockey 


Athena 


3/91 


64 


WWF Superstars 2 


Ljn 


10/92 


62 


Xenon 2 


Mindscape 


6/93 


72 


Yoshi 


Nintendo 


8/92 


44 


Zen - In tergal actio Ninja 


Konami 


6/93 




GAME GEAR 



# 



Wwtung 


Titel 


Hereteller 


Test In 
Ausgabe 


58 


4 In 1 


Sega 


2/92 


39 


Aerial Assault 


Sega 


9/92 


63 


Alien 3 


Arena 


3/93 


67 


Alien Syndrome 


Sims 


6/92 


77 


Ax Battler 


Segs 


1/92 


57 


Batman Returns 


Sega 


2/93 


70 


Battletoads 


Tradewest 


6/93 


65 


Berlin Wall 


Kaneco 


2/92 


67 


Buster Ball 


Riverhill 


7/92 



Wertung 


TItBl k 


Hersteller 


Test In 






Ausgabe 


61 


Chuck Rock 


Virgin 


12/92 


77 


Crystal Warriors 


Sega 


7/92 


71 


Defenders of Oasis 


Sega 


3/93 


65 


DevilJsh 


Sage's Creation 


10/92 


53 


Dragon Crystal 


Sega 


3/91 


52 


G-Loc 


Sega 


4/91 


59 


G. Foreman's K.O. -Boxing 


Flying Edge 


8/92 


75 


Gataga '91 


Namcot 


1/92 


80 


GG-Aleste 


Compile 


2/92 


42 


Indy3 


U.S. Gold 


2/93 


83 


Klax 


Tengen 


2/93 


65 


Kfu sty's Fun house 


Rying Edge 


6/93 


72 


Lemmings 


Sega 


12/92 


80 


Lucky Dime Capers 


Sega 


1/92 


61 


fvlarble Madness 


Domark 


8/92 


47 


f^aster of Darkness 


Sega 


5/93 


84 


Mickey Mouse 2 


Sega 


6/93 


67 


Ninja Gaiden 


Sega 


1/92 


72 


Olympic Gold 


US Gold 


10/92 


37 


Out Run Europa 


U.S.Gold 


12/92 


41 


Paperboy 


Tengen 


11/92 


73 


Popils 


Tengen 


4/91 


64 


Prince of Persia 


Domark 


2/93 


48 


Put and Putter 


Sega 


4/91 


85 


Stiinobl 2 


Sega 


2/93 


78 


Sonic 2 


Sega 


2/93 


81 


Sonic the Hedgehog 


Sega 


1/92 


63 


Space Harrier 


Sega 


6/92 


43 


Spiderman 


Flying Edge 


9/92 


61 


Spiderman vs Sinister Six 


Flying Edge 


6/93 


81 


Streets of Rage 


Sega 


12/92 


55 


Super Kick Off 


U.S. GokJ 


9/92 


69 


Super Monaco GP 2 


Sega 


12/92 


69 


Super Monaco Grand Prix 


Sega 


3/91 


59 


Super Off Road 


Virgin 


11/92 


34 


Super Smash TV 


Flying Edge 


12/92 


65 


Super Space Invaders 


Domark 


1/93 


61 


Taz-Mania 


Sega 


1/93 


65 


Terminator 


Virgin 


10/92 


B1 


The Chessm aster 


Sega 


6/92 


B4 


The Game Gear Shlnobt 


Sega 


3/91 


65 


Wimbledon 


Sega 


12/92 


83 


Wonder boy; 
Dragon's Trap 


Sega 


11/92 


SI 


World Class Leadert>oard 


U.S. Gold 


1/92 



LYNX 




Wertung 


Tftel 


Hersteller 


Test In 
Ausgabe 


52 


A.P.B. 


t Atari 
' Atari 


3/91 


70 


Awesome GoH 


4/91 


67 


Baseball Heroes 


Atari 


/92 


53 


Basket Brawl 


Atari 


6/92 


38 


Balman Returns 


Atari 


8/92 


35 


Bill & Ted 


Atari 


4/91 


74 


Block Out 


Atari 


2/91 


46 


Casino 


Atari 


10/92 


74 


Checkered Flag 


Atari 


3/91 


84 


Chip's Challenge 


Atari 


1/91 


68 


Crystal Mines 2 


Color Dreams 


1/92 


58 


Cyberball 


^ Atari 


4/91 


75 


Dinolympics 


i Atari 
1 Atari 


5/93 


70 


Dracula 


5/93 


68 


Hockey 


■ Atari 


6/92 


46 


Hydra 


i Atari 


6/92 


82 


Ishido 


Atari 


4/91 


90 


Klax 


i Atari 


1/91 


58 


Kung Food 


I Atari 


11/92 


59 


NFL Football 


[ Atari 


11/92 


53 


Ninja Gaiden 


Atari 


3/91 


70 


Pinball Jam 


Atari 


9/92 


80 


Rampart 


Atari 


6/92 


74 


Road Blasters 


Atari 


1/91 


63 


Robotron 2084 


Shadowsoft 


1/92 


55 


Rygar 


Atari 


1/91 


68 


Shadow of the Beast 


Atari 


8/92 


85 


Shanghai 


1 Atari 


1/91 


72 


Slime Wo rid 


Epyx 


1/91 


65 


Steel Talons 


[ Atari 


8/92 


66 


Super Skweek 


; Atari 


2/92 


64 


Switchblade 2 


Atari 


9/92 


75 


Toki 


Atari 


2/92 



74 
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Wertung 


Titel 


Hersteller 


Test in 
Ausgabe 


64 


Turbo Sub 


Atari 


1/92 


67 


VJkir>g Child 


Atari 


1/92 


61 


Wartirds 


Atari 


2/91 


38 


World Cfess Soccer 


Atari 


9/92 


70 


Xybols 


Atari 


1/92 



MASTER SYSTEM 



Wertung 


Titel 


Hersteller 


Test in 
Ausgabe 


20 


Ace of Aces 


Sega 


4/91 


40 


Air Rescue 


Sega 


9/92 


81 


Alex Kid in Miracle 
World 


Sega 


1/91 


63 


Alien 3 


Flying Edge 


11/92 


60 


Aiien Storm 


Sega 


4/91 


60 


Arcade Smash Hits 


Virgin 


S/92 


82 


Asterix 


Sega 


6/92 


45 


Ban V5 Space Mutants 


Flying Edge 


12/92 


51 


Batman Returns 


Sega 


3/93 


62 


Bonanza Bros. 


Sega 


1/92 


68 


Bubt^le Bobbie 


Sega 


3/91 


81 


California Games 


Sega 


1/91 


82 


Castle of Illusion 


Sega 


2/91 


66 


Ctiampions of Europe 


Tecmagik 


6/92 


66 


Ctiuck Rock 


Virgin 


8/92 


62 


Dick Tracy 


Sega 


1^1 


65 


Dragon Crystal 


Sega 


1^2 


55 


Dynamite Duke 


Sega 


3^1 


32 


E-Swat 


Sega 


1/91 


77 


Forgotten Worlds 


Sega 


4/91 


66 


Gauntlet 


U.S. Gold 


1^1 


36 


Ghouls'n'Ghosts 


Sega 


1/91 


41 


Godfather 


U.S. Gold 


2/93 


81 


Golden Axe Warrior 


Sega 


2/91 


74 


Golvelius 


Sega 


1/91 


5S 


GP Rider 


Sega 


4/93 


30 


Hea vywe ightChan^pion 


Sega 


2/91 


33 


Heros of the Lance 


U.S. Gold 


1/92 


70 


Impossible Mission 


U.S. Gold 


1/91 


67 


James Bond 


Domark 


4/93 


84 


Klax 


Domark 


a/92 


53 


Line of Fire 


Sega 


1/92 


80 


Lemmings 


Probe 


1/93 


80 


Lucky Dime Capers 


Sega 


2/92 


60 


Marble Madness 


Virgin 


8/92 


49 


Master of Darkness 


Sega 


1/93 


B4 


Mickey Mouse 2 


Sega 


ilOi 


59 


Moonwalker 


Sega 


2/91 


57 


Ms. Pac-Man 


Domark 


2/92 


78 


New Zealand Story 


Tecmagik 


9/92 


6e 


Ninja Gaiden 


Sega 


9/92 


76 


Olympic Gold 


U.S. Gold 


6/92 


39 


Out Run Europe 


U.S. Gold 


1/92 


67 


Pac- Mania 


Tecmagik 


1/91 


84 


Ptiantasy Star 


Sega 


1/91 


88 


Populous 


Tecmagik 


2/91 


79 


Power Strike 


Sega 


1/91 


5& 


Prince of Persia 


Domark 


8/92 


69 


Psycho World 


Sega 


2/91 


51 


Put a Putter 


Sega 


9/92 


80 


R-Type 


Sega 


1/91 


64 


Rainbow Islands 


Tailo/Sega 


6/93 


70 


Rampart 


Domark 


8/92 


22 


S.C.I, 


Sega 


g/92 


73 


Sagaia 


Taito 


7/92 


80 


Sega Chess 


Sega 


1/92 


27 


Shadow Dancer 


Sega 


M9Z 


66 


Shadow of the Beast 


Tecmagik 


4/91 


80 


Shanghai 


Sega 


1/91 


78 


Shinobi 


Sega 


1/91 


80 


Sonic 2 


Sega 


1/93 


81 


Sonic the Hedgehog 


Sega 


4/91 


33 


Space Gun 


Taito/Sega 


12/92 


47 


Speed ball 


Image works 


2/91 


52 


Speedball 2 


Virgin 


11/92 


65 


Spiderman 


Sega 


2/91 


28. 


Slrider 


Sega 


a/91 


20 


Strider 2 


U.S- Gold 


2/93 


60 


Super Kick Off 


U.S. Gold 


1/92 


67 


Super Monaco GP 2 


Sega 


2/93 


65 


Super Space Invaders 


Domark 


7/92 


56 


Taz-Mania 


Sega 


2/93 



FUTURE SOFT 

Der Konsolenspezialist im Bergischen Land 



SUPER NINTENDO 

Jimmy Connors Pro Tennis Tour dl. I 1 9,90 

Tiny Toon /Ndvenluresdi. 1 19,90 

Desert Sirrke dt. 99 90 

John AAodden Foolboll '93 dr. I 19.90 

Baitleioods US 129,90 

Another World dl. 1 19,90 

B.O.B. dl. I 19,90 

Tecmo Super NBA Basketball US 129.90 

Final Fight 2 149,90 

King Arthur's World dl. I 29.90 

EKhouslHeol 2 129,90 

Folol FurvUS 129,90 

Wrestlemonia 2 ■ Royal Rumble 1 39,90 

Bubsy ihe Bobcat US 1 29,90 

Mechwarrior US 129,90 

Super Turricon 129,90 

TozMonioUS 129,90 

PGA Tour Goll dl. 119,90 

SUPER WILDCARD BACKUP SYSTEM 699,90 
Kir Super Nintendo 

Und vieies mehr zu Supefpreisen I 



NEO GEO 

Grundgerat PAL/RGB 669,90 

Super S.dsKicks 359,90 

FcIqI Fury II 379,90 



SEGA MEGA DRIVE 

Another World dl 109,90 

Flashback dl. 109,90 

Bubsy 109,90 

PGATou-Gd(2 US 119,90 

Umbau der MEGA- D RIVE -Kon sale 

ou[ 50/60 Vtz. inklusive Schaller 
US/JAP Chip 60,00 

Keine Ptobiene mehr mil Imporlspielen! 

»• Rechlliche Vorschriflen beachleni 
»- Wer gegen gellende VorschriFlen 
»• und Geseize versiofil, konn 
" slrofrechtlich verfolgl weiden. 



I Jetzt anrvfen, denn jeder 888. Besteller bekommt 688 DM I 

An- und Verkouf von gebrauchren Spielen fur: SNES, MEGA DRIVE und NEO GEO. 

Fordern Sie unseren Gesomikatalog gegen einen frankierten ROckumschlag an! 

Ladenpieise voriieren. Ladenverkaulist leider mil hoheren Kosten verbunden. 

Irrfijmer und Preisdnderungen vorbehallen. 
Versond per UPS oder PosI per Nochnohme + 10 DM. Porto und Verpackung, 

Ladenverkauf und Versand, Hfindleranfragen enwunscht. 

Bestellannahme: Montag - Samstag 10 -22 Uhr 

FUTURE SOFT ' Kleine Klofzbahn 2 * 42105 Wuppertal 

TEL 02 02/45 60 44 * FAX 02 02/45 60 46 



Weitere Fiiialen finden Sie in: 



42697 Solingen 

Lenneslr. 8 

Tel. 02 12/7 09 



42275 Wuppertal 

H5hnB 20 

Td. 02 02/57 23 71 



ZAPP 



G* A*M«E*S 



ROCHUSSTRA5SE 1 1 
551 16 MAINZ 
Tel. 06131/230492 
Fax 061 31/230493 




SUPER NES 

Lost Vikings 

Bubsy 

Mecnworrior 

Congos Caper 

Super Ninja Boys 

Shodov^ Run 

Alien 3 dl. 

Royal Rumble dl. 

Tazmanio 

SpeilcraFt 

Equinox 

Turricon 

Final Fight 2 

Bombermon 



WIR FUHREN DIE NEUESTEN 

HITS FUR 
GAMEBOY UND GAMEGEAR 



Laden und Versond 



DIE MEISTEN IMPORTSPIELE 
MIT DEUTSCHER ANLEITUNG 

PRCISC FUR NEUER5CHEINUNGEN BITTE £RFRAGBNI 

MEGA DRIVE 

Flashback 129,- 

Anolher World 1 1 9,- 

Globol Gladialors 1 19,- 

Summer Challenge 1 1 9,- 

Musha Alssle 1 1 9,- 

X-Men (RGB) 1 29,- 

Cool Spot (RGB) 1 19,- 

StreelFighler Ch, o.A, 

Shining Force o.A. 

Shinobi 3 o.A. 



139,- 
139,- 
139,- 

129,- 
129,- 
149,- 
139,- 
149.- 

o.A. 

□ .A, 

o.A. 

o.A. 
M9.- 
149,- 



TUR80 DUO/GRAFX/EXPRESS 

Duo inkl. 7 Splele 

Turbo Express 339,- 

CresI of Wolf 1 29,- 

BuslerBros. 1 19,- 

Coffon o.A, 

Bonk/Pc Kid 3 o.A. 

Long Raiser 2 a.A. 

Cosilevonia o.A, 

Prince of Persia 129,- 

Baltle Lode Runner 129,- 

Lordo of Thunder 1 29,- 

PC Kid 3 129,- 

Slreetfighter II o.A. 

Chompion Edition (20 M) a.A, 



Menadrive- Umbau 50/80 Hz 

US/Jap Chip 60, 
Sega CD US inkl. Umbau 779, 

CDX'Adapter 1 19, 

Batman Returns 1 19, 

Time Gal 119, 

Dracula o.A 

Golden Axe 3 a.A 

Siipheed o.A 

NEO GEO 

World Heroes 2 389,- 

View Point 549,- 

Sorrurai Showdown a.A. 



Die neueslen Hits fijr Gameboy & Gamegear & Neo Geo! 



1^93 



75 



VIDEOSPIELE BAIER 23 09/7 74 11 


GAME BOY 




NES 




UEGA DRIVE 




PC-EHGINE jp. 




11- 




70,- 


Japan Adapter 


20,- 


Chooaniki 109.- 


R-Type 


?n- 




90,- 


Joypad (Turbo) 


yy,- 


Cotton 109 






n;!- 




98,- 


Japan CDs ab 


/b,- 


Gradius2 105 






4(1' 




iin- 


Tiny Toon 


yb,- 


Wind of Thunder 105 






50- 






Streets Rage 2 


ab.- 


Bomberman93 105 






sn- 






Terminator II 


ao,- 


PC-Kid III 105 




Super Mario II 


'SO- 


SUPSn NES 




World of lllus. 


/o,- 


Parodius 99 




Tiny Toon 


55,- 
5^;- 


Adapter 


40,- 


Baitietoads 
NewZland Story 


ab.- 

75.- 


PC-Denjin 88 
Gate ol Thunder 88 




BionicCommando55,- 


Ax slay 
DiRo City 
Desert Strike 
Parodius 
Pop Twinbee 
Streelfigtiler 2 


85,- 
70,- 
113,- 
105,- 


Sonic 2 


/u,- 


Bonze Adv. 88 




Ferrari GP 
Super Off Road 
SpidBrmann II 


6b,- 
65,- 
55,- 


u.v.m. 
GAME GEAR 




Sup. Adv. Island SS 
Fantasy Zone 77 
Dead Moon 77 




Looney Tunes 


bb,- 


Sonic 11 


50.- 


Kato+Ken 77 




Star Wars 
Battlflioads 


bU,- 
60.- 


90,- 


Donald Duck 
Lemmings 


4U,- 
50,- 


S. Longn, Goblln 77 
W-Ring 66 




Addams Family 


bU.- 


Tiny Toons 




Shinob(2 


bO,- 


Avenger 55 




u.v.m. 




113.- 


Streets Rage 


bU,- 


Ninja Spirit 44 




LYNX 




Sim City 


90,- 
90,- 


MASTERSYSTEM 


Bravoman 44 
Toilet Kids 33 




XyQois 


66,- 


Joe+Mac 


70- 


Cliuck flocic 


ftfl,- 


Armed F 33 




Ishldo 


bb,- 


Super Soccer 


90,- 


MJckey Mouse 2 


/9,- 


Mr, Hell 25 




Slun Runner 


bb,- 


Turtles IV 


911,- 


R-Typo 


/U,- 


Gomola Speed 25 




Turbo Sub 


bO,- 


u.v.m. 




Terminator 


88,- 


Dragon Spirit 25 






ICH BIN 



' Parallel Port (PC Interfoce) 

* Unobbongiges Nefzleil (keine Uberhitzung der Konsole) 

* 3,5"-HO-LauKverk eingebouf 

' 256 KB Static Akku Backup RAM (SPIELSIANDE ABSPEICHERBAR) 

* 1 6 MBit RAM lerweiterbor auf 32 MBit "4 MByte") 

* Fast&High-ROMS 

* Multi-Forben WINDOWS (PuSI-Down-Meniis "super kinderleicht") 

* 100% Kompotibilitol mil SUPER MAGICOM. PRO I, PRO II 

* GOLD FINGER Password [ACTION REPLAY ) 
1 Code pro Gome abspeicherbar 

*** REAL TIME SAFE (sichert S5 - 90% Games, forlscKreitend & zu jeder Zeit) 

*** DSP Cord IMARIOKART&PfLOT WINGS) 

"* FXCord [STAR FOX) 

* SUPER PRO FIGHTER Q DM 580,- sFr. 620,- 
•*• REAL TIME SAFE DM 40,- sFr. 45,- 
"• DSP CARD DM 100,- sFr. 110,- 
••'■ FXCARD DM 100,- sFr. 110,- 

ohne MwSl, & Zoll irkl 6,2% WuSt 

Ab 5 Stock 5% Robot! ab 10 Stuck 10% Robatt 

GRATIS zu jedem SUPER PRO FIGHTER Q 1 RGB-KABEL fur dt. SNES 

MEGA DRIVE 

MAGIC Backup-Station DM 580,- sFr. 620,- 

ADAPTER 

MEGA DRIVE 50/60 Hz sFr. 

SNES/STARFOX 16 BIT sFr. 

NEO GEO immer die neuesten GAMES an LAGER 

"SAMURAI" sFr. 

VIEWPOINT sFr. 

Demo-Band Grali: 



50,- 
50,- 

330,- 
450,- 



AUTOMATEN-SPIELE 

Suchen Sie ein ganz spez, Video-Spiel? Wir konnen Ihnen gonz bestimmt helfeni 

Von urolt bis brondheiR, z.B. 

AMIDAR, ASTERIX, B. RAP BOYS, BOMB JACK, CHERNOV, CADILLACS, 
DOUBLE DRAGON, FOOTBALL CHAMP. MYSTIC WARRIORS, NEMESIS. 
PITFALL II. ZERO TEAM 

Wirkennen fiber 800 Spielellll! ab sFr. 150,-bissFr. 2000,- 
Fordern Sie unsere Liste an (20 A4-Seiten) sFr. 20,- 

Tel./Fax Montagf reltag 1 3.00-1 8.00 Uhr. Ubrige Zeit TeL-Beonlwortar bzw. Fax 



GT ELEKTRONIK 

Hohiegasse 28 ■ CH-4104 Oberwi!/Base 
Telefon/Fax: CH 061 401 42 24 D 0041 61 401 42 



2 24 J 
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Wertung 


Titel 


Hersteiter 


Teat in 
Ausgabe 


66 


Termrnatar 


Virgin 


8/92 


50 


The Flinlstanes 


Sega 


2/92 


35 


Tom a Jerry 


Sega 


10/92 


69 


Trivial Pursuit 


Domark 


12/92 


61 


Wimbledon 


Sega 


10/92 


83 


Wonderboy 3: 
Dragon's Trap 


Sega 


1/91 


82 


Wonderboy In 
Monslerland 


Sega 


1/91 


82 


World Class 
Leaderboard 


U.S. Gold 


2/91 


59 


Wortd Tournament Golf 


Sega 


12/92 


57 


Xenon 2 - (viegablasi 


Imageworks 


3/91 



MEGA DRIVE 



Wertung 


Titel 


Hersteller 


Test in 
Ausgabe 


66 


688 Attack Sub 


Sega 


2/91 


62 


Abrams Battle Tank 


Sega 


3/91 


68 


Alien 3 


Acclaim 


10/92 


76 


Alien Slorm 


Sega 


2/91 


53 


Alisia Dragoon 


Sega 


6/92 


80 


Another World 


Virgin 


4/93 


65 


Arch Rivals 


Flying Edge 


2/93 


36 


Ariel 


Blue Sky 


3/93 


53 


Arrow Flasti 


Sega 


2/91 


64 


Atomic Runner 


Data East 


10/92 


39 


Bacti to ttie Future 3 


Flying Edge 


1/93 


71 


Batman 


SunSoft 


8/92 


42 


Batman - 

Revenge of the Joker 


SunSoft 


6/93 


62 


Batman Returns 


Sega 


12/92 


83 


Battletoads 


Trade west 


5/93 


70 


Bio Hazard Battle 


Sega 


2/93 


75 


Blockoul 


, Electronic Arts 
1 Sega 


3/91 


66 


Bonanza Bros, 


3/91 


79 


Buck t^ogers 


Electronic Arts 


2/92 


60 


Bulls vs l^^akers 


Electronic Arts 


8/92 


78 


California Games 


Sega 


2/92 


54 


Captain America 


Dalaeast 


2/93 


43 


Carmen Sandiego 


Electronic Arts 


6/92 


42 


Carmen Sandiego 2 


Eleclronic Arts 


2/93 


82 


Castle of Illusion 


Sega 


1/91 


59 


Centurion 


Electronic Arts 


3/91 


50 


Ctiakan 


Sega 


4/93 


72 


Ctiampionstiip Pro AM 


Rare 


3/93 


70 


Chiki Chiki Boys 


Sega 


1/93 


79 


Cliuck Rock 


Virgin 


8/92 


33 


Corporation 


Virgin 


9/92 


57 


Crackdown 


Sega 


1/91 


46 


Crije Ball 


Electronic Arts 


11/92 


25 


Dark Castle 


Electronic Arts 


4/91 


70 


DGcapsttack 


Sega 


4/91 


82 


Desert Strike 


Electronic Arts 


6/92 


73 


Devil Crasti 


Techno Soft 


4/91 


38 


Devilisfi 


Sage's Creation 


7/g2 


73 


Dick Trac/ 


Sega 


2/91 


54 


Double Dragon 


Ballistic 


6/92 


47 


Double Dragon 3 


Flying Edge 


5/93 


70 


Dragon's Eye 


Home Data 


7/92 


90 


EA Hockey 


Electronic Arts 


3/91 


72 


Ecco 


Novotrade 


1/93 


67 


El Viento 


Wolfteam 


4/91 


85 


Elemental Master 


Tec no Soft 


1/91 


62 


European Club Soccer 


Virgin 


8/92 


70 


Evanderl-lolyfield's 
Boxing 


Sega 


10/92 


69 


Exile 


Reno 


6/92 


69 


Ex-MLftants 


Sega 


1/93 


70 


F-22 


Electronic Arts 


4/91 


40 


Fl Hero 


Varie 


9/92 


45 


F1 -Grand Prix 


Varie 


2/92 


62 


Fantasia 


Sega 


3/91 


51 


Fantasm Soldier 


Riot 


2/92 


60 


Fatal Labyrintti 


Sega 


2/91 


75 


Fatal Rewind 


Electronic Arts 


4/91 


83 


Flashback 


U.S. Gold 


6/93 


60 


Flicky 


. Sega 
; Reno 


3/91 


76 


Gaiares 


1/91 


6t 


Gain Ground 


Sega 


2/91 


29 


Galaxy Force 2 


Sega 


8/92 



76 



7 ms/mwi^s 
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Wertung 


Tite! 


Hersteller 


Test in 
Ausgabe 


78 


Ghouls'n Ghosis 


Sega 


1/91 


80 


Gleylancer 


NCS 


9/92 


75 


Global Gladiators 


Virgin 


4/93 


54 


G-Loc 


Sega 


1/93 


72 


Gods 


Mindscape 


12/92 


74 


Golden Axe 2 


Sega 


1/92 


61 


Grandslam Tennis 


Telenet 


11/92 


63 


Green Dog 


Sega 


11/92 


79 


Gynoug 


NCS 


6/92 


86 


Hardball 3 


Accolade 


5/93 


57 


Hard Drivin' 


Ten gen 


1/91 


S2 


Helirire 


NCS 


1/91 


34 


Hit the Ice 


TaHo 


6/93 


40 


Home Alone 


Sega 


12/92 


51 


Indiana Jones 3 


U.S. Gold 


3/93 


B2 


Ishldo 


Accolade 


1/91 


68 


James Bond 


Domark 


1/93 


66 


James Pond 


Electronic Arts 


2/91 


69 


Joe Mcjnlana Football 


Sega 


2/91 


81 


John Madden '92 


Electronic Arts 


1/92 


84 


John Madden '93 


Electronic Arts 


3/93 


70 


Jordan vs Bird 


Electronic Arts 


6/92 


68 


Kid Chameleon 


Sega 


2/92 


70 


King's Bounty 


Electronic Arts 


2/91 


89 


Klax 


Tengen 


1/91 


48 


K.O. Boxing 


Flying Edge 


5/93 


58 


Kmsty's Fun House 


Flying Edge 


8/92 


85 


Lemmings 


SunSoft 


9/92 


65 


LHX Attack Ctiopper 


Electronic Arts 


12/92 


06 


Long Raiser 


NCS 


3/91/91 


71 


Lotus Turbo Challenge 


Gremlin 


2/93 


72 


Magig Guy 


Sega 


7/92 


70 


Marble Madness 


Electronic Arts 


1/92 


69 


Mario Lemieux Hockey 


Sega 


1/92 


71 


Master ot Monsters 


Toshiba/EMI 


4/91 


75 


Mega-Lo-Wania 


Virgin 


4/93 


70 


Mercs (2) 


Sega 


4/91 


68 


Midnigiit Resistance 


Dataeast 


2/91 


ao 


Might & IVIagIc 


Electronic Arts 


3/91 


75 


lyuhammed Aii Boxing 


Virgin 


4/93 


84 


Musha Alesle 


Compile 


1/91 


75 


Mutant League Football 


Electronic Arts 


5/93 


79 


NFL Sportstalk 
Football '93 


Sega 


1/93 


91 


NHLPAHocl(ey'93 


Electronic Arts 


11/92 


76 


Olympic Gold 


U.S. Gold 


6/92 


62 


Out Run 


Sega 


4/91 


69 


Pac- Mania . 1 


k Tengen 


2/92 


46 


Papertxjy 1 


P' Tengen 


6/92 


85 


PGA Tour Golf 


Electronic Arts 


2/91 


86 


PGA Tour Golf 2 


Electronic Arts 


3/93 


82 


Phantasy Star 2 


Sega 


1/91 


75 


Phantasy Star 3 


Sega 


3/91 


60 


Pit- Fighter 


Tengen 


2/92 


86 


Populous 


Sega 


1/91 


77 


Powermonger 


Electronic Arts 


2/93 


80 


Quack shot 


Sega 


1/92 


93 


Revenge of Shlnobl 


Sega 


1/91 


69 


Rings of Power 


Electronic Arts 


2/92 


63 


Risky Woods 


Electronic Arts 


2/93 


65 


Road Blaster 


Tengen 


2/92 


71 


Road Rash 


Electronic Arts 


4/91 


73 


Road Rash 2 


Electronic Arts 


2/93 


71 


Robocod 


Electronic Arts 


1/92 


72 


Roiling Thunder 2 


Namcot 


1/92 


79 


Rolototha Rescue 


Electronic Arts 


3/93 


75 


Shadow Dancer 


Sega 


1/91 


37 


Shadow of the Beast 


Electronic Arts 


1/92 


27 


Shadow of the Beast 2 


Electronic Arts 


2/93 


85 


Shining in the Daritness 


Sega 


3/91 


62 


Side Pocket 


Data East 


3/93 


64 


Slime World 


Micro World 


7/92 


81 


Sokoban 


Sega 


1/91 


71 


Sol-Deace 


Reno 


7/92 


83 


Sonic 2 


Sega 


12/92 


82 


Sonic the Hedgehog 


Sega 


2/91 


56 


Speedball 2 


Virgin 


10/92 


32 


Splalterhouse 2 


Namcot 


B/92 


51 


Splatterhouse 3 


Namcot 


6/93 


56 


Sports Talk Football 


Sega 


8/92 


67 


Star Control 


Ballistic 


3/91 


82 


Starflight 


Electronic Arts 


4/91 


63 


Empire of Steel/ 
Steel Empire 


Flying Edge/Hot-B 


6/92 


76 


Streets ot Rage 


Sega 


3/91 


78 


Streets of Rage 2 


Sega 


2/93 


75 


Sirider 


Sega 


1/91 


56 


Summer Challenge 


Accolade 


6/93 


49 


Sunset Riders 


Konami 


4/93 



SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEiZ SCHWEIZ 
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LU 



CHAUD-SOFT 



EbenfallsVer- 

SCHWEIZ mietungen und 

Occasionen 

NeuM! Ladenlokal Gurtenweg 50, 3074 Muri/Bern, Schweiz 

Offnungszeiten Mo-Fr 17.00 bis 18.30 Uhr 

Mo-Fr ab 17.00 Uhr Tel./FAX 0041 (0)31 952 73 04 



SNES 


Mega Drive 


Neo Geo Pal/RGB 


Magical Quest 


Streetfighter 


Baseball Stars II 


STAR FOX!! 


Gynoug 48,- 


Art of Fighting 


Tiny Toons 


Terminator 


Super Side Kicks 


Super Star Wars 1/11 


Desert Strike 


Mutation Nation 


Batman Returns 


Ecco the Dolphin 


Viewpoint jetzt lieferbar! 


Parodius DT 


Streets of Rage II DT 


NeoGeo Games ab 175,-!! 


Axelay DT. 


NHLPA Ice Hockey 


Verlangen Sie unsere 


Cybernator 


John Mad. Footb. II 


Gratislisle ! 



N 
LU 

5 
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SCHWEIZ SCHWEiZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ 



VIDEOSPIELE UND MEHR ! 



/ // 
# / -^ 




GyVMIESTO 



Runenscheider StraOe 181 (nahe Messe/Gruga) 
45131 Essen Telefon 02 01/77 72 25 

Laden Jk V»fBiind 

W()nlB|]bvFnillafltD.O0-ie.30Uhr,Donnerslftg 10 00-20 ^Uhr,SaiT]3iBgaCa-l4 00(16 OO^Unr 
GdsamlpiBiaEslfi gegen 1,70 OU in Qriarmsrken 



Supergiinstige 
Gebrauchtspiele! 



SEGA* Nintendo •NEO-GEO 



- Standig hunderte von Titein am Lager 



Gleich anrufen oder schreiben 
und Gratisliste anfordern! 
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TV GAMES 

GrunewaldstraBe 81 
10823 Berlin 

30/7 81 15 36 



Alle Neuheiten auf Anfrage! 

Berliner, 
besucht unser Ladengeschaft! 

Wedding ■ Brusseler StraRe 19 
Telefon: 30/4 53 22 73 

Spieleverleih/Verkauf ■ Fachberatung 
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Wertung 


Titel 


Hersteller 


Test in 
Ausgabe 


63 


Super Ajrwolf 


Kyugo 


2/91 


77 


Super Fantasy Zone 


SunSoft 


2/92 


59 


Super High Impact 


Arena 


12/92 


49 


Super Hydlide 


T&ESofI 


8/92 


69 


Super Monaco GP 2 


Sega 


8/92 


67 


Super Off Road 


Ballistic 


6/92 


66 


Super Smash TV 


Flying Edge 


12/92 


86 


Super Tiny Toons 


Konaml 


4/93 


71 


Sword of Vermillion 


Sega 


1/91 


46 


Syd of Valfs 


Reno 


6/92 


46 


Talespin 


Sega 


4/93 


60 


Talmit's Adventure 


Namcot 


12/92 


59 


Taz-Mania 


Sega 


8/92 


67 


Team USA Basketball 


Electtx)nlc Arts 


11/92 


59 


Tecmo World Cup '92 


Sims 


2/92 


71 


Teenage Turtles 


Konami 


3/93 


53 


Terminator 


Virgin 


9/92 


66 


Terminator 2 


Flying Edge 


2/93 


45 


Test Drive 2 - The Duell 


Ballistic 


6/92 


74 


The Aquatic Games 


Electronic Arts 


10/92 


73 


The Flintstones 


Tailo 


6/93 


78 


The Immortal 


Electronic Arts 


1/92 


47 


The Simpsons 


Fixing Edge 


9/92 


87 


Ttiunder Force 3 


Sega 


1/91 


85 


Thunder Force 4 


Tecno Soft 


9/92 


80 


Tiger Heli 


Treco 


2/91 


62 


Toejam & Earl 


Sega ^^ 


H 4/91 


58 


Toki 


Sega '«■ 


■ 2/92 


70 


Tournament Golf 


Sega ^^^ 


■ 1/91 


43 


Tray si a 


Reno 


6/92 


47 


Turbo Oul Run 


Sega 


6/92 


69 


Turrican 


Ballistic 


4/91 


6\ 


Twinkle Tales 


Was 


12/92 


61 


Two Crude Dudes 


Dataeast 


6/92 


59 


Uncharted Waters 


Koei 


3/93 


63 


Undead Line 


Palsoft 


2/92 


66 


Veritex 


Asmik 


2/91 


67 


Warriors of Rome 2 


Micronet 


9/92 


78 


Warriors Of The 
Eternal Sun 


Sega 


10/92 


76 


Winter Challenge 


Ballistic 


1/92 


85 


Wonderboy 5 


Sega 


1/92 


74 


Worid Class Leadertioard 


U.S. Gold 


2/93 


82 


World of Illusion 


Sega 


1/93 


70 


WWF Wrestlemania 


Rying Edge 


1/93 


53 


Xenon 2 


Virgin 


2/93 


68 


Y's3 


Renovation 


2/92 


67 


Zero Wings 


Taoplan 


7/92 




NES 



Wertung 


Titel 


Hersteller 


Test In 
Ausgabe 


57 


A Boy And His Blob 


Absolute 


3/91 


71 


Action in New York 


Natsume 


6/93 


81 


Adventure Island 2 


Hudson 


2/92 


63 


Adventure Island Classic 


Hudson 


5/93 


6B 


Adventures of Lolo 


Hal 


8/92 


61 


Alien 3 


SunSoft 


1/93 


56 


Arch Rivals 


Acclaim 


1/91 


40 


Astyanax 


Jaleco 


3/91 


% 


Barbie 


Hi-Tsch 


4/93 


68 


Bartman 


Acdaim 


4/93 


42 


Bart vs the World 


Acdaim 


8/92 


63 


Batman 


SunSoft 


3/91 


82 


Batman: 

Return of the Joker 


SunSoft 


12/92 


88 


Battletoads 


Tradewest 


6/92 


56 


BeetlejuicB 


yn 


4/91 


56 


Blues Brothers 


Titus 


10/92 


76 


Boulder Dash 


Dataeast 


4/91 


69 


Bubble Bobble 


Taito 


3/91 


89 


Bucky O'Hare 


Konaml 


8/92 


59 


Bugs Bunny 


Kemco 


2/92 


66 


Burai Fighter Deluxe 


Taxan 


9/92 


77 


California Games 


Milton Bradley 


4/91 


69 


Captain Planet 


Mindscape 


2/92 


85 


CastFevania 3 


Konaml 


2/92 


53 


Caveman Ninja 


Elite 


6/92 


7S 


Chessmaster 


HiTech 


2/91 


6S 


Chip'n Dale 


Capcom 


2/92 


64 


Corvette ZR-1 Challenge 


Milton Bradley 


6/92 



Wertung 


Titel 


Herstetler 


Test In 
Ausgabe 


55 


Crackout 


Palcom 


1/92 


59 


Cnjsty's Funhouse 


Acclaim 


1/93 


29 


Days of Thunder 


Mindscape 


1/91 


52 


Delender of the Crown 


Palcom 


1/91 


83 


Digger 


Milton Bradley 


4/91 


62 


Donkey Kong Classics 


Nintendo 


2/93 


70 


Double Dragon 3 


Acclaim 


1/92 


83 


Dr. Mario 


Nintendo 


3/91 


50 


Dragon's Lair 


Elite 


2/92 


77 


Dropzone 


Mindscape 


6/93 


72 


Duck Tales 


Capcom 


1/92 


81 


Dynablasters 


Hudson 


10/92 


80 


Elite 


Imaglneer 


11/92 


66 


F1 -Sensation 


Konami 


6/93 


74 


F-15 Strike Eagle 


Ml crop rose 


2/92 


65 


Feirari GP 


Acclaim 


10/92 


59 


Four Player's Tennis 


Nintendo 


12/92 


59 


Galaxy 5000 


Aclivision 


4/91 


80 


Gauntlet 2 


Mindscape 


1/91 


41 


George Foreman Boxing 


Acclaim 


3/93 


19 


Ghostbuslers 2 


Activision 


2/91 


54 


Goal 


Jaleco 


4/91 


62 


Goal 2 


Jaleco 


11/92 


67 


Golf Grand Slam 


Alius 


9/92 


84 


Gradius 


Konaml 


1/91 


62 


Gremlins 2 


Sun Soft 


3/91 


76 


Guardian Legend 


Irem/Nintendo 


1/91 


65 


High Speed 


Tradewest 


6/92 


32 


Hook 


Ocean 


8/92 


65 


Hunt for Red October 


Hi-Tech 


1/92 


58 


Hyper Soccer 


Konami 


1/92 


90 


Ice Hockey 


Nintendo 


1/91 


60 


Jack Nicklaus Golf 


Konami 


1/91 


82 


Jackie Chen 


Hudson 


4/91 


84 


Kick Oft 


Imaglneer 


2/92 


75 


Kickle Cubickle 


Irem 


4/91 


84 


Legend ofZelda 


Nintendo 


1/91 


76 


Lemmings 


Ocean 


1/93 


81 


Life Force 


Konaml 


1/91 


69 


Little Nemo 


C^com 


7/92 


69 


Little Samson 


Taito 


12/92 


69 


Loopz 


Mindscape 


2/92 


68 


Low G Man 


Taxan 


9/92 


38 


Lunar Pool 


FCI 


1^2 


84 


Maniac Mansion 


Jaleco 


2/91 


76 


Marbile Madness 


Miltort Bradley 


4/91 


72 


Mario & Yoshi 


Nintendo 


1/93 


77 


MO Kids in 
McDonaldland 


Virgin 


12/92 


74 


ft/lega Man 2 


Capcom 


3/91 


74 


Mega Man 3 


Capcom 


2/92 


76 


Mega Man 4 


Capcom 


6/92 


74 


Mission Impossible 


Palcom 


2/91 


61 


Monopoly 


Parker 


2/93 


54 


Monster in my Pocket 


Palcom 


7/92 


74 


NES Open 


Nintendo 


1/93 


62 


Noah's Ar* 


Konami 


3/93 


70 


North and South 


Infogrames 


1/92 


76 


Over Horizon 


Takara 


3/93 


73 


Panic Restaurant 


Taito 


12/92 


60 


Paperboy 


Mindscape 


1/91 


33 


Paperiaoy 2 


Mindscape 


6/92 


74 


Parasol Stars 


Ocean 


2/93 


44 


Parodius 


Palcom 


9/92 


54 


Pinball Quest 


Jaleco 


2/91 


85 


Pirates 


Konaml 


10/92 


79 


Powerblade 


Taito 


1/92 


55 


Prince Valiant 


Ocean 


2/93 


88 


Probotector 


Konami 


1/91 


89 


Probotector 2 


Konaml 


8/92 


84 


Punchout 


Nintendo 


1/91 


83 


Puzznic 


Taito 


3/91 


73 


Quantum Fighter 


Nintendo 


1/92 


83 


R.C. Pro-AM 


Nintendo 


1/91 


42 


Racket Attack 


Jaleco 


2/91 


80 


Aampart 


Jaleco 


6/92 


76 


Hoad Blasters 


Mindscape 


1/91 


40 


Road Fighter 


Palcom 


2/92 


51 


Robin Hood 


Virgin/Mindscape 


2/92 


39 


Rockin' Kats 


Atlus 


11/92 


69 


Rollergames 


Palcom 


3/91 


67 


Rygar 


Tecmo 


2/91 


70 


Shadow Warrior 


Tecmo 


3/91 


48 


Shad owg ate 


Kemco 


6/92 


70 


Shatterhand 


Jaleco 


12/92 


72 


Ski or die 


Palcom 


3/91 


72 


Snake Rattle N Roll 


Nintendo 


1/91 


53 


Snake's Revenge 


Palcom 


1/92 


41 


Solar J el man 


Nintendo 


1/91 



78 
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Wertung 


Titel 


Hersteller 


Test in 
Ausgabe 


63- 


Solistice 


Nintendo 


3/91 


66 


Solomon's Key 


Tecmo 


2/91 


65 


Spiderman - Sinister Six 


Lin 


1/93 


75 


Star Tropics 


Nintendo 


7/92 


77 


Star Wars 


Lucasfilm Games 


4/91 


62 


Street Gangs 


Infogrames 


12/92 


95 


Super Mario Bros. 3 


Nintendo 


2/91 


62 


Super Off Road 


Nintendo 


1/91 


78 


Swords and Serpents 


Acclaim 


2/91 


77 


Teenage Turtles 2 


Konami 


4/91 


59 


Terminator 2 


Ljn 


6/92 


88 


Telris 


Nintendo 


1/91 


63 


The Addams Family 


Ocean 


12/92 


71 


The Battle of Olympus 


Broderbunrf 


3/91 


69 


The Empire Strikes Back 


Lucasfilm Games 


2/92 


69 


The Flintstones 


Tailo 


2/92 


60 


The JeEsons 


Taito 


2/93 


60 


The Simpsons 


Acclaim 


3/91 


54 


Time Lord 


l\^ilton Bradley 


1/92 


80 


Tiny Toon Adventures 


Konami 


7/92 


71 


Tom & Jerry 


Hi-Tech 


6/92 


39 


Top Gun 2 


Konami 


4/91 


71 


Totally Rad 


Jaleco 


2/92 


75 


Track & Field 2 


Konami 


6/92 


69 


Track S Field in 
Barcelona 


Kemco 


6/92 


71 


Trog 


Acclaim 


4/91 


68 


Trolls in Crany Land 


ASC 


3/93 


76 


Turbo Racing 


Dataeast 


1/92 


68 


Ufouria 


SunSoft 


12/92 


67 


Widget 


Atlus 


4/93 


59 


Wizards & Warriors 3 


Acclaim 


2/92 


56 


World Champ 


Taito 


8/92 


56 


World Cup 


Nintendo 


2/91 


55 


Wrestlemania Cfiallenge 


Ljn 


2/91 


69 


WWF Steel Cage 
Challenge 


Ljn 


1/93 


74 


Zanac 


FCI 


4/93 




Videospiele? 
Cerate? Neuheiten?e € 






ZUBEHOR 

T- shirts mit MoHven von Spielon, 
z.B. Streetfigfitef 2, Tozmonio, etc. 
ah DM 29,-. Info bol Anruf. 

Manga Videos in VHS-PAL, z.B. 
Akira Collectors Edition, Project 
A-Ko und Viele mehr. Preise und 
weitere Info's bei Anruf 




.gimme all!! 




aus unserem aktuellen Angebot... 

MEGA 
DRIVE 

Neuheiten: 

AnoriierWorldDT..... DM 109,- Sfarwing DT. DM129,- 

Floshboclt DM a A WWF Royal Rumble. DM a.A. 

Sfiining Force US DM a.A. BubsyUS. DM129,- 

JungleVikeUS DM a.A. Lost Vikings US DM119,- 

Ultlmate Soccer. DM a.A. Toys US DM 99,- 

Viele weitere Spiele sowie Cybemator US DM 1 1 9,- 

aktuelle Neuheiten lieferbar I Mechwarnor US DM 1 1 9,- 

RufonSieon! Shadow Run US....:.. DM a.A. 

MuicL L nT nw oo Super Conflict US DM 99,- 

NHLE^hockeyDT. DM 89,- patSdius DT. DM 99,- 

L^^derboordGolfDTDM 99,- Turtles DT. DM 99,- 

FlmtstonesUS... ... DM 99,- Parleys Adv. US DM 99,- 

AquahcGamesUS... DM 89,- ^g| ' pj. DM119,- 

Arch Ri«"lg.US..... DM 69,- CastleVania US DM 99 - 

K'?f^?V^ i^^ RM 11' Univarsaladapter 

^Fla^hbCcl ^9'" furdlelmportspide DM 39,- 

CpX-Adopter fiJr DM 1 1 9,- ^khjelle Neuheiten 
alle CD s, auch Import telaUisch erfragen 

e Artikel fiJr: SEGA, NINTENDO, NEO GEO, 



TURBO DUO und ausgewahlte Soft for 



PC CD-ROM 



Ueferungper NN plus DM 10 - Porto. Anderungen & IrrtiJmer 
rbehalten. Versionen: DT=Deutscn, US=Engliscb, JP=Japanisch. Koine 
Gewdlnr fur Kompatibilitdl von Importen. a.A.=auf Anfrage 



€WM 



SchmiedeslraAe 5 
38667 Bad Harzburg 



Computerversand und Shopx^^^ 




t-9sober 05322-54081 
,8.2, uhr06404- 1296, 









1^93 



r^^ 



79 








s^ 



€-° 

T-^.^*. 

t.'^^^ 



L^ .%^ or \a^^^ ■b^'=^v^^*\^'^ 

wC" ,cV''* ™c ?^^ c.O^ ^^^ -O^*'' ^ft^"^ 



V4^ 



«M . w yiS Y.ev 





















t>^ 



..^^^^^ 



is"^ 













^-^ 



e>^ 















..^^ 



,0^ 









^v^*^ 



^^-^ 



.c^ 



>^^ 









X^^^^ 

^^!.^^, 






v*= 












A\ 



c,<^ V^ «^^ / ^^*' 












..# 






A^' 



6'- 
















€.^^ 






^^*S'' 



#^ 



iaiK3fi^0BQ£3QQ 




ER NINTENDO* 



Werlung 


Titel 1 


Hersteller 


Test in 
Ausgatw 


35 


A. S, Fl Super Driving 


Lozc 


10/92 


37 


Acrobat Mission « 


Teichiku 


12/92 


a& 


Actraiser 1 


Enlx 


12/92 


73 


Addams Family * 


Ocean 


6/92 


62 


Advanced Military Conflict 


System Soft 


12/92 


72 


Aerobiz 


Koel 


5/93 


74 


Ama2ing Tennis 


Absolute 


12/92 


80 


Another World 


Interplay 


2/93 


69 


Arcana 


Hal 


9/92 


36 


Astral Bout 


Fighting Network 


9/92 


80 


Axe lay 


Konamt 


11/92 


47 


Bart's Nightmare 


Acclaim 


3/93 


73 


Batman Returns 


Konami 


6/93 


53 


Battle Grand Prix 


Naxat 


7/92 


35 


Big Run 


Jaleco 


2/91 


49 


Blazeon 


Atfus 


10/92 


61 


Brawl Brothers 


Jaleco 


4/93 


59 


Cal Ripken Jr. Baseball 


Mindscape 


6/93 


54 


California Games 2 


DTWC 


6/93 


51 


Came it ry 


Tailo 


9/92 


83 


Castlevania 


Konami 


1/92 


71 


Chester Cheetah 


Kaneko 


3/93 


79 


Chuck Rock 


Sony/lmagesofI 


2/93 


40 


Clue 


Parker 


4/93 


27 


Combathbes 


Techno 


5/93 


66 


Cosmo Gang 


Namcot 


2/93 


57 


Cyber Formula 


Takara 


7/92 


70 


Darius Twin 


Taito 


2/91 


74 


Death Valley Ralley 


SunSoft 


5/93 


82 


Desert Strike 


Electrortlc Arts 


1/93 


80 


Dinosaurs 


Irem 


9/92 


20 


Dirty Challenger 


Teichiku 


3/93 


39 


Drakkhen 


Kemco 


4/93 


75 


Dunk Shot 


Halken 


9/92 


64 


Earth Defense Force 


Jaleco 


6/92 


43 


Earthlight 


Hudson 


10/92 


52 


Euro Football Champ 


Taito 


11/92 


65 


Exhaust Heat 


Seta 


6/92 


79 


Exhaust Heat 2 


Seta 


4/93 


8& 


F-Zero 


Nintendo 


1/91 


54 


Fl Grand Prix 


Video System 


7/92 


59 


Faceball 2000 


Bullet Proof 


12/92 


8S 


Final Fantasy 2 


Square 


1/92 


73 


Final Fight 


Capcom 


1/91 


79 


Final Rght Guy 


Capcom 


6/92 


74 


Fuji Metal Planet 


Infogrames 


2/93 


42 


Golden Fighter 


Culturei Brain 


10/92 


72 


G radius 3 


Konami 


1/91 


39 


Gun Force 


Irem 


11/92 


77 


Harley Homugous 


Electronic Arts 


3/93 


52 


Hat Trick Hero 


Taito 


7/92 


34 


Hit The Ice 


Taito 


4/93 


37 


Hole in One 


HAL 


2/91 


39 


Home Alone 2 


T.HQ 


2/93 


71 


Hook 


Sony 


9/92 


46 


Inindo 


Koei 


6/93 


46 


James Bond jr. 


THO 


1/93 


90 


Jimmy Connors 
Pro Tennis Tour 


Ublsoft 


1/93 


70 


Joe & Mac 


Dataeast 


1/92 


80 


John Madden '93 


Electronic Arts 


2/93 


70 


Kjkl Kaikai Ninja 


Natsume 


3/93 


ss 


King Arthur's World 


Jaleco 


5/93 


42 


King Of Monsters 


Tahara 


10/92 


58 


Krusty's Fun House 


Acclaim 


8/92 


60 


Lagoon 


Kemco 


6/92 


43 


Last Fighter Twin 


Banpresto 


7/92 


91 


Lemmings 


SunSoft 


6/92 


46 


Lethal Weapon 


Ocean 


4/93 


83 


Magical Quest 


Capcom 


1/93 


52 


Magical Troll 


Pony Canyon 


8/92 


48 


Magig Sword 


Capcom 


8/92 


60 


Monkey Giro 


Natsume 


2/92 


59 


Monopoly 


Parker 


4/93 


40 


Musya 


Datam Ployslar 


7/92 


81 


Mystical Ninja 


Konami 


4/91 


59 


NBA Allstar Challenge 


Ljn 


3/93 


88 


NHLPA Hockey '93 


Electronic Arts 


2/93 


73 


Nigel Mansell 
Fl Challenge 


[nfocom 


6/93 


90 


Parodius 


Konami 


1/93 


62 


Pebble Beach Golt-Links 


T & E Soft 


7/92 


85 


PGA Tour Golf 


Electronic Arts 


6/93 


56 


Phalanx 


Kemco 


10/92 


77 


Pilot Wings 


Nintendo 


1/91 



Wertung 


Titel 


Hersteller 


Test in 
Ausgabe 


77 


Pipe Dream 


Bullet Proof 


10/92 


11 


Pit-Fighier 


THO 


6/92 


72 


Powermonger 


Electronk: Arte 


5/93 


75 


Prince Of Persia 


NCS 


10/92 


55 


Pro Soccer 


Imagineer 


4/91 


83 


Pushover 


Ocean 


3/93 


64 


Q'Bert 


NTVIC 


2/93 


79 


Rampart 


Electronic Arts 


11/92 


22 


Road Riot 


T.HQ 


2/93 


44 


Robocop 3 


Ocean 


10/92 


21 


Rocketeer 


IGS 


6/92 


65 


Romance of the three 
Kingdoms 2 


Koei 


8/92 


66 


Rushing Beat 


Jaleco 


6/92 


58 


Sandra 


Namcot 


11/92 


66 


Sim City 


Nintendo 


4/93 


39 


Skuljagger 


ACS 


2/93 


62 


Sonic Blast Man 


Tatlo 


1/93 


76 


Soul Blader 


Enix 


2/92 


60 


Space Football 


Trfffix 


8/92 


63 


Spiderman 


Acclaim 


10/92 


75 


Spindizzy Worlds 


Aclivision 


10/92 


37 


Street Combat 


Irem 


6/93 


90 


Street Fighter 2 


Capcom 


8/92 


54 


Strike Gunner 


Aihena 


7/92 


67 


Super Adventure Island 


Hudson 


2/92 


86 


Super Aleste 


Complle/Totio 


7/92 


15 


Super Bikuri Man 


Nichibutsu 


5/93 


59 


Super Birdie Rush 


Dataeast 


7/92 


56 


Super Bowling 


Aihena 


9/92 


62 


Super Boxxle 


Absolute Ent. 


4/93 


55 


Super Cup Soccer 


Jaleco 


7/92 


53 


Super Double Dragon 


Tradewest 


12/92 


67 


Super Dragon's Lair 


Elite 


1/93 


88 


Super Formation Soccer 


Human 


1/92 


84 


Super G houls'n'Ghosts 


Capcom 


4/91 


91 


Super Mario Kart 


Nintendo 


11/92 


94 


Super Mario World 


Nintendo 


1/91 


69 


Super Off Road 


Tradewest 


2/92 


ra 


Super Pang 


Capcom 


10/92 


90 


Super Proboleclor 


Konami 


10/92 


62 


Super R-Type 


Irem 


3/91 


77 


Super Shanghai 


Hot-B 


9/92 


60 


Super Smash TV 


Acclaim 


2/92 


80 


Super Star Wars 


Lucasnim Games 


2/93 


70 


Super Strike Eagle 


Microprose 


6/93 


71 


Super Swiv 


Sales Curve 


2/93 


69 


Super Tennis 


Tonkin House 


4/91 


36 


Super Valis 


Lasersoft 


7/92 


27 


Syvalion 


Toshiba EMI 


10/92 


80 


Tecmo NBA Basketball 


Tecmo 


6/93 


52 


Testdrive 2 - The Duell 


Ballistic 


6/93 


59 


Thunder Spints 


Toshiba-EMI 


2/92 


86 


Tiny Toons 


Konami 


3/93 


45 


Tom & Jerry 


HiTech 


6/93 


75 


Top Racer 


Kemco 


6/92 


39 


Toys 


Absolute 


6/93 


79 


Turtles in Time 


Konami 


9/92 


75 


U.N. Squadron 


Capcom 


4/91 


29 


Universal Soldier 


Ballistic 


10/92 


76 


Vikings 


Interplay 


4/93 


46 


Wayne's World 


THO 


6/93 


72 


Wing Commander 


Minds cape 


2/93 


56 


Wings 2 


Namco 


10/92 


72 


Wordlris 


Spectrum Holobyte 


6/93 


78 


WWF Super Wrestlamania 


Mn 


6/92 


37 


Xardion 


Asmik 


7/92 


66 


Y's3 


Tonkin House 


3/91 


64 


Yaki Crush 


Naxat 


3/93 


91 


Zelda 3: 

A Link To The Past 


Nintendo 


11/92 




93 



81 



Ai\»]^BO T mis MOXATS! 

Action Replay Pro dt. fcir SNES mit 1 Spiel nach Wahl ous folgenden Titein: 
Super Star wars dt.« Desert Strike dt. , Parodius dt. und James Bond jr. dt. 

nur 198,98 DM!!! 



JAPAN-ANIMEVHS-FAL-VIIIFO 



Aile Kultfilme lieferbar! 

ab 54,54 DM 

Vampire Hunter D, 68,68 DM A 

3x3 Eye's 74, 74 DM --^ 

Bubble Gum Crisis I ^ VI (endlichll!) je 89,89 DM-' . 

Kompletfliste (auch LD) gegen Altersnachweis! |v 



Art of Fighting 
Fatal Fury II 
Super Sidekicks 
Sengoku 2 
3 Count Bout 
WorldHeros2(150MB) 
Samurai Showdown 



359,99 DM 
369,99 DM 
369,99 DM 
369,99 DM 
389,99 DM 
389,99 DM 
auf Anfrage 



Weitere Titel auf Anfrage! 

A(:ii'iiJ\(;i! 

Neulneiten und US-Spiele auf Anfrage, 
An- und Verkauf von Gebrcuchtspielen. 
Vorbestellservice mit Preisgarantie! 
Alle deutschen SNES-Spiele vorrdtig! 
Super-Sonder-Prelse fur Clubs und 
SammelbesteSlerl ^^ 



Super Shanghai II dt. 
Fatal Furydt, 
Starwing dt. 
Player Manager dt. 
Super Swiv dt. 
Sponky's Quest dt. 
Allen II! dt. 
Batnnan Returns dt. 
Cybernator dt, 
Mortal Combat dt. 
Terminator II dt. 
Incredible C. Dumnnies dt. 
Mario is Missing dt. 
Joystick J. B. King dt. 
Jungle Strike dt, 
Adams Family II dt. 
Weitere Neuheiten 
auf Anfrage! 

Nutzt unsere VorbesteJiiste 
fur alle Neuheiten!!! 



Dealers Welcome!! 



129,99 DM r 
126,66 DM:' 
122,22 DM: 
127,77 DM. 
129,99 DM 
1 19,99 DM - 
126,66 dm: 
126,66 DM, 
126,66 DM c 
129,99 DM f 
126,66 DM S 
126,66 DM g 
129,99 DM 5 

1 34,44 DM -i 
auf Anfrage! ^ 
auf Anfrage! I 




Qame Syndicate aimes at You! 



^^iiw 



■■ryuDiHiin' -^^ 



Taglichvon lO.oo bis20.oouhr 
Postfach 56239 ■ 56242 Selters ■ Tel. 02626/8658 & 1320 ■ Fax 1281 

Ladenqeschaft: HANZ-Computersystenne, Dr, Wolff-Str, 2 (City-Arkaden), 65549 Linnburg-Lahn 



-^i 



Mega Drive 

Mega Drive o. Sp. 
Mega Drive Sonic Set 
Mega Stick ,■/ ■ 
Bubsy -At'' 

Jungle Strike ' , - 
Shining Force "S^ 

Summer Challenge ^fc 
Flasliback Tirf 

Another World f^ OU? 
Fatal Fury (12M 
PGATourGolf2 
Tin/ Toons 
World oflllusion 
Streets of R 
Sonic 2 : 
Cool Spol 
Revenge of Shinob 
Global Gladialors 
Robocop 3 
Strider 2 
Super Kick.,Oft, 
Sattletoatjs 
Wonderboy 5 
Ttiunderforce 4 i 

Super Nintendo 

Aliens ', 
Cybefriator ■ 
Fatal Fury 

Harleys Humongous A'l 
Congo's Caper 
WWF RoyalRumble 
Star Wing 
First Samurai 

Bubsy 



HeiBe Spiele fur die Sommerzeit! 



> Hammerpreise ^ 






199,- 

259,- 

69.- 

a.A. 

a.A. 

a.A. 

109,- 

119,- 

109,- 

119,- 

119,- 

104,- 

89,- 

69,- 




Taqlich Neuheiten 



■■ nfjtMJ*IHII k ILllW 



Master System 

Terminator 2 94,- 

WWF Wrestlemania 89,- 

Mickey Mouse 84,- 

Global Gladiators 84,- 

Strider2 84,- 

PhantasySlar 69,- 

Neo Geo 

World Heroes 2 389,- 

Art of Fighting 2 a.A. 

Game Gear 

Game Gear mit4 Spielen 239,- 

Rairbow Islands 84,- 

RC Grand Prix 79,- 

Mickey Mouse 84.- 

Dracula 79,- 

Tom & Jerry a.A, 

Turbo Duo 

Parasol Stars 39,- 

World Court Tennis 49,- 

Neutopia 49,- 

Bomberman '93 119,- 

Military Madness 69.- 

Lords ofThunderCD 99,- 

Sherlock Holmes 2 CD 99,- 

Game Boy 

Game Boy ohne Spiel 99,- 

Kid DracLla 69,- 

Myslic Quest 69,- 

Alfred Chicken 69.- 

Looney Tunes 69,- 

Lynx 

European Soccer Chall, 79,- 



nur 39,-DM 



Game Gear: Chessmaster, Factory 
Panic. Olympic Gold, Out Run, Pengo, 

Putt & Putter, Siiinobi, Wimbleidon 
Tennis Master System: Back To The 

Future III, Bubble Bobble, California 
Games, G-Loc, Klax, Marble Madness „ 



nur 49,- DM 



Mega Drive: Dick Tracy, Klax, Space 

Harrier II, Toe Jam & Earl 

Master System: Parlour Games, 

Sega Chess, World Games 



KranZ 

VERSAND 



& LADEN 



BTXunter"Kranz Versanti" 



11 o[ 












cnO< 



Juliuspromenade 11 97070 WQrzburg Telefon (09 31) 57 16 01 oder 06 
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Blaumanns Rreud — Jokers Leid 
I 



^ arm an 



e'/eiige of clie Jokr 



£rg genden Erfolgen der 

w ^ beiden Batman-Ki- 
nostreifen in den USA reiBt die 
Serie der Software-Umsetzun- 
gen der bekanntesten Fleder- 
maus der Comic-Welt nicht ab. 
Bzlman - Revenge of The Joker 
ist ein actiongeladenes Jump'n- 
Run-Spiel, Derschwarze Racher 
mit den spitzen Ohren kampft 
sich hupfend, schlagend und 
schieBenddurchinsgesamtsie- 
ben Level, die von hinterhaltigen 
Gegnern nur so wimmeln. Jeder 
dieser Level unterteilt sich zu- 
satzlich in Abschnitte, die Ihr Je- 
wells per PaBwort anwahlen 
konnt. Wem das immer noch 
nicht genugt, der kann von ei- 
nem Endlos-Continue Gebrauch 
machen. Dies verpaBt auch der 
untalentiertesten Fledermaus 
genugend Kick zum Weiterma- 
chen, Naturlich gibt es jede 



Mange Extras, die meist in Ki- 
sten verborgen auf gev/innbrin- 
genden Einsatz warten, Es gibt 
unterschiedliche Munitionssor- 
ten fur Batmans Handgelenk- 
Kanone(dielhrdreistufigerwei- 
ternkbnnt)oderzusatzlicheBoni 



wie Power-Ups Oder Schutz- 
schilde. Zusammen mit den 
PaBwiirtern ist das Continue ein 
probates Mittel, sich durch die 
Unmengen unangekOndigter 
Fiesheiten und ubel gesonnener 
Widersacherzuprugein, 




Mit der Kugelblitz-Knarre 
gegen den steinernen 
Gotzen: Freund Spitzohr 
macht sich auf dent 
Welirgang Platz 



"^Xt. 




Beim Einschalten be- 
schleicht einen das unbe- 
stimmte Getiihl, versehent- 
lich ein S-Bit-Modul ins 
Mega Drive gesteclctzu ha- 
ben: Zu iciimmerlich ist die 
Grafiic, zu rucl(elig die Ani- 
mation. Die Steuerung ist 
dermaBen unprazise, daR 
planmaBiges Vorgehen 
l(aum moglich ist. Ohne 
Continues, Levelcodes und 
Extras wiirde dieses Fie- 
dermaus-Abenteuer zum 
unspieibaren Versager ab- 
sinlien. An Konamis Titei 
Batman Returns fiirs Super 
Nintendo kann der miide 
Abldatscti von Sunsoft bei 
weitem nicht anicnupfen. 

Die maRigen Soundef- 
fekte und das dde IVIusilc- 
gedudel erganzen sich mit 
der mageren Grafik zum 
freudlosen Gesamtein- 
drucl( und blasen dem 
SpielspaB schon bald das 
letzte Licht aus. Mit Conti- 
nue sind die sieben Level 
bald durchgespielt und die 
Motivation, dieses Modul 
jemats wieder aus der Ecke 
hervorzukramen, sinkt ge- 
gen Null. 5-Star/hu/fh 



Spieletyp: Q Q ^ 

Herstetier: SunSoft 
Testversion von: Zapp Games 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: unbegrenzte 
Cantiniies, PaBwortfunktion 
Geeignetfiir: Fortgeschrittene 
und Profis 
CA.-Preis:109Marl( 

52% 
Grafik 

38% 
Musik 

42% 
Soundetfekte 



Uber den Dactiern der Stadt woUen Euch miese Schurken mit Feuer 
und Granaten aus der Zeppeiinkanzet ans Trikot 



SPIEL- 
SPASS: 



38% 



83 
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apanophilen Spielefa- 
natikern, die jedes Im- 
portmodul, ungeachtet 
verwirrenderSchriftzeichen und 
unverstandlicher Aniettungen, 
bis zum letzten Level Oder dem 
finalen Obermotz durchzocken, 
ist Shining Force schon seit ei- 
nem Jahr bekannt. Das Nachfol- 
gemodul zum Einsteigerrollen- 
spiel Shining and ttie Darkness, 
bei uns bereits in der Nippon- 
Corner vorgestellt, erscheint 
nunendlichinenglischerSpra- 
Che. Gegenuber dem Vorganger 
haben die Designer einiges ver- 
andert. Statt der 3-D-Ansicht 
wird das Spielgeschehen nun 
aus der Vogelperspektive ge- 
zeigt, auBerdem wurden die Rol- 
lenspielelemente mit einem 
tuchtigen SchuB Strategie ver- 
qiiirlt. Kaum etwas geandert hat 
sich an der Benutzerfuhrung, 
Alle Aktionen in Shining Force 
werden per Symbolen aus- 
gelost. Ob Ihr in Laden neue 
Waffen kauft, im Kampf ein Mon- 
ster verdrescht, einen Zauber- 
spruch losiaBt Oder mit anderen 



Figuren ein Gesprach anfangen 
wollt: Fur jede Aktion gibt es ein 
passendes Icon. 

Auch das Spielfeld ist erwei- 
tert worden. Gait es im Shining 
and the Dart(ness-UQ6u\ nurein 
einziges Dungeon von der Ty- 
ranneieines Finsterlingszu be- 
treien, muB in Shining Force em 
kompletter Kontinent befriedet 
werden, Der Kontinent ist in acht 
kleine Landstriche unterteilt, das 
Spiel gleichfalls in acht Ab- 
schnitte. In jedem dieser Ab- 
schnitte mussen die Monster- 
armeen, die der obligatorische 



Obermiesling dort postiert hat, 
gesch lagen werden. Im Regelfall 
sind vier Schtachten pro Kapitel 
zu bestehen, bevor es im nach- 
sten Land weitergehL 

Am Anfang des Abenteuers 
stehen Euch nureine Handvoll 

itstreiter zu Verfijgung, im 
weiteren Spielverlauf schlieGen 
sich weitere Kampfer Eurer Trup- 
pe an. Insgesamt barren 30 ver- 



ier Obermotz ist ganz schon 
sauer: Unsere Truppe riickt dem 
Miesling aufden Peiz. 

schiedene Charaktere - darun- 
ter ein Drache, eine Maus in ei- 
ner Maschinenrustung, ein Ro- 
boter, ein kranker Hamster (!), 
ein Adierpaar und ein Werwolf - 
darauf, mitgenommen zu wer- 
den. Aber nur 12 Figuren passen 
in die aktuelle Gruppe hinein. 
Diesistinsofernwichtig, danur 
eingesetzte Helden in Kampten 
Erfahrungspunkte sammein und 
befdrdert werden. Ist die Erfah- 
rungsstufe 10 erreicht, lassen 
sich die entsprechenden Helden 
in verbesserte "Super'-Gharak- 
tere umwandein, die dann atler- 
dings wieder bei Stufeeins be- 
ginnen, Aus einem Bogenschut- 
zen wird so beispielsweise ein 
Bogenmeister, aus einem Ma- 
gier ein Wizard. Gekampft wird 
rundenweise: Per Steuerkreuz 
werden die Figuren je nach 
Reichweite uber die Landschaft 
gezogen. Attackiert Ihr einen 
Gegner, wird der aktuelle Kampf 
in einer Actionsequenz von der 
Seite gezeigt. Sind alio Feinde 
eriedigt, ist die Schlacht gewon- 
nen , Ab und zu schickt der Ober- 
motz mit Namen Darksol ein 
paar spezielle Schergen ins 




Rundenweise Ziehen unsere 
Helden in die Sctifacht 



Einkaufen ieicht gemacljt: Die 
Sliops bieten viel fiirs Geid. 




«fIZO nnr * 

|_V 18 RTTRCK 34 

HP d6/46 l>EFEHSE 3S| 

HP 6a/B8 MOVE 5 

B3 nSIl-ITV 48 



DDLE 



UTPPEO 

a I ins 

I 

]Hea1 tns 




nyss 



informativ: Der Cbaralderbildschirm ernes Helden 
gibt Auskunft. 



Mahato is waiiing for you 
^ inside the castie. Please go 
'. see him. 



Die Landesbewohner verteilen niitzliche Hinweise 
undpassende Ratschlage 



84 
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Kampfe mit ekeligen Monstern warden, grafisch besonders pampas, 
van der Seite gezeigt 



KrachmitderFreundinlhat 
sjch gelohnt: Die ICs des 
12-MBit-Moduls Shining 
Force sind bis zur letzten 
Lotbriicke mit SpielspaB 
vollgestopft. Die japani- 
schen Designer haben mit 
viel FeingefiJhl und Ge- 
schick die Mischung aus 
Rollenspiel und Taktikfum- 
melei abgestimmt und 
schmackhaft gemacht. 
Dungeontuttler sind bier 
ebenso willkommen, wie 
Hobbygenerale - diese 
Kombination ist absolut 
sucbtverdacbtig. Die viel- 



Getummel. Diese Extra-Monster 
dienen quasi als besonders kraf- 
tigeZwischengegner. 

Zwischen den strategischen 
Einlagen durft Ihr in den Stadten 
des Landes einkaufen gehen, 
gefallene Kumpels beim lokalen 
Priester wieder zum Leben er- 
wecken, mit Landesbewolinern 
parlieren und den Spielstand 
speichern. 



4^cc£i^&i 



Schon die Japan-Version 
von Shining Force fesselte 
michfiirTage ans Mega Dri- 
ve-Pad. Leider sorgte die 
Sprachbarriere fiir ein un- 
geliistes Puzzle und bedeu- 
tete das vorzeitlge Aus fiir 
meine Truppen, das kost- 
bare IVIodul wanderte furs 
erste in den Schrank. Dank 
der frisch eingetrudelten 
Anglo-Version loderte die 
Begeisterung wieder auf. 



Fieberbaft wurden alle Ter- 
mine abgeblasen, meine 
Freundin nach Hause ge- 
schickt, lebenswichtige 
Vorrate an Chips und Cola 
aufgefiillt, das Telefon ab- 
gestopsell und die Tiir ver- 
riegelt. Das selbstverord- 
nete Eremitendasein (plus 




DlesB Elfenmaid verwaltet die 
Spielstande 




'^''-' Sidllionj you rm^si break 
•-.; through to reach ihe harbor. 
'■ Be careful, but be qmcJEd 



Vor der ScMacht wird der Auftrag von Eurem Lehrmeister ausfiihrlich 
erklart und besctirieben 





WIe die Kampfszenen wird auch die Oberiandkarte 
aus der Vogelperspektive gezeigt 



UM the kirigdom of Rune/ousi 
brougbi vxir and fear io Riffie. 



Urn was geht's? Das intra erklart die Hintergrund- 
gesctiictite des Spiels. 



faltigen Kampfgebiete, 
beispielsweise Dungeons, 
Stadte, Gebirge und Wal- 
der, sowie die umfangrei- 
che Feindesschar laBt koi- 
ne Langeweile aufkom- 
men: Abwechslung wird 
bier groU geschrieben. 
Auch fiir Wiederholungsta- 
ter ist Shining Force be- 
stens geeignet. Wer das 
Modul einmal durcb hat, 
fangt gerne nochmal von 
vorne an, urn eine andere 
Heldenkombination auszu- 
probieren. Nebendertakti- 
scben Herausforderung 
und einer spritzigen und 
verbliiffend spannenden 
Story, die sich wie ein roter 
Faden durcb das Schlach- 
tengetiimmel zieht, sorgt 
zudem die pompbse Grafik- 
pracht fiir Aufregung. Fiir 
jedes Gefechtsfeldwird ein 
passender (und anderer) 
Hintergrund geboten, Zau- 
bersprucbeffekte die so 
mancbes Computerspiel 
vor Neid erblassen lassen, 
und peppige Spielflguren 
die einem Comic-Strip ent- 
sprungen zu sein scheinen, 
machen Shining Forcez\ict\ 
zu einem optischen Genul). 
Bedauerlicherweise hap- 
pert's mit der Akusttk ein 
wenig: Viele der - guten - 
Musikstiicke und Soundef- 
fekte gab's schon in Shi- 
ning and the Darlcness zu 
hbren, dafiir ein "Pfui!" an 
die Programmierer. mh 



Spieletyp: 



HerstellerSega 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Batterie ^1 

Geeignet fiir: Einsteiger und 
Forlgeschrittene 
Ca.-Prels:140 iVIark 

74% 
Grafik 

72% 
MusJk 

66% "^ 
Soundeffekte 




> 



SPIEL- 
SPASS: 



88% 



93 
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Am Anfsng war das Feuer 



; 



J I 



119 



-*_l_l_l-t.^ 



^^ unakeini 



s war einmal vor lan- 
ger, larger Zeitals die 
Erde noch flach war 
keiner 'ne Ahnung von Vi- 
deospielen hatte. Zugegeben, 
eine finslere Zeit, aber auch eine 
wesentlich einfachere, denn 
schlieBlich drehte sich alles nur 
urn die einzig walire Frage im 
Leben sines Zweibeiners: Was 
mach ich morgen ? Mit Humans 
hat es sich Gametel< zur Aufga- 
be gemaciit. die Evolution des 
Menschen in Lemmings-Manier 
aufdenKopfzustellen.Beimer- 
sten Anspielen hat man das Ge- 
fijhl, einen Lemmings-Ab- 
klatsch vor sich zu haben. Doch 
es steilt sich schnell heraus, dali 
Humans um einiges kniffliger 
undintelligenteristalsdieGru- 
ne-Tierchen-Saga. Ihr steuert 
einen Stamm von anfanglich 12 
Neandertypen mit Bierbauch, 
Vollbart und schicken Fellresten 
um die Hufte. Nun gilt es, Level 
fur Level verschiedene Aufgaben 
zu losen. Als erstes entdeckt 
Eure Horde den Speer, da dieser 
fur die folgenden Level benotigt 



wird. Unsere Steinzeitfreaks 
kdnnen zunachst nur laufen und 
aufeinanderklettern, sobald sie 
allerdings einen Speer, eine 
Fackel, ein Self oder ein Rad be- 
sitzen, erweitern sich ihre Pah ig- 
keiten dem Gegenstand entspre- 
chend. Diese Fahigkeiten richtig 
einzusetzen, isl das A und bei 
dieser Evolutionshilfe. Insge- 
samt sind 80 Level zu losen, wo- 
bei der Schwierigkeitsgrad recht 



schnell anzieht. In hoheren Le- 
vels habt Ihr vor allem mit dem 
Zeitlimit, aber auch mit diversen 
Dinos und anderen Slammen zu 
kampfen. So knifflig die Sache 
auch sein mag, dank der duften 
Musik, netter Soundeffekte und 
urkomischer Sprites kommt 
man nicht auf den Gedanken, 
aufzuhoren. Nach etwas Ubung 
und den ersten verkochten Ge- 
hirnzellen.konntlhrdieBestzei- 
ten der Level noch um einiges 
optimieren. Naturlich sorgt ein 
PaBwortsystem dafur, nach je- 
dem Level Eure Erfoigezu spei- 
chern. Nach groBeren Aktionen 
(Speer entdeckt,..) demon- 




D'w Bauberlefter 

als Kletterhilfe: Sieinig Ist 

der Weg zum Erfolg. 

striert eine gewitzte Comicse- 
quenz den Umgang der Stein- 
zeitmenschen mit der neuen Er- 
findung. Die Programmierer von 
Gametek haben so ziemlich alia 
Eigenheiten der Menschhell auf 
den Arm genommen und mit 
verruckten Sprites fur viele 
Lachtranen gesorgt. 




Vielseitige Aufgaben und 
abwechslungsreich gestal- 
tete Level lassen bei Kno- 
blern so schnell keine Lan- 
geweile aufkommen. Die 
Steuerung mlttels Icons ist 
zweckmaBig und unproble- 
matlsch, mit Maus kam's 
jedoch noch besser. Sprites 
und Hintergrlinde sind lie- 
bevoll animiert und gestal- 
tet. Bel den Lemmings kann 
man sich schon totlachen, 
aber diese Humanssind die 
Krbnung der Dumm-Sprites 
schlechthin. Ohne die in- 
tellektuelle Unterstiitzung 
des Spielers schaffen sie 
nicht einen Schritt. Puzzle- 
Strategenundalle, diemat 
lachen wotlen, kdnnen sich 
Humans unbesorgt in den 
Modulschacht schieben 
und einige lockere Stiind- 
chen am Monitor verbra- 
ten. 5-Star^h 



Spieietyp: 

Hersteller: Gametek 
Teshersion von: CWM 
Anzatii der Spieler 1 
Features: Einsteiger, 
Fortgeschrillene und Prolis 
Geeignet fur: Einsteiger 
imd Fortgeschrittene 
CA.-Prels: 120 Mark 

63% ^'I't/m 

Grafik 

56% ^^H 
Musik 

42% 
Soundeffekte 



Abgedrehte Cartoon-Sequenzen iHvstrieren das Geschehen: Versagt 
die Mensctiheit, treat sich der Affe und braust im Ferrari davon. 



SPIEL- 
SPASS: 



67% 



86 



93 




Schalt rauf und hoi es Dir! 

Jetzt ist es soweit. Das Rennen Deines Lebens. 
Von Flagge zu Flagge im Wettstreit urn die Welt- 
meisterschaft, auf 32 heimtuckischen Rennstrek- 
ken zwischen Paris und Rio. Dieses Rennen fordert 
all Deine Geschicklichkeit, Deinen Mut und das 
Sekunden-Timing, um auf der StraBe zu blelben. 
Also schalt rauf - Dein Motor lauft! 
2-Spieler-Action 



GAMEBOf 








Lizsnzen: 

LOONEY TUNES IGB] S LOONEV TUNES 
Road Runner (S-NES): LOONEY TUNES, 
charactais, names and all related Indicia are 
trafleniarkB of Warner Bros.. Inc., O 1993. 
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Level 5: (links) Hinterhofidylle 
Oder Hinterhalt? 
(unten) Diese Drogenfabrik 
stent nichts mehr her. 




Level 2: Klein aber oho: 
Eure Mini-Hoovercraft 
feuert aus alien Robren. 




logen wir letztes Jahr 
nochuberDunenund 
Stadte gegen General 
baba und seine Wustensiih- 
ne, fuhrt uns der jetzige Einsatz 
nach Sijdamerika in die feucht- 
warmen Tiefen des Dschungels 
mitangrenzenden Kustengebie- 
ten und Anden-Schneeland- 
schaften.DerHintergrundunse- 
res Auftrages ist schnell umris- 
sen: Kilbaba Junior, SproBling 
des schachmatt gesetzten Gene- 
rals, sinnt auf Rache. Durch nu- 
kleare Waffenlielerungen macht 
er sich Carlos Ortega, den sud- 
amerikanischen Drogenbaron. 
zum Verbundeten, Vereint pla- 
nen sie nun, ihren groBen Wi- 
dersacher, die Vereinigten Staa- 
ten, auszuschalten. Bereits im 
ersten Level wird dafur gesorgt, 
daG die Laufe Eurer Bordkano- 
nen gluhen: Terroristen sind in 
Washington eingefallen und be- 
drotien Monumente und das 




Level 1: Terroristen reisen kom- 
fortabel - aus Wobnmobif und 
VW-Bus wird schart geschossen. 



Level 3: Escape from 

Camp Deadly: Im feindlictten 

Ausbildungslager scblagt 

Ibr die Zelte ab. 



^ 









^ 







88 
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Level 4: Im Dunkeln ist gut 
munkeln. 




Level 6: HeilJe Ware kiihl 
versteckt: Raketenlager freige- 
legt und ins Ziel gefaBt 

Level 7: Osterinsel fiir 

Morbide - Ever Stealth-Fighter 
fackelt das Schlafmohnfeld ab. 



i!^*^- 





(oben) Wiistensohn und Mestize: 

das Duo Infernale (unten). Befreit 

John Wayne Lookalike Wild Bill, 

und !hr habt einen Schiitzen, mit 

dent Ihr das Schlufibild sefien werdet. 






















%^*; 




beschrankt sich die Steuerung 
auf reines Richtungslenken, und 
Ihrkiinnt Euchganz auf die Ac- 
tion- und Strategieelemente des 
Spiels konzentrieren. Draufios- 
ballern ist hierbei nicht gefragt. 
Ohne einen satten Tribut an 
Hirnschmalz findet Ihr sclion 
nach wenigen Sekunden die Ein- 
zelteile Eures Apache in alle 
Himmelsrichtungen verstreut. 



Neben Anschleichtaktiken ist 
vor aliem rechtzeitiger Nach- 
schub von Benzin und iVlunition 
vonnoten. Diese oftmals verbor- 
genen Reserven sowie von Euch 
befreite Verbundete nehmt Ihr 
mittels einer Seilwinde an Bord. 
Maximal sechs Sdldner konnt 
Ihr aufnehmen, dann heiBt es 
schleunigstden nachsten Lande- 
platzaufsuchen. Dortabgeliefer- 
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Level 8: Spiirt die Villen- 

und Bunkerverstecke Eurer 

Widersacber auf und 

vereitelt ihre Flucht. 



WeiBe Haus. Ihr bekommt den 
heiBen Auftrag, sie unschadlich 
zu machen und weiterhin in zahl- 
reichen anderen Missionen 
Stutzpunkte, Camps und Fabri- 
ken des bdsen Duos aufzu- 
spiirenundauszuschalten.Auch 
diesmal steuert Ihr einen Heli- 
kopter vom Typ Apache, bewaff- 
net mit Bordkanone und Missi- 
les: kleinere Hydras mit hoher 
SchuBtrequenz und die lahmen 
Rundumvernichter Hellfires. 
Anders als bei "ernsthaften" 
Flugsimulationen halt Euer Hubi 
eine konstante Flughohe. Somit 
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te Manner sorgen dafur, daB die 
Panzerung Eures Helis wieder 
aufgefrischt wird. Findet und be- 
treit Ihr die vermiBten Bord- 
schiJUenasse Eurer Staffe!, habt 
Ihr fortan treffsichere Copiloten 
an Eurer Seite (Sind wolil in Ge- 
fangenschaft nur bei Zielwasser 
und Brot gehalten worden, die 
Jungs!). Wo Ziele, Benzin und 
Munition liegen, erfahrt Ihr auf 
einer Ubersichtsl<arte, die per 
Knopfdruck standig abrufbar ist. 
Bereits bewaitigte Level kdnnen 
beim Neueinstieg mit einem 
PaBwort ubersprungen werden. 
Sol Ite es Euch auf Dauer Im Apa- 
che zu zugig werden, habt Ihr im 
zweiten Level die Mdglichkeit, 
"Kapitan" eines Luftkissenboo- 
tes zu spielen. Vorsichtig steuert 
Ihr an Bruckenpfeilern und Pal- 
men vorbei und vermint die Rou- 
tenderfeindlichenUntersee-und 
Patrouillenboote. Im weiteren 
Spielverlaul stehen ein Nacht- 




Level 9: (oben) Hosen voll: eskor- 

tiert den Prasi aus der Stadt. 

(rechts) Hoppla, Ziel verfehit: Das 

WeiOeHaushatjetzteine Terrasse. 

den. Zum Showdown linden wir 
uns in Washington wieder. Kil- 
baba und Ortega konnten aus 
ihrem Gefangnis von Rebel len 
befreit werden und holen jetzt 
zum groBen Nuklearschlag auf's 
WeiBe Haus aus. Eskortiert den 
tluchtenden Prasidenten nach 
Camp David und schickt Kilbaba 
Junior & Co. ins Fegeteuer. Volk 
und Staat von Amerika danken's 
Eucti mit einem Siegeszug durch 
die StraBen der Hauptstadt 
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RETURN TO BRSE! 





Der wegen seiner Brisanz 
heftig umstrittene Vorgan- 
ger Desert Strike konnXs ne- 
ben dam "Reiz des Verbote- 
nen" schon eine ganze Men- 
ge mehr bieten: Hochspan- 
nung von der ersten bis zur 
letzten Sekunde, eine 
durchdachte Story und 
packende aufeinander auf- 
bauende IVIissJonen. Genau 
dieses Erfolgsrezeptwandte 
Electronic Arts aucb beim 
Haz\\\o\^er Jungle Strikezn. 
Obendrein ist es itinen ge- 
lungen, einfge Verbesse- 
rungen vorzunelimen: Wo 
vorher nicht vie) mehr als 




1. RESCUE THE TUO NflVY SEALS 
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(links) Befehle direkt von der 
A.W.A.C.S.- (oben) Das 
gesamte Einsatzgebiet und 
eine Missionskarte. 

Finito: den kriegt ibr 
nIcht mehr hocb. 



einsatz, die Eliminierung von 
Pulosu City und das Einnehmen 
einer Schneefestung auf dem 
Plan. Doch bevor Ihr das Ver- 
steck des Duo Infernale in den 
Bergen aushebt, ist nochmal 
Umsteigen angesagt: Ein 
Stealth-Fighter wartet darauf, 
zwecks Vernichtung von 
Bruckenkopfen und Drogenpfan- 
tagen von Euch geflogen zu wer- 
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Wiiste und Eindde zu sehen 
war, erfreuen jetzt standig 
wechselnde Hintergriinde, 
Bauten und Gegner das 
Auge. Grafik und Soundef- 
fekte wurden aufgepeppt 
und die Moglichkeit, drei 
verschiedene Kampfma- 
schinenzusteuernjadtein- 
facli keine Langeweile auf- 
kommen. Doch die ent- 
scheidenste Verbesserung 
gegeniiber Desert Strike ist 
eigentlich gar keine: Es ist 
der Umfang! IVIehr als dop- 
pelt so vieleMissionen bar- 
ren auf Euer Kampfge- 
schick. Von diesem hervor- 
ragenden Levelaufbau, der 
zumal standig die Balance 
zwischen motivierendem 
Anreiz und Fairness zu haN 
ten versteht, kann man ein- 
fach njcht genug bekom- 
men. Stiilpt Eucb Kopfbdrer 
und den Motorradhetm des 
groBen Bruders Liber, sagt 
MamifOreinigeWochenLe- 
bewohlundbebtab! fh 



Spieletyp: 



Hersteller: Electronic Arts 
Testversion von: Selling 

AnzabI der Spieler: 1 
Features: PaDwortfunktion 
Geeignetfur: Fortgeschrittene 
und Profis 
CA.-PreJs: 120 Mark 

71% 
Grafik 

Musik 
60% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



85% 
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PENBEI: 



Y. 
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>1//e Funktionen, die die Leistungsfahigiceit eines Joypads iiberfor- 
dern, sind in einem Pop-Up-MenO zusammengefaBt. 



Vor dem Start eriautert der Einsatzteiter im Briefing die Aufgaben 
des Piloten and zeigt die miiitarisehen Zfele. 





Nach dem Start ein Biick riick- 
warts iiber die Schuiter. 

hreigentlichesSpielede- 
but hatte die MIG 29 
schonvoruberzweiJah- 
ren: "MIG 29 Fulcrum" und "Su- 
per Fulcrum" erschien fur PC, 
Amiga und Atari SI Ex-Piloten, 
Techniker und Coder hatten sich 
damalsunterdem"Simis"-Label 
zLJsammengesch lessen, urn die 
russische Maschine fur Domark 
insWohnzimmerzubringen.Die 
Konsolenvariante unterscfieidet 
sich allerdings schon wegen der 
unterschiedlichen Steuerung 
von der Computerversion, auch 
der aufwendig gestaltete Be- 
gleitbandmitfaszinierendenFo- 
tos paGt leider in keine Modul- 
packung. 

Wieiiblichbeginntlhrmitei- 
ner Trainingsmission, urn Euch 
mit der Steuerung vertraut zu 
machen. Im Training prasentiert 
Eucfi das Spiel ein Joypad-Bild 
in der linken oberen Bildschirm- 
ecke, undlhrmuRtlediglichdie 




Vor dem Start plant tijr die 
Flugroute nacfi Wegmarken. 



Hier kdnnt itir die ricfitige 
Bewaffnung auswahlen. 



Fur spektakulare Szenen gibt es 
digiiaiisierte Originafbilder. 



GruB mir die Sonne! 
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dort blinkenden Knopfe betati- 
gen, urn die Mission zufliegen. 
So seid Ihr auch ohne lange An- 
leitung schnell mitten im Spiel. 
Naturlich ist es ein Draht- 
seilakt, die unzahligen Funktio- 
nen eines Cockpits auf vier But- 
tons nebst Steuerkreuz zu quet- 
schen. Daran andert auch die 
Tatsache nichts, daR das Spiel 
Segas neues Sechs-Button- 
Joypad unterstutzt. Also haben 
die Entwickler kurzerhand ein 
Menusystem entwickelt, das die 
mdglichen Waffentypen auf 
Knopf B vereinigt; Funktionen 
wie "Fahrwerkeinziehen", "Lan- 
deklappen", "Radarbereich" auf 
Knopf C. Zu Beginn des Spiels 
wahit Ihr das deutsche Menu. Im 
Spiel scrollt Ihr Euch mit dem 
Steuerkreuz zum gewunschten 
MeniJpunkt und aktiviert ihn mit 
A. Hort sich umstandiich an und 
is! es auch - leicht passiert es 
Z.B., daB Ihr im Eifer des Ge- 



fechts staff "Karte" versehenti ich 
den darunterliegenden Menu- 
punkt "Schleudersitz" erwischt. 
Dann durft Ihr Euch am Fall- 
schirm schaukeind uberlegen, 
was schiefgelaufen ist. 

Nach der Trainingsmission 
folgenfunfEinsatze(mit"phan- 
tasievoller" Hinfergrundstory), 
die sich rasch im Niveau stei- 
gem: feindliche Radarstationen 
ausschalten, AWACS-Aufkiarer 
vom Himmel holen, Luftbefan- 
kunganderKCIO, eineAtom- 
anlage ausschalten, ohne den 
Reaktor zu treffen, Raketensilos 
im senkrechten Sturzflug an- 
greifen, ein havariertes U-Boot 
von feindlichen Schleppern los- 
eisen, SCUD-Stellungen mit der 
Bordkanone angreifen etc. 
Naturlich schickt der Gegner 
jede Menge Abfangjager und 
Kampfhubschrauber, um Euch 
das Handwerk zu legen. 
Wahrend die Gegner anfangs 



einzein und stets von vorne an- 
greifen, kommen sie in spateren 
Missionen in Rotten nicht ohne 
taktisches Geschick von alien 
Seiten. Dann seid Ihr nicht ein- 
mal auf dem eipenen Flugfeld 
vor Raketen sicher. Oft muBt Ihr 
erst einen Stutzpunkt erobern, 
um dort Eure Maschine aulzu- 
tanken, der Mission entspre- 
chend aufriisten und Schaden 
reparieren. Jeder Luftsieg und 
jedes zerstdrte Ziel bringt Punk- 
te, falls Ihr versehentlich Zivil- 
einrichtungen zerstort, gibt's 
AbzLige, Das ist bitter, denn Ihr 
braucht jedes Punktchen, um 
Euch fur die nachste Aufgabe zu 
qualifizieren. Um Euch in die 
letzten beiden Missionen vorzu- 
arbeiten, genugt es nicht, brav 
alle Ziele vorheriger Einsatze 
auszuschalten. Da muBt Ihr 
schon gezielt auf Punktejagd ge- 
hen, z. B. Flugfeldermanuell an- 
steuern (statt mit Landeautoma- 



92 



'/i' 



S93 



tJHCa-GOQQCi- 





Bei der vierten Mission muSt llir Eure Mascltine in der Luft an einem 
KC-10-Tanker mit zusatzlicliem Treibstoff versorgen. 



tik). Gerade die Sichtlandung 
mit korrel<tem Sinl<flug, Falir- 
werl<, Landeidappen und Rad- 
bremsen - alles mit einer Horde 
Gegnern im l^acken - istaller- 
dings ein Kunststuck, das 
manch fast gemeisterte IVIission 
zu jahem Ende fijlirt. Fur Unge- 
duldige hier ein 14stelliges (!) 
Paf^wort, mit dem Ihr sofort fur 
alle Missionen qualifiziert seid: 
WVMZLMNVGIIPCG. 

Der erfalirene Fighter eriedigt 
seine Aufgaben nebenbei und 
geniel3t ansonsten die Funktio- 
nen des Mentis, das uber den 
Start-Button zu erreichen ist: 
Dort sind verscfiiedene Per- 
spektiven vereinigt, mit der Ihr 
Eure IVlasciiine im Plug von 
aul3en bewundem konnt. Hob- 
by-IVIodellflieger steuern ihre 
MIG aus derTower-Perspektive. 



Jaja, die 3D-Vektorgrafik 
ist langst nicht so flott wie 
in "F22 Retaliator" (anfangs 
hatte icli das Gefuhl, einen 
nassen Sctiwamm in die 
Kurven zu driicl(en). Es gibt 
{(Ginerlei Wetter (Wind, 
Wolken, Regen, Jalireszei- 
ten etc.), Iceinen G-Sctiock, 
bei Triebwerksausfall sanf- 
tes Segein statt unkontrol- 
lierbares Trudein und stei- 
len Sturzflug, der Detail- 
reiclitum von Boden und 
Gegnern halt sich in Gren- 
zen, die Kiste starlet selt- 
samerweise auch mit an- 
gezogenen Radbremsen 
und das liektische Durcli- 
geklicke zum richtigen 




Die Bohrinsel explodiert nach 
dem Treffer. 



Kurz vor dem Start ein letzter 
Check und die Seitenansictit. 



Mit ihren beiden machtigen Heckflossen, dem extrem hocfisitzen- 
den Cockpit und den beiden machtigen Triebwerkseinlassen hat die 
sowjetische MIG 29 "Fulcrum" schon rein optisch unverkennbare Ahn- 
lichkeit mit dem amerikanischen Luftuberlegenheitsjager F15. Auch 
Leistungsdaten und Aufgabengebiete gleichen dem Arbeitspferd von 
US-Luftwaffe und Navy. Russische Piloten sctiworen auf die uberle- 
gene Steigleistung, Wendigkeit, Zuverlassigkeit und Gutmiitigkeit ih- 
rer Maschine: Sie sei nicht so mit komplizierter Elektmnik uberfrach- 
tet und daher unter Extrem beiastung viel weniger storanfallig als ver- 
gleichbare NATO-Maschinen. Allerdings fordert das Handling der 
Fulcrum ihren Piloten vorallem in kritlschen Manovem erheblich mehr 
Kdnnen ab, als den F15-Kollegen, Die Bundeswehr wird keine der 
MIGs behalten, die sie aus NVA-Bestanden Obemommen hat. 




Hier miiOt Ihr einen A WACS-Aufklarer in groBer Hotte abfangen. 



IVIeniipunkt in kritischen 
Szenen istschlichtweg eine 
Zumutung. Auch die weni- 
gen Soundeffekte diimpeln 
am Rande zur Bedeutungs- 
losigkeit herum, und insge- 
samt fiinf (maBig an- 
spruchsvotle) IVIissionen 
sind ganz schbn mickrig. 
Trotzdem-fiireinenaction- 
orientierten Simulator 
bringt MIG 29 ein wunder- 
bar realistisches Flugge- 
liihl riiber- Die Fulcrum ist 
eban kein Modellllugzeug, 
sondern ein ziemlich 
schwerfalligerBlecheimer. 
Simulatoren werden oft nur 
an der reinen Schnelligkeit 




der Grafik gemessen, wie 
esaberin Relation zum Ori- 
ginal aussieht, kdnnen die 
wenigsten Tester beurlei- 
len. Fliegt mal die AuBen- 
perspektiven (z.B. "Tower") 
und vergleicht die Bewe- 
gungen der Maschine mit 
dem, was Ihr vom Boden 
aus an echten Jets beob- 
achtet habt! hu 



Spieletyp: g [^ , 

HerstellerDomark 
Testversionvon:Domark 
Artzahl der Spieler: 1 ^ 

Features; PaBworl, unterstiitztl 
neues Joypad 
GeeignetfiiriEinsteiger 
und Fortgeschrittene 
CA.-Prels: 130 Mark 

54% 
Grafik 

27% 
Musik 

52% 
Soundeffekte 



Den Landeanflug kifnnt Ihr auch Belohnung fiir Fortgeschrittene: 
manueil durchfiihren. AuOenansichten im Einsatz. 



Gegner auf Frontalkurs (unten): 
Haarscharfam Crash vorbei. 



SPIEL- 
SPASS: 



69% 
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^M^ jie macht man aus 
MJmJ einer Limonade ei- 
9f%f nen Helden? Wa- 
ren bei Global Gladiators noch 
zwei kleine Jungs in Sachen 
Umweltschutz unterwegs, legt 
Virgin bei Cool Spot etwas mehr 
Konsequenz an den Tag. Der 
runde Punl<t des 7'up-Logos be- 
l(ommt Extremitaten und eine 
Schickifnicl<i-Sonnenbrille ver- 
paRt und sturzt sich in ein 
Jump'n'Run-Abenteuer. 

Zu BeginnmiBbrauchtereine 
7'up-Flasche als Surfbrett und 
wird zum ersten Level an den 
Strand gespult. Hier macht er 
sich sofort auf die Suche nach 
seinem Artgenossen, der in ei- 
nem Kafig gefangen ist. Krebse, 
kleinere Krabben und aufsassi- 
ge Fliegen wollen seine Ret- 
tungsmission verhindern. Seine 
Gegner raumt Spot mit einem 
SchuB Kohlensaure von der 
Bildflache.HeiB,wiedasStrand- 
leben nunmal ist, verschafft sich 
Spot uber rote Chips, die zahl- 
reich in den Levels verteiltsind, 



dienbtigeAbkuhlung, Erstwenn 
er 60 Prozent der runden Kijhl- 
akkus eingesammelt hat, dart er 
sich zur Rettung seines Kumpa- 




Vorjedem neuen Level sondiert 
Spot die Lage auf einer Karte 



nen aufmachen. AuBerdem muBt 
Ihr den Countdown des Timers 
im Auge behalten: Lauft die Zeit 
vor Beendigung des Levels ab, 
veriiert Ihr ein kostbares Leben. 
Nach dem Strandausflug 
schaut sich Spot auf dem Stag 
des Yachthafens um. Stachelige 
Seeigel, spuckende Fische und 
Kamikaze-Stechmucken ha- 
ben's an der Waterkant auf Euren 
Helden abgesehen. Sprungfreu- 
dige Frosche und bombende 
Plastikflieger warten im Spiel- 
zeugparadiesaufEuch. 



iiijt 



Q0^3^CQ 





DerDoppel- 
deckerpilot fiat's auf 
Spof abgesefien 



Diverse Extras erieichtern Eu- 
rem schlaksigen Abenteurer das 
Leben: 7'up-Glaser geben verlo- 
rene Energie zuruck, groBere 
Kohlensaureblaschen dienen 
als Sprungbrett und Uhrensym- 
bole sorgen fur eine gemutliche 
Verlangerung des Zeitlimits. 
Findet Ihr die gut versteckten 
Buchstaben (alle zusammen er- 
geben das Wort UNCOLA),winkt 
zur Belohnung ein Continue. 
Passiert Ihr eine Fahne, verkijn- 
det lautes Kavallerietrompeten, 
daB Ihr nach Eurem Ableben an 
der gerade erreichten Stelle wie~ 
der weitermachen durfl, Sam- 
melt Ihr in einem Abschnitt min- 
destens 75% der roten Kuhl- 
punkte ein, werdet Ihr zur Bo- 
nusrunde zugelassen und konnl 
in einer 7'up-Flasche uber die 
bereits erwahnten Kohlensau- 
reblaschen turnen und kraftig 
Punkte absahnen. Nach kom- 
pletter Losung eines Levels 
kommt's zur Abrechnung: Fallt 
Euer "Coolbonus" besonders 
hoch aus, gibt's hilfreiche Ex- 
traleben. 
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Cao/5/;o/istendlichwie- 
der ein Jump'n'Run, das es 
mir angetan hat. Zuerst be- 
geisterte die Animation des 
Punktes, der in Ruhepau- 
sen quJefschend seine Son- 
nenbriileputztunddannge- 
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GOOD ,n 
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cqulqv/ lyte^e 



\f COOL 



im wassergefdilten Plastikbassin turnt der rote 
Punkt Uber Spielzeugdampfer und Seerosen. 



"Held gesucht!": Auf der Intro-Karte wird in simp- 
ler Zeichenspracfie der Spieiinhatt eriautert. 
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Die Mauseialle links mten kbnnt Ihr als Katapult lienutzen. 
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Beim Erkanden ifes Yaehthafenstegs klettert Spot titer Seile. 




langweilt einen Jojo aus- 
packt, urn sich die Zeit zu 
vertreiben. Endgiillig iiber- 
zeugt war ich beim Anblick 
derabgedrehten Bonusrun- 
de.DleGrafikistvomFein- 
sten - die Animationen Eu- 
res Helden sind absolut 
flUssig und lassen den 
"Cool Spot" wirklich cool 
aussehen. Abwechslung 
wurde bei den gegneri- 
schen Sprites groDge- 
schrieben: In jedem Level 
trefft Ihr auf neue, witzig in 



Entscheidet Ihr 
Each im 
Auswahlmenii 
fiir den "Sound 
Test", diirftihr 
tonnenweise 
Samples und 
Songs 
anwahlen. 



Bewegung gesetzte Feind- 
horden. Aucti der Levelauf- 
bau wartet mit Neuerungen 
aut, die ein urns andere Mai 
neue Herausforderungen 
darstellen: Ihr klettert an 
Tauen hoch, springt von ei- 
nem Ballon zum anderen, 
benutzt Mausefallen als 
Sprungbretter Oder jagt in 
einem komplexen Roh- 
rensystem durch die Sze- 
nerie. Parallax autgebaute 
Hintergriinde und ein ex- 
trem hektisches Scrolling 



{Global Gladiators laDt 
griinen!) sorgen liir ent- 
sprechendes Tempo beim 
Spielen. Die Musik holt aus 
Eurem Mega Drive wirklich 
das Letzte heraus: Triller- 
pfeifen und heulende Sire- 
nen begleiten den Techno- 
und housemaBigen Sound, 
der dem elt Level langen 
Spiel den letzten Schliff 
gibt. Obvifohl Cool Spot 
nicht besonders abwechs- 
lungsreich ist, sorgen die 
lolle Grafik, der flotte 
Sound, die ordentliche 
Steuerung sowie die unter- 
schiedlichen Levels fiir 
eine Menge Spielspad. Ab 
dem 4.Abschnitt steigt der 
Schwierigkeitsgrad dra- 
stischan,sodaBCo0/5/7of 
bestimmt nicht zu den Ti- 
fetngehort, dieschnellge- 
knacktsind. 5-Star 




Coal Spot schmeichelt 
sich vor allem durch die 
quietschbunte Grafik und 
telle Animationssequenzen 
in die Herzen aller 
Jump'n'Run-Fans ("Kuck 
mal, wiesuiiiini"). Ob Spot 
nun gelangwellt den Jojo 
schwingt, in freiem Fall die 
diinnen Armchen wie ein 
Turmspringer ausbreitet 
Oder wie ein Eichhornchen 
Seile entlangklettert, der 
rote Tupfen mit der Blues- 
Brothers-Brille ist einfach 
eine Augenweide. Die wit- 
zige Begleitmusik erganzt 
stimmungsvoM die (gra- 
fisch) abwechslungsrer- 
chen Levels. Warum das 
Spiel dann ganz knapp am 
Video-Games-Classic vor- 
betschrammt? Belspiels- 
weise, well die gegneri- 
schen Sprites nicht mit halb 
soviel Liebe in Szene ge- 
setzt wurden, wie der Titel- 
held. Weil es der Spiel- 
handlung mitzunehmender 
DaueranTiefefehlt,sover- 
mlRteichz. B. einigemoti- 
vationsfbrdernde Ratsel, 




Strand-Freizeit: Das kiihle 
Kndpfchen gahnt, spielt Jojo 
undputzt seine Sonnenbrille. 

Geheimlevels, Extra-Aus- 
riistung oder einfach nur 
eine nachvollziehbar zu- 
sammenhangende Hand- 
lung. AuDerdem steigt der 
Schwierigkeitsgrad nach 
dem vierten Level stark an 
(iebensverlangernde Con- 
tinues miint Ihr Euch hart 
verdienen), so dal) die Mo- 
tivation vor allem bei un- 
geiibten Spielern leidet. 
Cool Spot gehbrt aber auf 
jeden Fall zu den Mega-Dri- 
ve-Spielen, die Ihr gesehen 
haben solltet. hu 



Spieletyp: Q Q r^ 

Hersteller: Virgin Games 
Testversion von: Zapp Games 
Anzatil der Spieler: 1 
Features: Soimd-Menii. ' 

Schwierigkeitsgrade 
Geeignetfur:Ejnsieiger. 
Fortgeschrittene und Prolis 
CA.-Prels: 110 Mark 

79% 
Grafik 

82% 
Musik 

77% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



79% 



93 



95 




UJ 

> 

E 

Q 

< 
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RarRett-Quietschien 





j-i-i V 




d0fj§ sell Game Boy- und 

1^ Super Nintendo- 

w ^ Versionen bringt 
Flying Edge jetzt die Sega Mega 
Drive-Umsetzung ins SpieLWie 
bei den Pendants stehen fij nf un- 
terschiedliche Spielvarianten fur 
Euch bereit: Neben denn ge- 
wohnten "One on One" nehmt Ihr 
an einem "Free Throw Competi- 
tion" teil. Von der Drei-Punl<te- 
Linie aus agiert Ihr im "3 Point 
Shootout". Spannender geht's 
im"H.O.R.S.E."-Wettbewerbzu: 
WatirendeinAkteurdieWurfpo- 
sition durch erfolgreiches Ver- 
senken des Balles vorgibt, mu(3 



der Rivale aus gleicher Distanz 
punkten;beil\/liBerfolgersctieint 
jeweils ein Buchslabe des Wor- 
tes "Horse" auf der Anzeigenta- 
fel-werzuerstzum"Pferd"wird, 
hat verloren. Im "One on One 
Tournament" kampft Ihr Euch 
durch einen Wettbewerbsbaum. 




Im Vergleich zur Super- 
Nintendo-Version miiOt Ihr 
auf dem IVIega Drive einige 
grafische Abstriche in Kauf 
nelimen: Das spiegelglatte 




Wahrend Larry 
Bird tatenlos 
zuschaut, 
schnuppert 
Patrick Ewing 
Hoiienluft 



Parkett wurde durch matte 
Holzbohlen ersetzt und die 
hereinzoomenden Konter- 
feis der NBA-Stars erschei- 
nen auf der Sega-Konsole 
nur als Standbild. Der spie- 
lerischeGehaltbllebdaflir 
beim alten: Alle fiinf Wett- 
bewerbe sind mil von der 
Partle-auchdieSteuerung 
ist identlsch. NBA All-Star 
<rAa//e/ij7e ist auf G rund sei- 
nes Eins-gegen-eins-Prin- 
zips kein Dauerbrenner, 
sorgt aber zu zweit Oder als 
Pausenfilller fiir ausrei- 
chend Motivation. pa 



Spieletyp: 



Hersteller: Flying Edge 
Testversion von: Acclaim 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: 5 Spielvarianten 

Geejgnetfilr: Einsteiger, Fort- 
geschrittene und Profis 
CA.-Preis: 120 Mark 

56% ..:^ 

Grafik 

25% 
Musik 

34% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



58% 




Hia scfis CHB 



SEGA MEGA DRIVE 




Grundgerat deutsch 




199r 


Grundgerai Umbau 50/6DH; 


30,- 


Joypad 




39.- 


Japan Adapter 




29.- 


RGB Converter 




a.A. 


CD ROM mit 5 Spjelen 


us 


699.- 


CD Converter 


us/jp 


119,- 


Afterburner 3 


cd 


109.- 


Batman Returns 


cd 


109,- 


Cobra Command 


cd 


119,- 


Chuck Rock 


cd 


119,- 


Hook 


cd 


119,- 


Jaguar XJ 220 


cd 


119.- 


Monkey Island 


cd 


119,- 


Night Trap 


cd 


129.- 


Road Avenger 


cd 


119,- 


Sever Shark 


cd 


119,- 


Time Gal 


cd 


109,- 


Wonderdog 


cd 


119,- 


Another World 


dt 


119,- 


Amazing Tennis 


us 


109,- 


Battletoads 


us 


109,- 


Bubsy 


us 


a.A. 


Cool Spot 


dt 


119,- 


Desert Strike 


us 


99,- 


Dungeon & Dragons 


us 


99,- 


Fatal Fury 


us 


119,- 


Flashback 


us 


129,- 


Flintstones 


us 


99.- 


Global Gladiators 


dt 


119,- 


Golden Axe 3 


IP 


a.A. 



GAME GEAR 




Game Gear 4-Fun dt 


249.- 


Alien 3 us 


79.- 


Batman Returns us 


79,- 


Defender of Oasis dt 


89,- 


Global Gladiators dt 


79,- 


Home Alone dt 


79- 


Land of Illusion us 


79,- 


Predator ? us 


79,- 


Prince of Persia us 


69,- 


Shinobi 2 us 


79,- 


Sonic 2 us 


79,- 


Streets of Rage jp 


69,- 


Vampire us 


79,- 


Neo Geo 




Gold Set RGB Spiel n. Wahl 


1049,- 


World Heroes 2 


399,- 


Sengoku 2 


399,- 


Fatal Fury 


399.- 


3 Count Bout 


399,- 


Viewpoint 


499.- 


Art of Fighting 


399.- 


An - und Verkauf von gebrauchten | 


Neo Geo Spielen 


■ 


Immer gebrauchte Titel auf Lager | 



GAME BOY 






Game Boy ohne Spiel 


dt 


99,- 


Alfred Chicken 


dt 


69,- 


Alien 3 


us 


69.- 


Dig Dug 


us 


69,- 


Empire Strikes Back 


us 


49,- 


Ghostbusters 2 


us 


49,- 


Humans 


us 


69,- 


Jetsons 


us 


69,- 


Kid Dracula 


dt 


69,- 


Lemmings 


dt 


69,- 


Mega Man 3 


us 


69,- 


Mario Land 2 


dt 


69,- 


Mr. Do 


us 


49,- 


Mystic Quest (dt. T) 


dt 


69,- 


Out of Gas 


us 


49,- 


Qix 


us 


49,- 


Star Trek 


us 


59.- 


Star Wars 


us 


59,- 


Tiny Toon 


us 


69.- 


WWF Stars 2 


us 


69,- 


Yoshi's Cookie 


us 


69,- 




^^^^ 


^^^^^B 



Video- und Computerspiele HerzogstraBe 2, 8000 Miinchen 40 

Telefon (089) 344 388 Fax (089) 344 377 

Kurwickstr.2 2900 Oldenburg 
Telefon (0441) 1 22 33 Fax (0441) 1 40 42 

Versand und Ladengeschflf!. Versand per Nachnahme + DM 7.- 



SEGA MEGA DRIVE 




Hardball 3 


us 


119.- 


John Madden '93 


us 


109.- 


Mega lo Mania 


dt 


119.- 


Mickey & Donald 


dt 


99.- 


NHLPA Hocltey 


us 


109,- 


PGA Tour Golf 2 


us 


119.- 


Rampart 


us 


109.- 


Rolo to the Rescue 


us 


99.- 


Splatterhouse 3 


JP 


109.- 


Summer Challenge 


us 


109.- 


Super Kick Off 


dt 


119.- 


Terminator 


us 


69.- 


Tiny Toons 


dt 


109.- 


Warsong 


us 


79,- 



SUPER NES 






star Wars 


dt 


139,- 


Shadow Run 


us 


139,- 


Street Fighter 2 


dt 


99,- 


Shanghai 2 


us 


109.- 


Sim City 


dt 


79.- 


Starwing 


dt 


a.A. 


Super Ninja Boy 


us 


119.- 


Super Turrican 


us 


a.A. 


SWIV 


us 


79,- 


Terminator 2 


dt 


a.A. 


Tecmo NBA Basketball 


us 


139,- 


Tuff E Nuff 


us 


a.A. 


Tiny Toons 


us 


129,- 


WWF Royal Rumble 


dt 


a.A. 




HIGH SCdRE GAMES 



SUPER NES 






Super NES deutsch ohne Spiel 199,- 


4-Spiele- Adapter 




69,- 


Action Replay Pro 




129,- 


Alien 3 


us 


a.A. 


Adams Family 2 


us 


129,- 


Battletech 


us 


129,- 


Battletoads 


us 


a.A. 


B.O.B. 


dt. 


129,- 


Bomberman 


ip 


129,- 


Bubsy 


us 


139,- 


Desert Strike 


us 


129,- 


Dark Sword mit CD 


IP 


99,- 


Fatal Fury 


us 


139.- 


Final Fantasy MQ 


US 


99,- 


Final Fight 


us 


119,- 


Gods 


us 


129,- 


Ikari 


jp 


129,- 


Jimmy Connors 


US 


129,- 


King Arthur's World 


us 


129,- 


Lost Vikings 


us 


129,- 


Mario Kart 


dt 


99,- 


Mario Is Missing 


us 


a.A.,- 


Mickey Mouse 


IP 


129,- 


NCAA Basketball 


us 


129,- 


NHLPA Hockey 


dt 


129,- 


Out Of This World 


us 


129,- 


Parodius 


dt 


119,- 


PGA Golf 


dt 


129,- 


Q-Bert3 


us 


79,- 


Road Runner 


us 


129,- 



OSCa-OQQQCi- 




Wo der Rfeffer waolist 



^0^^onig Grunpfeffer und 
jr^ seine Horden haben 
X^\ dasfriedlichschlum- 
mernde Konigreich Banane bis 
auf die allerletzten Gemiisebe- 
stande geplundert. Die wertvoll- 
sten Artefakte, drei heilige Be- 
cher, warden ebenso gemopst. 
Der Bananenprinzsoll die Hei- 
l!gi<eiten wieder zuruckerobern. 
Der hauptsachliche Zeitver- 
treib des Prinzen besteht im Ein- 
sammeln von Ringen - damit 
konnt Ihr bessere Waffen kaufen, 
die WARP-Zone bezahlen, ein 
GliJcksspiel wagen und Eure 
Continues finanzieren. Aller- 
dings istes nichtso leicht, an sie 
ranzukommen, denn in den Le- 
veln patroullieren adleraugige 
Wachter. Aniangs piekt Ihr sie 
mit gezielten Messerstichen 
vom Bildschirm. Habt Ihr genug 
Ringe, erwerbt Ihr eine Streitaxt 
Oder legt Euch eine Portion Ma- 
gie zu. Aber damit ist Eure Trick- 
kiste noch large nicht ausge- 
scinopft: Am eindrucksvollsten 
ist der Bananenbaum-Pflanz- 
Trick. Druckt Itir gleictizeitig 



Knopf B und das Steuerkreuz 

nach unten, sprieRt direkt vor 
Eucti ein Bananenbaum in die 
Hbhe. Klettert itiran ihm hoch, 
konnen Hindernisse uberwun- 
den Oder der Rotationsanpriff 
gestartet werden. In brenzligen 
Situationen solltet Ihr Eucti nach 
der Hilfe Eures treuen Freundes, 
des Draco-Meisters, umsehen. 
Er umkreist Euch und eriedigt 
alle Bosewichte, die Euch zu 



nahe kommen. Der Kontakt mit 
Feinden kostet Eucti Energie, die 
bei diesem Spiel durcti Bananen 
symbolisiert wird. Ist die letzte 
Schalenfrucht gepellt, verliert 
llir ein Leben. Unterwegs findet 
ItirHauser, in denen Miss Pfir- 
sicti wotint. Ein KiJBchen von itir 
gibt Euch alle Lebensenergie 
zuruck. 



^Uften. 



Banana Prince reihl sich 
problemlos in die Elite der 
Langzeitmotivations-Hits 
ein, auch wenn die Idee, 




S2 






Prinz Banane und 
Meister Draco raumen 
unter den Palnten- 
wipfeln auf. 



Ringe einzusammein schon 
von Mario und Sonic stra- 
paziert wurde. Bedeutend 
frjscher ist der Einfall, die 
beliebte gelbe Schalen- 
frucht in den Mittelpunkt zu 
stellen. 

Nett sind auch die Gri- 
massen des Prinzen, wenn 
er schwungvoEl gegen eine 
Wand sprintet. Die humor- 
VDllen Passagen stiltzen 
sich auf eine solide techni- 
sche Umsetzung: Butter- 
weiches Scrolling und pra- 
zise Steuerung lessen Euch 
schnetl mit dem Helden 
verwachsen und Ihr merkt 
kaumnoch, dafldieUerbin- 
dung zu ihm den Umweg 
liber das Joypad nimmt. 
Die zahlreichen Levels sind 
grafisch abwechslungs- 
reich gestaltet - auch der 
Umfang stimmt. 

Selbst ein erfahrener 
Joypad-Artist, der das an- 
genehme PaBwortsystem 
nutzt, wird ein paar Tage 
brauchen, um alles gese- 
ben zu haben. 

Also, am besten zugrei- 
fen und zusatzlich im Ge- 
miiseladen nebenan eine 
Bananenstaude kaufen, da- 
mit die Atmosphare richtig 
riiberkommt. se 

Spie,e„p:gJ0-j. 

Hersteller: Takara 
Testversionvon: Mitsui 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue und 

Prtfiwort 

Geeignet tiir: Fortgeschriltene 
und Profis 

CA.-Preis: 100 Mark 
67% 

Grafik 

59% i 

Musik 

48% 



"^ 



Soundeffekte 



Solide technische Umsetzung und atwechslungsreiche Levels 
garantieren auch dem ansprochsvollen Freak viel SpielspaB. 



SPIEL- 
SPASS: 



71°/c 



o 



93 



97 



mm^ 



MEGA DRIVE 



Summer Challenge Preis a. 

Waynes Worfd Preis a. 

Blaster Master II Preis a. 

CD Batman Return Preis a. 

CD Time Gal Preis a. 

Streetfighter II Preis a. 

SnowboirBrothers Preis a. 

Agassi Tennis nur RGB 

Alien III us 

Amazing Tennis 

American Gladiators 

Aquatic Games us/dT 69. 

Ariel 

Bad Omen jp 

EUitman dt 

Batman Returns us/dt 79. 

Battlelocids 

Blocic out jp 

Bulls vs Lakers dt 

Captain America us 

CD Jaguar XJ230 

CD Wonderdog Preis a. 

Chakon dt 

Chuck RcKk 

Crackdown jp 

Criie Boll us 



Anfr 
Anfr 
Anfr 
Anfr 
Anfr 
Anfr 
Anfr 

89. 

79. 

59. 

99. 
-/99. 

89. 

39. 

39. 
-/99. 

89. 

29. 

99. 

69. 

99. 
Anfr 

99. 

89. 

29. 

69. 



David Robinson us/ip 69.-/49.- 
Desert Strike us/Jt 79.-/89.- 

DJ Boy jp 39.- 

Double Dragon jp 79.- 

Dragons Fury ch 99.- 

Eco Dolphin dt 99.- 

Euro Club Soccer dt 99.- 
F-15 Strilte Eagle II Preis a. Anfr. 

F22us 79.- 

Fantasia jp 39.- 

Fatal Fury 109.- 
Final Fight CD-ROM Preis a. Anfr. 

Firemustang jp 49.- 

Flintstones 89.- 

G-Loc 69.- 

Galahad us/dt 99.- 

George F. Boxing us 79.- 

Ghost'n Ghouls jp 49.- 

Globol Gladiator us 99.- 

Gods (nur auf 60Hz) 79.- 

Golden Axe dt 39.- 
Golden Axe 111 Preis a. Anfr. 

Grondslom Tennis dt 99.- 

Green Dog us 89.- 

Gynoug dt 39.- 

Hit the lee 79.- 

Idiana Jones dt 99.- 

James Bond 007 89.- 

Jewel Master dt 39.- 

Joe Montana III us 89.- 

John Madden 92 us 69.- 

John Madden 93 us 89.- 

Jordan vs Bird us 69.- 

Kid Chameleon jp 39.- 



Klaxx dt 49.- 

Leaderboord us 89.- 

Lemn>ings dt 99.- 

Leynos jp 29.- 

LHX Attack Chopper us 89.- 
Lotus Turbo C. dt 99.- 

Mega lo Monio dt 99.- 

Monaco GP 2 RGB jp/dl 69.-/99.- 
Moonwalker dt 39.- 

Muhammed Ali Preis o. Anfr. 
Muhammed Ali dt 89.- 

NHLPA Hockey u»/dt 89.-/99.- 

Onslought dt 39.- 

Outrun 2019 Preis a. Anfr. 

PGA Tour Golf 11 us 89.- 

Povfer Monger us 89.- 

Predotor II us 89.- 

Quackshot ip 39.- 

Risky Woods us/dt 89.-/99.- 
Road Rash It 89.- 

Rolo the Rescue fh 99.- 

Shodow Dancer jp 39.- 

Shadow o. t. Beast 11 us 79.- 
Shining Force Preis o. Anfr. 

Shining i. t. Darkness 129.- 

Side Pocket dt/us 99.-/89.- 
Sonic H jp/dt 69.-/S9.- 

Spidermon dt 39.- 

Splatterhouse III 99.- 

Steel Toloons us 89.- 

Streets of Rage II dt 89.- 

Streets of Rage jp 49.- 

Sunset Riders dt 99.- 

Super Bottle Tank us 89.- 



Ihh ^IrrfiafrnM n^ 1,1,- " n?]J3 l3hfnnh<?i ^ihrjri^^nl - ^m^ ^;\- rnl Vq 



Super Botrie Toods us Preis a. Anfr. 
Alien III us Preis a. Anfr. 

The Lost Vikings us Preis a. Anfr. 
Final Fight 2 us Preis a. Anfr. 
Bubsy Preis a. Anfr. 

Super Turrican Preis a. Anfr. 
Shadow Run Preis a. Anfr. 
Battletoads Preis a. Anfr. 

Toi-Mania Preis a. Anfr. 

BOBdt 119. 

Aefraiser dt/us 1 29.-/1 09. 
Addams Family II 109. 

Another World dt 1 19. 

Axelay jp/dt 79.-/119. 

Batman Rerum jp/us 109.-/1 19. 
Best of the Best us 99. 

Blues Brothers jp 119. 

Bulls vs Blazers dt 119. 

Cacomo Knights jp 69. 

California Games us 109. 
Camel Try jp 59. 

Costievania dt 109. 

Chuck Rock us 109. 

Combattribes us/jp 99. 

Cool World 109. 

Cosmo Gang jp 99. 

Cybernator us 109. 

Dead Dance 119. 

Desert Strike u5/dt99.-/109 
Doomsday Warrior us 109. 
Dragon Ball II 6 Megabit 1 49. 
Dragons Lair dt 99. 



EdonoKibo 119. 

Exhausted Heat 1 1 1 39. 

F-15 Strike Eagle 119. 

Foceboll 2000 us 79. 

Fatal Fury us 119. 

Final Fontasy II us 129. 

Final Fight us 99. 

Forti^ed Zone (Contro IV] 119. 
Gods us/dt 109.-/119. 

Gun Force jp/us 1 19. 

Harley Humongeus 99. 

Hat Trick Hero |p 79. 

Hit the Ice 99. 

Hook us/jp 99. 

Joki Crush 119. 

James Bond jr. us 89. 

Jimmy Connor Tennii us/dt 109.-/119. 
Joe & Mac dt/us 109. 

Joe and Mac 2 jp 119. 

John Madden 93 dt 11 9. 
King Arthurs World us 119. 
Lagoon us 1 29. 

Lemmings dt 119. 

Mario Paint dt/us 89.-/99. 
Mech Warrior us 109. 

Mickey Mouse us/dt 99.-/ 1 1 9. 
Mr. Suzuki F1 jp 69. 

Mystic Quest us 79. 

Mystical Ninja us 119. 

NBA Allstar Chattenge us 1 29. 
NHLPA Hockey 93 dt 11 9. 
Nigel Mansell nur us/ipl29. 



Outlander us 109. 

Parodius dt/jp 119.-/109. 
Power Athlete jp 89. 

Prince of Persia jp/dt 79.-/119. 
Rampart us 99. 

Road Runner us/dt 109.-/129. 
Rushing Beat N 129. 

Shanghoi us 99. 

Sim City us 99. 

Soul Blazer us 119. 

Spiderman us 1 19. 

Star Fox us/jp 129.-/119. 
Super Battletank us 109. 
Super Conflict us 109. 

Super Contra jp 89. 

Super Cup Soccer jp 59. 

Super Morio Kort W(h 99.-/89. 

Super Probotector dt 119. 
Super Starwars dt/us 1 29.-/ 1 09. 
Super Swiv dt/us 129.-/99. 
Super Volleyball jp 99. 

TecmoNBAus 119. 

Terminator us 109. 

Tetris II 119. 

Tiny Toons dt/us 1 19.-/109. 
Tom & Jerry us 99. 

Toys us 1 09. 

Turtles 4 jp/dt 99.-/119. 
Twinbee 1 29. 

Waynes Worid us 99. 

Wing Commander us/dt 119.-/129. 
Wordtris us 89. 



Super Off road dt 39.- 

Super Shinobi dt 39.- 

Tosk Force Harrier 39.- 
Terminator It us/dt 89.-/99.- 

Tenninator dt 89.- 

Thunderforce IV dt 99.- 

Tiny Toons dt 99.- 

TMNT Turtles dt 89.- 

Toe Jam & Earl jp 39.- 

Turrican dt 49.- 

Unlversol Soldier dt 49.- 

USA Team Basketball us 99.- 

Winter Challenge dt 39.- 

Wonderboy 5 nur 60Hz 19.- 

World of Illusion dt 89.- 
WWF Wrestlemania us/dt 89.-/99.- 

Arcade Powersttck 79.- 

Japan Converter 19.- 
Converler us 60 Mi auf dt Preis a. Anfr. 
CD Convener us/dl/jp Preis a. Anfr. 

RGB Kabel 19.- 

PR02 Pod 39.- 

Manacerdt 129.- 

Action Replay PRO 109.- 

Magnum Set 349.- 

Mego Drive o. Spiel dt 199.- 

Mega Drive m. Sonic 229.- 

CD us ink). 6 Spiete 649.- 
Umbau Mega Drive 

auf 60 Hz 59.- 

NlUt T-Shirts Tiny Toons usw. 
ab DM 39.- 
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Wrestlemania jp 79 

ASCII Joypad us/jp 49 

AV Kabel dt 1 9 

RGB Kabel us/dt 29.-/39 
4-Spieler Adapter 69 

Super Scope us 119 

Capcom Powerstick Fighter us/d) 1 69 
Super Advantage JoyDocrd us/dt 99 
OJ Joyb&ard progrommierbar dt 1 49 
Joypad clt Mint. 29 

SN Pro Pad dt 29 

Univeriol Adopter Starfox taugl. 39. 
Action Replay PRO Starfox taugl. 1 09 
Super NES mit Mario 1 Pods us 31 9. 
Super NES ohne Mario 1 Pad us 249 
Super NES mit Mario 1 Pod dt 289. 
Super NES ohne Mario 1 Pad dt 1 99. 
Umbau us SNES 
Uni-Adapter frei 59 

NEU: 

T-Shirts Streetfighter usw. 

ab DM 39.- 



TeL 089/54 38 088 

GAME EXPRESS, Haberlstr. 26, 80337 Munchen 
Offnungszeiten: Mo - So JO bis 20 Uhr • FAX 089/53 42 54 

Wir verkoufen ouch Spiele fur Amigo, PC, NEO-GEO und CD-ROMl 

Versa ndlcosten DM 8.- zzqI. Nachnahme, ab DM 250.- frei, Lieferung ins Ausland nur aegen Vorkasse. 

Auskunft ijber hieuheiten und weitere Angebote telefoniscn * Auch Ladenverkauf! • 

Handleranfraqen erwunscht • Druckfenler und Preisdnderunqen vorbehalten. 
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Aufdie Bretter geschmettert: 
Was man nicht 
im Hop f hat, muB man in 
den Armen haben 




Hahnenlcsmpf 




^09j^3.ct\ Umsetzungen 

w ^ Konsolen (Super 
Nintendo und Mega Drive) sind 
nun also die kleinen 8-Bit-Gera- 
te an der Reilie, 

Spielinhalt und -gehalt sind 
flugserklart:derPitfiglitisteine 
Vollkontal<t-Kampfsportart ohne 
Regein, die in irgendwelchen 
Hinterliofen oder Fabrikhalien 
ausgetragen wird. Geld be- 
stimmt dabei die Motivation; auf 
die Kampfer wird ahnlich wie Im 
PJerdesport gewettet. 

Im Spiel gibtesdrei versctiie- 
deneSpielmodi: 

lAlleinegegenden Compu- 
tergegner, wobei wir uns fijr 
einen von drei "guten" Typen 
{Ty, Kato, Oder Buzz) entschei- 
den mussen. 

2. Zu zweit gegeneinander, 
wobei der zweite Spieler unter 
den Bdsewictitern (8 Charakte- 
re)sein Sprite wafilenkann. 

3. Ebenfalls gegeneinander, 
wobei die Szenarien wie im 
Solo-Mode durchgespielt wer- 
den. 



_j_i J ^ 



Die Spielfiguren, die in den 
unterschiedlictisten Korperfor- 
men vorkommen, haben eine 
Vielzatil aggressiver Taktiken 
und brutaler Schlagvarianten in 
petto. 

DerobereBildsctiirmrand in- 
formiert Euch uber noch vor- 
tiandene Leben und zelgt die 
Heaitti-Baiken von beiden Kon- 
tratienten. Habt Ihr erst einmal 
die ersten Siege errungen, gibt 



es zur Belofinung Punkte, even- 
tuell einen "Brutality Bonus" 
und die Beforderung in den 
nachsten Level. Dort getit es 
dann noch barter zur Sache, 
denn nun kommen Holzkisten, 
Messer und andere Wurfge- 
schosse ins Spiel. In den Kisten 
sind oftmals "Power Pills" ver- 
borgen. Nehmt Itir diese auf, 
konnt Ihr Eure Kampf- und Wi- 
derstandskraftstarken. 

Auch auf die zunachst unbe- 
teiligterscheinenden "Zuschau- 
er" miJBt Ihrachten, denn kommt 
Ihr diesen zu nahe, sichern sie 
sich durch Euer Ableben ihren 
Wettelnsatz. 




Dies ist die bisher 
schlimmste Version von 
Pitfighter, die je ein Mo- 
dulsciiacht gesehen liat. 
Die Grafik ist verwasclien 
und unscharf und langweilt 
durch ihre selbst fiir Master 

System-Verlialtnisse 
auRerst magere Palette. 
Steuerung und Kolfisions- 
abfrage sind ungenau und 
lassen somit keine fairen 
Kampfezu. Der Sound liegt 
qualitativ nur knapp iiber 
einem Fax-Gepiepse. Der 
entnervend "lineare" Spiel- 
verlauf kann selbst ein- 
fachst strukturierte Gemii- 
ter nicht mehr in den Pit 
treiben. Schade, dal) man 
sich dIese Umsetzung nicht 
verkneifen konnte, nach 
den schlechten Kritiken der 
16-Bit-Versionen war doch 
abzusehen, dal) das Spiei 
verhangnisvolle Tendenzen 
zum totalen Flop hat. Mit 
soich miesen Moduien 
kann man den Ruf einer 
Konsole total kaputt ma- 
chen. Diese Version hat der 
alte Spielhallenautomat 
von Atari nicht verdient. 

S-STAR/fh 

Spieletyp: frm m^ ^ 

Hersteller: Domark f 

Testversion von: Six-Pence 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Highscore-Liste 



GeeignetfiirEinsteiger, 
Fotlgeschrittene und Profis 
CA.-Prels: 80 Mark 

41% 
Grafik 

34% 
Musik 

32% " 
Soundeffekte 
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Monotone Szenarien und Mickermeniis: da getit Euch das Messer in SPIEL- 
der Tasche auf. SPASS: 



9% 
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Oldie but Goldie 



^^uf vielfachen Leser- 
^y^ wunsch werden wir 
/ ^^ sporadisch Ever- 
greens, die in der WD£0- 
(jy4MfS noch nicht erscliie- 
nensindnaclitesten.DenAn- 
fang macht die abgedrehte 
BallereimitOpaOpa. lnfa/7- 
/5syZo^edominie^tdieSei- 
tenansicht. Ineinergrellbun- 
tenUmgebungschieBllhrmit 
Eurem kleinen Raumer auf 
alles, was sicli bewegt. Nach 
seinem Ableben hinterlaBt 
fastjederGegnereineMunze, 
die es aufzusammein gilt. Je 
nach "Schwere" des Gegners 
ist der Betrag abgestuft. In 
vereinzelt auflauchenden 
Shops setzt Ihr das Geld in 
Waffen Oder Extraleben urn. 
Gebt Ihr den Loffel ab, sind 



allerdings auch alle Einkaufe 
futsch. Am Ende jedes Levels 
haben die Entwickler einen 
Endgegner gesetzt. Am 
SchluB des Spiels gebensich 
nocheinmal alle Obermotze 
einStelldichein. 
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Antreten zum 
Nachtest: 
Fantasy Zone 
gehiirt immer 
noch zu den 
BaUer-Hi'ghlights 




Auch wenn Fantasy Zone 
schon fast slebenJahre auf 
dem Buckel hat, es macht 
doch immer noch SpaB. 
Besonders der gesalzene 
Schwierigkeitsgrad halt 
Bailerprofis immer noch 
ganz nett auf Trab. Die 
Steuerung ist f iir Einsteiger 
sicher etwas gewohnungs- 
bediirftig - das automati- 



SGhe 'Treiben" ist nicht je- 
dermanns Sache. Am An- 
fang werdet Ihr sicher in ei- 
nige Feinde hineintrudein. 
IVIusikalisch werden witzi- 
ge Themen in technischer 
Einfachheitprasentiert. Ich 
hab' mich immer wieder 
beim mittappen erwischt. 
Positivfinde ich auch, daO 
die Feinde nictit nach- 
wachsen.WersichZeitlaRt 
schafft die Sauberung des 
aktuelien Levels. IVIaster- 
System-Besitzer sollten 
Fantasy Zone im Regal 
haben. jb 



Spieletyp: ri r^ RJI 

Hersteller: Sega 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: 

GeeJQnet fur: Fortgeschrittene 
und Profis 
CA.-Preis: 80 Mark 

70% 
Grafik 

68% 
Musik 

26% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



71% 



QAMJIE 


ii^mrani^ra 1 


V^uuu U tifiy^y^^ y^^ uucj e_iljlj ■ 

Wir versenden Import-Games. Schnell & topaktuell. 1 


SEGA MEGA DRIVE, all« neuen US Games 2 Tage nach Ersch. bel unsl | 


STREETS OF RAGE 2 109. 


MICRO MASHINES 99.- 


AMAZING TENNIS 109, 


X-MEN 109,- 


BATMAN RETURN CD 99, 


COOLSPOT 109.- 


BLASTER MASTER 105, 


NBA ALL STARS CHALLANGE 99.- 






CHASE HQ 2 99, 


OUTLANDER 99.- 


AEROBIZ 129, 


OUT OF THIS WORLD 119.- 


RISE OF THE DRAGON CD 109, 


TMNT HYPERSTONE 109.- 


DOUBLE DRAGON 3 B9, 


THE HUMANS 113.- 


ELEMENTAR MASTER 99, 


TECMO WORLD CUP SOCCER ....99.- 


FATAL FURY 119. 


TINYTOONADV 99.- 


FLASHBACK 12 MEG 129, 


WARPSPEED 99,- 


TIME GAL CD 99, 


WOLF CHILD 99.- 


GLOBAL GLADIATORS 99, 


BUBSY a.A. 


MEQADRIVE CONVERTER 49,-, ALLE SPIELE LAUFEN | 


ALLE NEUEN US CDs AUF LAGER (US CD PLAYER a.A.) ■ 


SUPER NINTENDO, alls neuen US Games 2 Tage nach Ersch. bel unst | 


SUPER WIDGET 119, 


KING ARTHERS WORLD 119,- 


ARCUS ODYSSEY 119. 


LOST VIKINGS 119,- 


ALIENS ,...119, 


MECHWORRIOR 119,- 


SHADOW/ RUN 129, 


OUT OF THIS WORLD 1 1 9,- 


BUBSY 129, 


ROAD RUNNER 1 19.- 


BATMAN RETURN 119, 


STAR FOX 129.- 


BRAWL BROTHERS 119, 


STARWARS 119.- 


BOMBERUAN 93 a.A 


SUPER TURRICAN 119,- 


CONGOS CAPPER 119. 


SUPER CONFLICT 119.- 


COOL WORLD 119, 


SUPER VALI5 4 99,- 


CYBERNATOR 1 19. 


NBA BASKETBALL TECMO 129,- 


DESERT STRIKE 99, 


NINJABOY 109,- 


DRAGONS LAIR 89, 


TAZ MANIA 119,- 


ROMANCE OF 3 KINGDOMS 3 .... 1 29, 


TERMINAT0R2 119,- 


YOSHIE'S COOKIE 1 !9. 


TOM 8 JERRY 109,- 


UTOPIA 119. 


SUPER POND 109.- 


FATAL FURY „ 129. 


TINY TOONS ADV 119.- 


ININDO 129. 


WINGCOMANDER 119,- 


JOHN MADDEN FOOTBALL 93 ... 1 19, 


MARIO IS MiSSING 119,- 


WWF ROYAL RUMBLE 129 


u. V. mehr US KONSOLE a- Anfr. 


Adapter AD-29: DM 39,- Aktion Replay 


Pro;DM129,-SNES.MD 


Angebot so lange Vorrat reicht, D 


urch Direktimpon haben wir laulend die 


aktuellsten Videogames auf Lage 


r, Preisliste gegen trankierten Ruckum- 
jfen und bestellen, Versand garantiert 
jhme. Fur Bestellungen unter DM 200,- 


schlag. 24 Slunden am Tag anr 


tnnerhalb 24 Stunden per Nachn 


berechnen wir DM 9.- Versandkosl 


an. 


Gamecourier-Versand, H. Kir 


tzel, Goethestr. 46, 58566 Kierspe 


flILin®i©ii)/i4ii 


i IF.^^.®i©ii)/©i(l(§ 







RTB COMPUTER 



CALL OR FAX NOW 

SPECIAL LOW PRICE DIRECT FROM ASIA 

* VIDEO GAMES & SYSTEMS • NEW RELEASE GAMES * 

* JOYPADS, CABLE, ADAPTOR * 

• MEGA DRIVE, CD-ROM, SUPER FAMICOM, NEO GEO, 

PC ENGINE, GT, DUO ETC. • 

* 80486 COMPUTER SYSTEM • HARDWARE, SOFTWARE • 

* COMPUTER ACCESSORIES • 

ALL BRANDS ARE REGISTERED TRADE-MARKS OF THEIR RESPECTIVE OWNER 



RM 802 HANG PONT COMM. BLDG., 31 TONKIN ST, 

KOWLOON, HONG KONG 

TEL.: 00-852-7284803, FAX: 00-852-3876066 



GAME- 



■-.■Jir!,''-"=.v;-.T:i*fi/-, vil«? 



Berlin 

Ab sofort Verleih! 

Super Angebote fur Mega Drive, Game Boy, 
PC-Engine, Game Gear, Super NES 

nau Str: 51 Ibbb Berlin 44 
nhof-Rothaus Neukoln 
Tel.: 030-68 74 545 Fax: 030-69 1 38 38 
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• 


Mega Drive 


• 


SNES 


• 


PC Engine 


• 


NEC OEO 


• 


Game Gear 


• 


MEGA CD-ROM 


• 


Amiga 


• 


PC 



Offnungszeifen: 

Montag-Freitag 1 1.00-13.00 Uhr ■ 15.00-20.00 Uhr 

Samstag: 10.00-20.00 Uhr 



Videogame Centoi* 

Harsdorffer Platz 17 • 90478 NiJrnberg 
Telefon 09 1 1 /46 69 30 • Fax: 09 1 1 /47 30 75 





UFO 

Price 649,- DM 3 

Bei Vorkasse kelne Nachnahme Gebuhren I ® 

CALL 040/7890108 | 

FAX 040/7890138 | 

LiefeibetSngLingertDetekle Vtoewiid noch Lruerem Ermejjen tepotieii, ^ 

ajebtodet oufgeBcfirieben. Wir hoftennicht fur die Kompafibilitcit der Syileme. ~" 
Anoetiol freiblebend. NUR SOLANGE DERTORRATREICHI I 



MAGIC BOX 

Wir verleihen Spiele fur: 




SchloBstraBe 96 
6000 Frankfurt/M 90 




Offnungszeiten Mo. - Fr. 13.30 - 18.30 Uhr 
Sa. 10.00 - 14.00 Uhr 



Go 
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lei Acclaim;Sibt man 
nicht eher .Ruhe, bis 
ein Titel fur alle Nin- 
tendos und Segas verbraten 
wurde. So schon mit/l//e/7 5ge- 
schehen,machtsichnunKrusty 
systemijbergreifend auf die wii- 
deRattenhatz. Dochactioniastig 
geht's hierbei mitnichten zu, 
Kms{\/'s Funhouse ist nur was 
fijr Tuftier und Puzzler mil 
schwarzem Humor: Krustys 
Haus ist von einer Rattenplage 
befallen und dagegen muB etwas 
unternommen werden. In der 
Rolle des Simpson-Clowns 
ebnet Ihr einer Horde von Na- 
gern den Weg zur Falle. Dazu 



benutzt Ihr aufgesammelte Stei- 
neoderstelltRohrverbindungen 
her. RaumfurRaumkehrtsowie- 
der Ruhe in Krustys Bude ein. 




'^JTi 



Wieauchbei der Version 
fur das Game Gear, wurde 
die Grafil( der 16-Bit-Kru- 
stys Gline nennenswerte 
EinbuBen fur das Master 
System umgesetzt. Wollt 
Itir in tidfieren Levein wei- 
terkommen, solltet Ihr die 
nervtotende Mjsik aus- 
sctialten. Der ansteigende 



■^"^jrf^-""- ^ > ^" ! ■• ^' .'■ ~':'~^" l-^^l^'ijIS^i j^j^ip5^s^i;"~^n ; "^ N;" . 




Gute Miene zum 
bosen Spiel: 
Krusty tritt den 
Nagern in den 
Hintern 



Sctiwierigkeitsgrad der Spieietyp: 
Puzzleraume motiviert un- 
gemein, die PaOwortfunkti- 
on sichert Euch Ratselspafl 
otine Arger. Krusty spricht 
aussctiliel}lich Knobel- 
freaks an. Leute, die lieber 
Fauste und Knarren spre- 
chen lassen, liegen hier 
komplett daneben. Auf- 
grund der heiklen Vernich- 
tungsmethoden der Ratten, 
die nicht zur Nachahmung 
anregen soliten, ist dieses 
IVlQdul nicht das richtige 
Gesctienk fiir kleinere Kin- SPIEL- 
der. fh SPASS: 



g 






Hersteller: Flying Edge 
Testversion von: Acclaim 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: PaBwort 

Geeignet fiir: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 70 Mark 

66% 
Graflk 

49% 
Muslk 

47% 
Soundeffekte 



65% 
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4H t^^^ore: 



Beim Teutates 



^^>^ach seinem Konso- 
If/ leneinstand auf dem 

W ^ Mastersystem sorgl 
derkleinegallischeKriegernun 
auch aul dem Game Boy fur Fu- 
rore. Doch diesmal muBt Ihr 
Euch ohne Euren dicken Freund 
Obelix durchschlagen, denn der 
wurde von den Riimern entfiihrt 
und an einen unbekannten Ort 
verschleppt. Die Suche luhrt 
Asterix durch typische Jump 
'n'Run-Plattformlevel, in denen 
liir unter Zeitdruck im Weg ste- 
hende Romer per Faustschlag 
gen Himmel befdrdert und Hin- 
dernisse uberwindet. Die oft- 
mais in Bliicken versteckten Ex- 
tras frisciien die dabei strapa- 
zierten Energiereserven wieder 
auf. Fur 50 gesammeite Sterne 
Oder einen Lorbeerkranz gibt's 
gar ein Extraleben. Heimfedern, 
Wiidschweinbratenundeinkraf- 
tiger Zug aus der Amphore ful- 
len den Energiebalken wieder 
auf, der Zaubertrank verleitit so- 
gar Unverwundbarkeit. Die habt 
Ihrauchbitternbtig.denninden 
hdheren Levels wachst auch die 



Zahl der Feinde und Hindernis- 
se. Eureverzweifelte Suche fuhrt 
Euch durch Gallien, Helvetien 
und Agypten bis nach Rom. Un- 
terwegs bekommt Ihr es mit 
messerscharfen Schwingpen- 
deln,feurigen Katapulten, kopf- 
losen Schneemannern, uberdi- 
mensionalen Adiern, fiesen 
Obermotzen und rabiaten Wild- 
schweinen zu tun. Letztere kdnnt 
Ihr sogar mit einem beherzten 



Sprung auf ihren Rucken als 
"das etw/as andere Fortbewe- 
gungsmittei" nulzen, "Verarbei- 
tet" Ihr sie zu Braten, verleiht 
Euch der Verzehr neue Energie. 
Habt Ihr alle Levels gemeistert, 
harrt nurnoch Obelix seiner Be- 
ffeiung aus der Gewalt der Ent- 
fuhrer. 



*>r<. 




Obwohl man zwischen 
drei Schwierigkeitsgraden 
wahlen kann, fallt gleich 
zu Anfang der seibst im 
"easy"-Mode noch knacki- 
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B\s Ihr Obelix findet, fuhrt Euer Weg durch verschiedene Lander und 
Bonusraume an zahlreichen Feinden vorbei 



Der Kleine mil der 
groBen Faust: Asterix 
sind alle Mittel und 
Wege recht, um seinen 
Freund Obelix zu 
befreien. 

ge Schwierigkeitsgrad et- 
was unangenehm auf. 
Schade auch, daO man 
nach Aushauchen eines 
Bildschirmlebens den Le- 
vel grundsatzlJch ganz von 
vorne beginnen muft. Riick- 
setzpunkte sind praktisch 
nichtvorbanden.Diesebei- 
den Nachteile kbnnen in 
Kombination den Spiel- 
spad etwas mindern. Gra- 
fisch bekommt man nicht 
mehr als gute Hausmanns- 
kost geboten, wobei der 
Gallien-Level mit seinen 
Saulen im Hintergrund la- 
tent an die Mario-World er- 
innert. Das Parallax-Scrol- 
ling ist sauber und verleiht 
dem Spiel Tiefe. Der Spiel- 
verlauf ist leider nicht allzu 
abwechslungsreich und 
auch der Levelaufbaukonn- 
te komplexer und spannen- 
dersein. 

Da trotzder hohen Anfor- 
derungen an Euch unfaire 
Stellen vermieden wurden, 
bleibt Asterix e'w ziinftiges 
Geschicklichkeitsspiel und 
sorgtmit seinem happigen 
Schwierigkeitsgrad fiir den 
von ganz harten Kriegern 
geschatzten Langzeitbe- 
schaftigungs-Effekt. fh 



Spieletyp: Wfm pn |^ 

Hersteller: Infogrames 
Testversion von: Laguna 
AnzahlderSpielen 
Features: Continue. 3 Schwie- 
rigkeitsgrade, fiinfspractiig 
GeeignetliJr: ForlgeschriUene 
und Profis 
CA.-Preis;70Mark 

Grafik 

58% ) 

MusJk 

52% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



67% 
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n den Saurier! 
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^fli^ erSteinzeit-Klassiker 
/ ^ Joe & Mac von Data 
m^^ Easl sorgt nun auch 
auf dem Game BoyfurAction. Im 
Vorspann stimmt die Hinter- 
grund-Storyaufdiegnadenlose 
Jagd nach der entfuhrten Schdn- 
heitein. Bewaffnetmitdem ob- 
ligatorischen Holzprugel durch- 
forstet Ihr im Barenfell ein "Fa- 
milie Feuerstein"-Szenario. 
Eure Feinde sind hinterhaltig 
und nicht schlecht gerustet. Da 
werdet Ihr von einem fliegenden 
Hubschrauber (aus solidem 
IVIarmor)mitSteinzeit-Handgra- 
naten beworfen und watscheln- 
de Saurier trannpeln Euch ganz- 
lich unbeeindrucl<t von Eurer 
Schlagi^raft nieder, Nicht mal 
harmlosen Buschen durft Ihr 
trauen: Komnnt Ihr einem zu 



nahe, springt Eucfi garantiertein 
halbnackter Wilder ins Kreuz. 
Auch die Gegend hat's in sich: 
was zuerst wieein solider Berg 
aussieht, entpuppt sich als 
lebendiger Riesensaurier, der 
erste Endgegner. Fur die Ent- 
scheidungsschlacht gibt's eine 
alternative Waffe, wiez.B, einen 
Bumerang. Ansonsten sind die 
meisten Feinde rechtfeige. Nach 
dem ersten Schlag verlieren sie 
das letzte Hemd und suchen 
imBIJtzer-LookdasWeite. 




Mit dem 
baumhohen 
Endgegner ist 
nicht zu spaBen. 




Die Sprungkraft des Ur- 
zeitheldenistgewaltig.Be- 
sondere Spezialitaten sind 
Hoch- und Weitsprung: 



Steuerkreuzauf'Halbzwei" 
und losgelit's: auf diese Art 
undWeisegelangtmanmit 
ein paar Hopsern gleich bis 
zum Endgegner - freilicli 
mit einer rectit bescheide- 
nen Punkteausbeute. Der 
Schwierigkeitsgrad ist 
wohl dosiert . Die Aktlonen 
sindmitwitzigenSound-Ef- 
fekten unterlegt, musika- 
lisch beschrankt man sicli 
auf das iibliche Game-Boy- 
Allerlei - nicht gerade be- 
rauschend. Dennocti halten 
Euch Joe und IVIac unter 
Spannung. mn 



Spieletyp: 

I-: "J t-^ 
Hersteller: Dala East 
Testversion von: O.I.T 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Highscore 
Geeignet liir: Anfanger, Fort- 
geschriltene und Profis 
Ca.-Preis:70IVIark 

72% 
Graftk 

28% 
Musik 

55% 
Soundettekte 
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SPIEL- 
SPASS: 



69% 
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Ai\Gli;»OT mis MOIVATS! 

fiction Replay Pro dt, fiir SNES mit 1 SpiQi noch Wdiii aus folgenden Titein: 
Super Star wars dt.. Desert Strilce dt. , Parodius dt. und ]ames Bond jr. dt. 

nur 198.98 DM!!! 



JAMIV-ilMMli^VIIS-PAL-VIDlilO 

Alle Kultfilme lieferbar! 

ab 54,54 DM 

Vampire Hunter D. 68,68 DM y" 

3x3 Eye's 74,74 DM.^-< 

Bubble Gum Crisis I - VI (endlich!!!) je 89,89 DM-' . 

Komplettliste (auch LD) gegen Altersnochweis! kl 

Art of Fighting 359,99 DM 

Fatal Fury II 369,99 DM 

Super Sidekicks 369,99 DM 

Sengoku 2 369,99 DM 

3 Count Bout 389,99 DM " " 

World Heros 2 (150 MB) 389,99 DM _ 

Samurai Showdown auf Anfrage 
Weitere Titel auf Anfrage! 

ACHTIJIVG! 

Neuheiten und US-Spiele out Anfrage, 

An- und Verkauf von Gebrauchtspielen, 

Vorbestellservice mit Preisgarantie! 

Alle deutschen SNES-Spiele vorratlg! 

Super-SonderPreise fur Clubs und 

Sammelbesteller! ^m ^ ■ ■ 



SUPIilUIVES 

Super Shanghai II dt. 
FatolFurydt. 
Starwing dt. 
Player Manager dt. 
Super Sv\/iv dt. 
Sponky's Quest dt. 
Allen III dt. 
Batman Returns dt. 
Cybernator dt. 
Mortal Combat dt, 
Terminator II dt, 
Incredible C. Dummies dt. 
Mario is Missing dt. 
Joystick J. B. King dt. 
Jungle Strike dt. 
Adams Family II dt. 
Weitere Neuheiten 
auf Anfrage! 

Nutzt unsere Vorbestelliste 
fur alle Neuheiten!!! 



Dealers Welcome!! 



1 29,99 DM 
126,66 DM 
122,22 DM 

127,77 DM 
129,99 DM 
119,99 DM 
126,66 DM 
126,66 DM 
126,66 DM 
1 29,99 DM 
1 26,66 DM 
1 26,66 DM 
1 29,99 DM 
134,44 DM 

auf Anfrage! 

auf Anfrage! 



Game Syndicate aimes at You! 




WBNMSmESt 



Tagllchvon 10.°obis20.oouhr 

Postfach 56239 ■ 56242 Selters ■ Tel. 02626/8658 & 1320 ■ Fax 1281 

Ladenaeschdft: HANZ-ComputersYsteme. Dr. Wolff-Str. 2 CCIty-ArkadenY 65549 Limbura-Lahn 
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Sag's duirohi die Blume 
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^^JL^ach beinahe klassi- 
£^ scher Machart pra- 

^^ sentiert The Sales 
Curve ein schnuckeliges Platt- 
formspiel. Die Geschichte ist die 
ublicheBefreiungsaktionimEI- 
fenreich, Ihr flitzt in Seitenan- 
sicht LJber Plattformen und sam- 
melt Blumen. Den lierumwu- 
selnden Monstern weicht Ihr da- 
bei durch geschicktes Klettern 
aus, Ist gerade keine Leiter in der 
Nahe, hilft nur der waghalsige 
Sprung von der Plattform - Ihr 
kdnntnamlichnichtindieHohe 
springen.DiezweiteFluchtmog- 
lichkeit ist das Aufstellen einer 
Leiter. Wer mehr auf Attacken 
steht, dart das nachste Monster 
in Ghostbusters-Manier an die 
Leine nehmen und bis zum Exi- 
tus herumschleudern. Jedes 



zerschlagene Monster hinterlaRt 
ein Extra. Mit dem Monster- 
Smashing solltet Ihr jedoch erst 
beginnen.wenn Ihr alle Blumen 
gepfluckt habt. Dann namlich 
hinterlassen die Feinde Buch- 
staben. Bildet Ihr aus den Lettern 
das Wort "Extra", vi/inkt ein Ex- 
traleben. 



^-frf 




^%^^5^ 



300303;^ 



cEcii^iarn 






"s:H,"w 



C^^. 



^^^"5'"^^5Re 



oao±oo 



o± 



oooooo 



Rodfand 

besleht nur aus 
Blumenpflucken 
und Monster- 
ptiigeln 




Die Geschichte mit den 
Buchstaben und den Extra- 
leben sieht doch sehr nach 
einem Klau bei Spankey's 
Quest aus. Die etwas sen- 
sible Steuerung und die 
schnelle Fortbewegung des 
Helden-Sprite laRt Hektik 
aufitommen. Durch den 



scrollenden Bildausschnitt Spieietyp: 

verliert Ihr oft die Uber- 

sicht, wieviele Feinde noch 

da sind. Ohne diese Qber- 

sicht kommt Ihr jedoch 

kaum zu ordentlichen 

Punktzahlen. Habtlhreinen 

Feind in ein monsterteind- 

liches Extra verwandelt, 

liegt dieses meistens auf 

der falschen Seite. Durch 

Anstof}en verschwindet das 

Goodie dann viillig wir- 

kungslos in die entgegen- 

gesetzte Richtung. Alias in 

allem: Nix Besonderes, SPIEL- 

aber ganz nelt. jb SPASS: 
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Hersteller: The Sales Curve 

Testversionvon: Yeno 

Anzahl der Spieler: 1 

Features: - 

Geeignetfiir: Etnsteiger, Fort- 

geschrJUene und Profis 

Ca.-Preis:70Mark 

Grafik 
Musik 
Soundeffekte 



67% 



FANDANGO FUR EUCH MACHEN WIR UNS 

NEUGABLONZERSTR. 62 87600 KAUFBEUREH 

Nff G>»MK'MME)? y^gsAND & lADEN 
AUF LAGER 





UMBAUMEGACDJP/USUMSCHALTBAR 




WDEO MAGAZIN 

VHS VIDEOKASSETE MIT DEN NEUESTEN 
GAMES ERST ANSCHAUEN DANN KAUFEN 
ES WERDEN ALLE NEUEN SPIELE VORGESTELLT 
VIDEOMAGAZIN ERSCHEiNT MONATUCH 
FUR NUR 15,-PRO AUSGABE 



MARIO KART 
DEUTSCH 




T-SHIRTS VON EUREN STARS 



STREET FIGHTER 2 . STAR WARS 
SONIC, MARIO, U.S.W. , 

AUCH AUF BASEBALLMUTZEN/ 
AUFKLEBERPUZZLES,U .S.W. 

TEL:08341/ 14053 
FAX:08341/1412 



WIR SIND VON 9- 18 UHR TELEFONISCH ERREICHBAR 
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Immer an der Wand lanci 
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Schon zum dritten Mai 
macht Acclaim Spider- 
man zum Titelhelden 
in einem Game-Boy-Spiel. Die 
Hintergrundstory von Invasion 
of the Spider Slayers basiert auf 
den aktuellsten Folgen der be- 
liebten Marvel-Comic-Serie: 
Peter Parker alias Spider-Man 
fuhit, daR seltsame Machte sei- 
ne Sinnebeeinflussenwollen. Er 
bemerkt, wie kleine mechani- 
sche Spinnen jede seiner Bewe- 
gungen aufzeichnen. Die Spur 
fijhrt zu den altbekannten Bose- 
wichtern Elektro und Scorpion. 
Durch die heimtijckischen Erfin- 



dungendesAlistairSmythe, ei- 
nes aus denn Irrenhaus entflohe- 
nen verruckten Wissenschaft- 
lers, sindsiean die geeigneten 
Werkzeuge zur Durchfuhrung 
ihrer verwerflichen Plane ge- 
langt. Smythes vielfattige Killer- 
Roboter-Kreationen kennen nur 
einen Befehl: Spider-Man auf- 
spuren und vernichten.Auch der 
Autbau der funf Leve I ist stark an 
die Storyline der Comics ange- 
iehnt. Alle aus den Heften be- 
kannten Schauplatze finden sich 
auch im Spiel wieder. Zwisctien 
denSzenenwirdinSprech-und 
Denkblasensequenzen der wei- 



n;j 



tere Verlauf der Geschichte er- 
klart. Spidey hat jede Menge Be- 
wegungsablaufe drauf, wobei 
die Belegung der zwei Feuer- 
kniipfejenachSpielsituationva- 
riiert. Neben dem ubiichen Lau- 
fen, HOpfen und Springen konnt 
Itir die verschiedensten Faust- 
schlag- und FuBtritt-Kombina- 
tionen austuhren. Weiterhin be- 
sitzt Ihr die Fahigkeit, an Wan- 
den und Decken zu laufen, 
Spinnwebtrampoline zu nutzen 
und Euch an Webfaden uber Ab- 
grunde zu schwingen. Extras 
helfen Euch, Energie und Kampf- 
kraftwiederherzustellen. 





SUSP i :^iiiBBBiiiiitzi5.iiiigrms ^ 
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Kein Freund und Heifer: 
Soger die Polizei ist 
gegen Spidey. 




5Jrf 



Sehr detaillierte, abef Icontrastarme Grafiken erhShen den olineiiin satten Schwierigl(eitsgrad. 



In die ansonsten sehr gu- 
te Grafik wurde leider ver- 
sucht, eine groBtmogliche 
Menge an Details zu stop- 
fen, worunter das gesamte 
Erscheinungsbild unge- 
tieuer zu ieiden tiat. Durch 
akute Kontrastarmut habt 
llir oft die groHte IVIUfie, 
Euer Sprite vor den iiber- 
ladenen Hintergriinden 
auszumaclien. Aucli von 
den scfibn fliedend anl- 
mierten Bewegungsvarian- 
ten tiabt Ihr so kaum etwas, 
da Ihr Schwierigkeiten ha- 
ben werdet, sie zu erken- 
nen. AuRerdem sind diese 
Varianten schwer zu erler- 
nen und unberechenbar. 
Meist macht Spidey genau 
das, was Ihr jetzt am we- 
nlgsten gebrauchen konnt. 
Die Steuerung geht so 
knapp an einem "unspiet- 
bar"vorbei. Die iibliche Li- 
zenzkrankheit, ein Spiel zu 
lieblos und oberflachlich zu 
gestalten, wurde bier ins 
andere Extrem verdreht: Zu 
viel des Guten ist eben auch 
nichtdasWahre! Immerhin 
interessant zu sehen, was 
auf dem Game-Boy so mog- 
lich ist. Der reine Spielwitz 
iibertrifft den der beiden 
Vorgangerauch nicht. fh 



Spieletyp: PTjl , 

Hersteller: Ljn 
Testversion van: Acclaim 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 
Geeignet fiir: Fortgeschrlttene 
und Prof is 
CA.-Preis: 70 Mark 

58% 
Grafik 

37% 
Musik 

■■■^% 
Soundeffekte 

SPIEL- £M^'mO/ 
SPASS: "#^ /O 





> 




■< 



7 mm^ 93 



105 



-CJQCa OGJQQO 







■w 



< 




er schon mal /?- 
Jype 2 am Auto- 
matengespielthat, 
wei B schon ziemlich genau, was 
er sich mit der Game-Boy-Um- 
setzung zulegt (der kann gleich 
dasFazitiesen). Furalle.diedie 
Spielhallenvorlage nicht ken- 
nen, nun die Beschreibung: /?- 
Type^isteinreinrassiger Hori- 
zontal-Scroller mit organo- 
technischem Grafiksatz, also et- 
was wie Nemesis 2. Die Beson- 
derheiten des R-Type-Raum- 
schiffs sind der aufladbare Po- 
wer-SchuB und die Extrawaffen- 
konfiguration. Lest Ihr das erste 
Extra auf, kommt von hinten ein 
Satellit angedust, der sich 
freischwebend auf der Hdhe des 
Raumschiffs halt. Auf Knopf- 
druck klinktsich das Helferlein 
vorne Oder hinten am Raumer 
ein. Dann andert sich in Abhan- 
gigkeit von der Aufruststufe die 
Schufiart.Vomabprallenden La- 
ser uberdenkraftvollenDoppel- 
schuB bis zum Bodenroller 
reicht die Palette. Die SchuBar- 
ten des ausgeklinkten Satelliten 



hangenebenfallsvonderAnzah! 
dergesammelten Extras ab. Ne- 
benbei lest Ihr noch Extras fur 
Speed-Up, schutzende Side- 
kicks und Luft-Boden-Bomben 
auf. Die monstrosen Endgegner 
am Levelende erfordern immer 
wieder wechselnde Taktiken. 
Steckt ein Obermotz einen Tref- 
ferein,blinkterkurzauf.lmVer- 
gleich zum Automaten falft die 
Game-Boy-Version atlerdings 



etwas leichter aus. Die Feinde 
wurden in ihrer Zahl dezimiert 
und die Endgegner ballern nicht 
so heftig auf Euch wie in der Vor- 
lage. Auch die Rucksetzpunkte 
wurden groBzugiger gestaltet. 
Auf ein PaBwort-System wurde 
verzichtet, dafur gibt's unbe- 
grenzte Continues. 



Kompliment an die Jungs 
von Irem: Sie haben wirk- 
Ijch ihr Mbglichstes getan, 
um die Game-Boy-Version 
von H-Type 2 so nalie wie 




Die Game-Boy-Version 

ist eine gelungene Umsetzung 

des Kuftautomaten 

mdglicli an den Automaten 
zu bringen. Witzigerweise 
wird die Handhetd-Ballerei 
sogarandenselbenStellen 
langsamer. DaB der Auto- 
mat so schwer war, ist ver- 
standlicli. - Ihr sollt ja or- 
dentlich Kohle reinstecken. 
Da erscheint's nur fair, 
wenn die Heimversion et- 
was leichter ausfallt. Bei 
selbem Schwierigkeits- 
grad hatte die Game-Boy- 
Ausgabe einen tierischen 
Frustfaktor. Das einzig ech- 
te Problem ist das tehlende 
Dauerfeuer. Um schnell ge- 
nug schieBen zu konnen, 
milBtet Ihr den Game Boy 
aufdenTischlegenundauf 
die Feuer-Taste hammern - 
dann ist jedoch die notige 
Manbvrierfahigkeit mit 
dem feinfUhligen Joypad- 
Daumen zum Teufel. An- 
sonsten regiert die "Ich 
merk' mir den besten Weg"- 
Taktik. Seid Ihr nur oft ge- 
nug an derselben Stelle ge- 
scheitert, findet Ihr sicher 
die richtige Kombination 
aus Drohaktion, SchuB und 
Position. Ballerprofis kon- 
nen sich das Kultmodul 
ruhigen Gewissens zule- 
gen. Neulinge sollten erst 
mal abchecken, oh ihnen 
der Schwierigkeitsgrad 
liegt. jb 



Spieletyp: PT^ fr?1 f^jl 

Hersteller; Irem 
Testversion von: Yeno 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 

GeelgnetfiJr: Fortgeschrittene 
und Profis 
CA.-Preis: 70 Mark 

72% 

Grafik 

Musik 

46% 

Soundeffekte 



Aucft bei niedrigem Schwierigkeitsgrad lieffen gegen die monstrosen 
Endgegner nur Satellit, Sidekicl(s und gesctiickte IVIanover. 
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g0fj^ icht Gberall wo Kara- 
'^^te draufsteht, ist 

w ^ auch Karate drin: 
Zwei Kontrahenten verdreschen 
sichso langeimRing, biseiner 
von ihnen alle viere von sich 
streckt und besinnungslos am 
Boden liegt, Treffer werden 
durch ausgehende Lampen uber 
den Kopfen der Raufbolde si- 
gnalisiert.SindalleLichtererlo- 
schen, sinkt der Fighter zu Bo- 
den und der Kampf ist vorbei. 
Nach jeder Runde bewegt sich 
zur allgemeinen Erheiterung ein 
Nummern-Girl uber den Bild- 
schirm, Damitdie Prugelei nicht 
schon nach einigen Durchgan- 



gen zu langweilig wird, besteht 
im Optionsmenij reichlich Gele- 
genheitzur Variation. So konnt 
Ihr aus 16 verschiedenen 
Kampfbewegungen acht fur den 
nachsten Kampf auswahlen. Im 
Optionsmenu lassen sich PaG- 
wdrter eingeben, Gegner aus- 
wahlen und ein Fitnefitraining in 
einerSporthalleabsolvieren. 
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Kickboxing mit 
Taktikelement: 
Best of the Best 
bietet solide 
Priigelkost fiir 
scbnellfiiBige 
Kampfer 




Ein rechter Haken direkt 
ins Gesicht, schnell noch 
einen FuRfeger hinterher 
und Chan Lee fliegt zu Bo- 



den. Und das - zuminde- 
stens fiir Game-Boy-Ver- 
haltnisse in nahezu fliissi- 
gen Bewegungen. Die 
Computerversion (hiel) da- 
mais Panza-Kick-Boxing) 
wurde kompetent umge- 
setzt. Aber niclit nur die 
Grafik verdient ein dickes 
Lob, auch die iibersichtli- 
che Steuerung ist prima ge- 
lungen. Kbnnte das Spiel 
jetzt noch mit einer Link- 
Option dienen, hatte Lori- 
ciels Kickboxing-Spektakel 
Hit-Ambitionen. 

Christian Bornemiiiil 



Spieletyp: ^^ 

Hersteller: Loriciels 
TestversJonvon: Loriciels 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: PaBworl 
Geeignet fiir: Einsteiger und 
Forlgeschriltene 
Ca.-Preis: 70 Mark 

65% 
Grafil( 

56% 
Musiic 

21% 
Soundeflekte 
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SUPER-NES 

ALIEN III 

AXELAY 

BATMAN RETURNS 

B.O.B 

BATTLETOADS 

BOMBERMAN'93 

BUBSY 

BULLS VS BLAZERS 

CYBER NATOR 

DESERT STRIKE 

EQUINOX 

FATAL FURY 

FINAL FANTASY II 

FINAL FANTMYSTIC 

FIRST SAMURAI 

JIMMY CONNORS 



JOHN MADDEN'93 

DT 129.90 KAWASAKI CHALL 

99.90 K. ARTHURS WORLD 

129.90 LOST VIKINGS 

DT 129.90 MARIO IS MISSING 

119.90 MARIO KART 

139.90 MECHWARRIOR 

129.90 NCAA BASKETBALL 

DT 119.90 SHADOWRUN 

129.90 SHANGHAI II 

DT 109.90 SOUL BLAZER 

129.90 STAR WARS 

129,90 STARWiNG 

129.90 STRIKE EAGLE 

99.90 SUPER NINJA BOY 

119.90 SUPER TURRICAN 

DT 129.90 TECMONBA 



DT 119.90 
119.90 

DT 119.90 
129.90 
119.90 

DT 89.90 
129.90 
119.90 
129.90 
109.90 
119,90 

DT 119.90 

DT 109.90 
119.90 
109,90 
129,90 
129.90 



TWIN BEE 
WOLF CHILD 

WWFII 
X-ZONE 



129.90 

119.90 

DT 139,90 

99,90 



Super- NES US-RGB 299.00 

(Die schnellere Kiste) 
RGB-AV-KABEL DT/US 49.90 
FIRE-ADAPTER 29.90 

SFX-FI RE-ADAPTER 39.90 

ASCII-PAD DT 59.90 

CAPCOM SF-STICK 169,90 

JB-KING DT 139.90 

SV 334 PAD 49.90 

TOP-FIGHTER-STICK 149.90 

PADVERLANGERUNG 19.90 

SUPERSCOPE 139.90 



JUMP ^ RUN 



MEGA DRIVE CD-SPIELE 



CDX-CONVERTER 
BATMAN RETURNS 
CHUCK ROCK 
COBRA COMMAND 
FINAL FIGHT 
HOOK 

JAGUAR XJ-220 
MONKEY ISLAND 
NIGHT TRAP 
POWER FACTORY 
RISE OF DRAGON 
ROAD AVENGER 
SEWER SHARK 
SILPHEAD 
SONIC 

STREET FIGHTER II 
STROK, DRACULA 
TIME GAL 



89.90 
US 99.90 
US 109.90 
US 109.90 
US call 
US 109.90 
US 109,90 
US 109.90 
US 119.90 
US 119.90 
US 109.90 
US 109.90 
US 119.90 
US call 
US call 
call 
US 119,90 
US 109.90 



WILLIE BEAMISH US 119.90 

WONDERDOG US call 

MEGA DRIVE MODULE 

ANOTHER WORLD DT 109.90 
BATTLETOADS 99.90 

BLASTER MASTER II 109.90 

COOL SPOT DT 109.90 

FATAL FURY DT 119.90 

FLASHBACK DT 129.90 

JUNGLE STRIKE call 

SORCERERS KINGD. 119.90 

STREETS OF RAGE II DT 89.90 
HARDWARE 

SEGA CD-ROM us 679.00 

IMP-JOYBOARD 89.00 

UMBAU 50/60HZ 39.90 

TURBO DUO 

TITEL AM LAGER 



HEO GEO 

3 COUNT BOUT 369.00 

ART OF FIGHTING 369.00 

BLUES JOURNEY 199.00 

BURNING FIGHT 279.00 

FATAL FURY 11 369.00 

LAST RESORT 309.00 

MAGICIAN LORD 199.00 

NAM 75 199.00 

ROBOARMY 279.00 

SAMURAI SHOWD. call 

SENGOKU II 369.00 

SUPER SIDEKICKS 359.00 

THRASH RALLY 229.00 

VIEWPOINT 549.00 

WORLD HEROES II 369.00 
GRUNDGERAT PAL/RGB 699.00 

JOYBOARD 119.00 

MEMORY CARDS 69.90 



Laden & Versanc 

Fon 0221-123393 
Fax 0221-125676 
Ebertplatz 2 - 50668 Koln 

i2h Bestellannahme 
kein Anrufbeantworter 

Weitere Titel lieferbar 

Preisiiste gegen frankierlen 

Riiclcumschlag. 

Wir liefern per NN zzgl. 

DM 9.- Porto & Verpackung 

Druckfeliler. Irrtiimer & 
Preisanderungen vorbehalten. 
Software ist aiifier bei Defekt 
grundsiitzlich vom Umtausch 
ausgeschlossen 

Alle angegebenen Preise sind 
Versandpreise. Ladenpreise 
konnen abweiclien. 

Handleranfragen erwiinscht. 
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Beim 'Three Point Shootout" befordert ihr die Balle unter Zeitdruck in 
den Korb - wobei Jewells der letzte Batl doppelte Punktzahl beschert. 



Das kleine Fadenkreuz rechts auf dem Board laBt sicb nur gehng 
beeinflussen ~ befindet's sich iiber dem Korb, druckt Ihr ab. 





. an U un 
Loui^n an 



WIe im Vorganger stehen 27 
namhafte NBA-Stars zur Wahl. 

^fl^ie NBA blelbt im 
y 1 Videospielgeschaft 
m^^ weiter am Ball: In 
Acclaims neuem Basketball- 
streich HBk AlhStar Challenge 
^mischen 2/ Akteure der nord- 
amerikanischen Profiliga mit. 
Lizenzgeschutzte Namen wie 
David Robinson von den San 
Antonio Spurs, Akeem Olajuw- 
on von den Houston Rockets 
Oder der mittlerweile pensio- 
nierte Larry Bird (Boston Cel- 
tics) stehen Eucti als Spielerka- 
der zur Verfugung, Mit dem Ak- 
teurEurerWatildurttltiranver- 
schiedenen Wettbewerben teil- 
nehmen: Bel "One on One" spie- 
len zwei Ballakrobaten auf einen 
Korb, Entsctieidet Itir Euch fur 
den Tree Ttirow Competition", 
blendet die Feldperspeklive auf 
eine frontale Nahaufnatime des 
Korbs um - uber ein v/ankendes 
FadenkreuzsteuertltirdenWurf. 
Im "Three Point Shootout" be- 
fordert Itirjetunf Balle ausfunf 
Kasten entlang der Drei-Punkt- 
Linie Richtung Korb. Neben gu- 
tem Wurf-Timing ist Schnellig- 
keit angesagt - nur konzentrier- 
teJoypad-Artistenversenkenin- 
nerhalb des Zeitlimits von 60 



Klassisch: Das allgediente "One 
on One" sorgt im Duo fiir Freude. 



Mit Akrobatik iiberzeugi Ihr die 
Punktrichter beim "Slam Dunk". 



Im Auswahl-Menu warten sechs 
Spielvarlanten aufEure Gunst. 




Sekunden alle Gummimelonen 
imZiel.WerperTastendruckund 
ohne kiirperliche Aristrengung 
mit Maximum-Airs Oder 
Double-Hand-Slams ubers Par- 
kett tanzen will, fuhit sich in 
"Slam Dunk" wohl. Nachdem liir 
im Practice-Modus Absprungs- 
punktundFlugphaseeinstudierl 
habt, fordert Ihr einen Rivalen 
heraus. Uber Sieg Oder Nieder- 
lageentscheidendrei Punktrich- 
ter, die auch wahrend des Trai- 
nings Eure Kur unter die Lupe 
nehmen. Im "Accuracy Shoot- 
out" folgt Ihr den Markierungen 
des Computers und versucht, 
aus der vorgegebenen Distanz 
zu punkten. Das "One-on-One 
Tournament" ladt Euch zu Play- 
offs ein. 




Trotz des diinnen One-on- 
One-Themas hat NBA All- 
Star Challenge 2se\ne Rei- 
ze: Zahlreiche Spielvarlan- 
ten mit unterschiedlictien 
Einstellnidg)iclil(eiten sor- 
gen fur gut getimtes 'Dun- 
ken auf kunen Bus- und 
Balinfalirten. Die individu- 
ellen Starken und Scliwactien 
der NBA-Vorbilder wurden 
dabei niclit auBer actit ge- 
lassen: Entsctieidet liir 
Eucti fiir einen "Three Point 
Shootout" gegen IVIichael 
Jordan, muf) jeder Eurer 
Wiirfe sitzen - tretet Ihr ge- 
gen Alvin Robinson an, 



schreitet Ihr selbst mit ei- 
ner mickrigen Trefferquote 
von 50 Prozent als Sieger 
vom Parkett. pa 



Spieletyp: 



cion 



Hersteller: Ljn 
Testversion von: Acclaim 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: 6 Splelvarianten 
GeeignetfiJr: Einstelger, 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 70 Mark 

59% 
Grafik 

36% 
Musik 

34% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



64% 
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V/i^ltc no/p^^UcA' c/vojjtn/^ l)voi^c^ %UJ^ic^a/i4^ 

Die Arena dieses actionreichen Kampfspieles ist 
die Innenstadt von Tokio. Im Schlagabtausch 
von Super-Monster gegen Super-Monster wird 
der Konig dieser Riesen-Ungeheuer gesucht. 
Doch egal, wer siegt der nachste Kampf 
l<ommt bestimmt. 
2-Spieler-Action! 
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LICEHSEO FftOM PULLET PROOF SOFTWARE 
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Kill ilUI,'i.\ 
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SPEED 



MUSIC 

TVPE 
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Willkommen beim Tetris-Clone: Auf dem Game Boy darf man sich 
and die Gegner kraftig argern. 



Die Geschwindigkeit und Musikbegleitung laBtsich aufdieser Seite 
variabel einstellen. 




TIME Hi3n TIME 





Vorsicht: Schnefl ist das Feid 
mit Cookies iiberfiillt. 

^0§j0 \n\en6Q prasentiert 
£^ niit Yoshi's Cookie 
W ^ ein weiteres, typi- 
sches Game-Boy-Puzz!e. Das 
Prinzip ahnelt stark den fruhen 
Spielehits Columns und Tetris. 
MitderZeitsindallerdingseini- 
ge neue Spielvarianten dazuge- 
kommen, besonders spannend 
ist dabei der Vier-Spieler-Mo- 
dus. im Einzeispiei-Modusfuiit 
sicti das Spielfeld von oben und 
von rechts mit unterschiedlich 
geformten Platzchen. Um verti- 
kale und horizontale Reihen 
gleicher Platzctien zu schaflen, 
lassendiePositionenmiteinem 
Fadenkreuz verschieben. Glei- 
che Reihen losen sich auf und 
machen nachruckenden Teilen 
Platz. Wie bei Tetris vediert Ihr 
das Spiel, wenn die Flut der 
SuGigkeiten keinen Platz mehr 
findet und am rechten Oder obe- 
ren Rand stehenbleibt. Ein Yo- 
shi-KopfdientalsJokerundhilft 
Euch schon mal aus der Patsche- 
Im Verlauf des Spieles rollt die 
Murbekostwelle immer schnel- 
ler und es wird zusehends ein 
hartes Stuck Arbeit, einen Bild- 
schirm-Screen komplett ab- 
zuraumen. Neben einstellbarem 



Aliernative Spielvariante mit 
freier Wahi des Handicaps 



Meister Mario unterhaJt sich in 
Pausen mit Seilhiipfen. 



"And Tbe Winner Is": ein Hacb 
dem Sieger! 



I 



NooFi 'ne Xetris-Kopie 





Ola B 



Schwierigkeitsgrad und drei 
verschiedenen Geschwindig- 
keitsstufen bietet das Modul zu- 
satzlich einen Zwei-, Drei- und 
Vierspielermodus. In diesen 
Versionen wird ein erweitertes 
Auswahlmenu mit Namensein- 
trag und individuell einstellba- 
rem Handicap geboten.Auch der 
Joker mit Yoshis Konterfei hat 
jetzt eine andere Bedeutung. Je- 
desmal, wenn eine Reihe oder 
Sauleverschwindet,tauchteiner 
der Yoshi-Cookies aul. Habt Ihr 
fijnf davon und arrangiert sie in 
einer Reihe Oder Spalte, wird 
eine bestimnnte Aktion ausge- 
fuhrt. Darunterbefinden sich so 
ubie Sachen wie die voruberge- 
hende Kontrolle des gegneri- 
schen Cursors oder das Durch- 
einanderwirbeln aller Kekse 
beim angezeigten Spieler. 
Naturlich bendtigt jeder Mit- 
spieler ein eigenes Modul sowie 
einGame-Boy-Netzkabel, 







Joshi's Cookie ist ein net- 
lesDenkspiel,[laRsichpro- 
blemlos zwischendurch 
spielen laOt. 

Die Steuerung ist gut 
gelbst und der Anspruch 
steigt mitderZeit gewaltig 
an. Leiderfinde icli indie- 
sem Spiel keinerlei neue 
Ideen. Solclie IVIadule gibt 
es auf dem Game Boy im 
UbertluR. Dan Yoshi und 
IVIaria jene Meisterbacker 
sind, die den Screen pau- 
senlos mit lliren Produkten 
iiberhaufen, hat seine Ur- 
saclie eindeutig im Werbe- 
effekt. Kaum eine Scliand- 
tat, zu der Yoshi nicht miO- 
brauchtwird.Spieltmanal- 
lerdings im Verbund mit an- 
deren, so stellt sich nach 
kurzer Zeit der "Mensch ar- 



gere Dich nichf'-Effekt ein: 
eine von Schadenfreude 
begleitete gute Laune, wo- 
bei gegenseitig verteilte 
Fallen, gelegentlich den 
Verursacher selbst treffen. 
5 Star/mn 



Spieletyp: 



Hersteller: Nintendo 
Testversion von: Zapp Games 
Anzahl der Spieler: 1 bis 4 
Features: Spielvarianten, ein- 
siellbare Handicaps 
Geelgnetfur:Einsteiger 
unct Fortgeschrittene 
Ca.-Preis:70Mark 

17% 
Grafik 

40% 
Musik 

43°n 

Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



56% 



110 
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Rausenf Ciller 
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Seeschiachten liefern 
ja eigentlich jede 
MengeStoff fur span- 
nende Videospieie. Bei Mind- 
scapes neuem Titel Battleship 
handeltessichjedochnichtum 
eine Zerstdrersimulation, son- 
dern urn etwas, das ABC-Schut- 
zen fruher auf Karopapier unter 
der Schulbank spielten: Es ist 
dasaltbekannte "Schiffeversen- 
ken". Bevor Computergegner 
und Spieler abwechseind mil ei- 
nem Fadenkreuz im Koordina- 
tenatlantik nach feindlichen 
Schiften stochern, durft Ihr 
zunachst die eigene Flotle (Fun- 
fer, Dreier, ZweierundMiniboot) 
verteilen.Daraufhinhusciitjeder 
Spieler mil einem Fadenkreuz 
uber das Koordinatenfeld und 
nimmt ein Feld unter BeschuB. 



^ ^J -1-1 



P 



In der folgenden animierten Se- 
quenzzischteinTorpedo los und 
feuert entweder ins Wasser oder 
landet einen Treffer. Wer ein 
gegnerisches Schiff versenkt, 
bekommt zur Belohnung Extras 
wie z.B. Raketen, mit denen sich 
gleich mehrere Felder attackie- 
ren lassen. 



fit^ i^x 



FiJr einige Minuten ist 
Battleship wirklich unter- 
haltsam-besonders,wenn 
zwei Kontrahenten von der 
Link-Option Gebraucti ma- 
clien. Auch die zwblf Le- 
vels, die jeweils aus vier 
Unterabschnitten bestehen 
sowie das PaBwort-Feature 
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Battleship ist 
niclits anderes, 
als ein aufge- 
bofjrtes Scliifle- 
Versenken. 
Danl( Linl(' 
Option aucti fiir 
zwei 



sorgen fiir hohen Spiel- 
komfort. Nur ieider laOt 
sich die Anzahl der Schiffe 
nicht variieren. AuHerdem 
geht es mit der Zeit ziem- 
tich auf die Nerven, nach 
jedem Zug immer die glei- 
chen animierten Szenen 
von fliegenden Torpedos zu 
ertragen. Hinzu kommt, 
daR die deutsche Anleitung 
und der Verpackungstext 
("Bemanne Deine Kampf- 
stationen!") ziemlich pein- 
lichgerieten.Kurz:Zuzweit 
ganz nett, alleine eher 
iasch. Christian Bornemiihl 



Spieletyp: ^mm 



Hersteller Mtndscape 
Testversion von: Mindscape 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: PafJworl 

Geeignetfur: Einsteiger 

CA.-Preis: 60 Mark 

27% 
Grafik 

207o 
Musik 

11% 
Soundeffekte 





> 
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SPIEL- 
SPASS: 



57°/c 



O 



±^ TeJ.: (0 26 22) 



Seid Ihr das lastige umstopseln sail ?? 
Dann haben wir die Losung fOr Euch !! 
Dei RGB Umschalter fur Videospieie mit 
AnschluB fur die Slereoanlage. 
3-fach Umschalter 159,99 DM 

4-tach Umschalter 189.99 DM 

7-fach Umschalter 269,99 DM 

Wir fuhren auch Haid- und Software fOi: 
Neo Geo. Super l»Jes. Mega Drive, MAK, 
PC Engine. Turbo Duo. Mega CD. usw. 



SNES RGB Kabel dt.+ Hifianschlua 79.99 DM 
SNE3 RGB Kobel us.* HllianschluB89.99 DM 



Mega Drive 3er Set 
PC &igine Hu Cards 



99.99 DM 
29,99 DM 



Neo Geo RGB Kabel 
Mega Drive RGB Kabel 
Hiriadapter fur RGB Kabel 
Adapter (Or Commodore und 
Philips Monilore out Scart 
Spezlclantertigungen a. A. 
Umbauten: 

Japan Umbau us Engine/Duo 
Mega Drive Umbau 50/60Hz 
und ja/us. mit Schaltei 



39.99 DM 
39,99 DM 
29.99 DM 

il5,99 DM 



99.99 DM 
55.55 DM 



An- und Virkfluf vei fiibrsuebtwariii 



Wolf Soft, Hard &. Software Versand, SchulstraUe 3, neue Plz.. 56566 
5450 Neuwied 2Z TehO 26 22 / 83 51 7, Fax:0 26 22 / 8 35 83 > 



UL'TECH ^ 
WONDERLAND 



VIDEOSPIELE 

Tel.: 07 31/61 98 07 
An- und Verkauf von 
gebrauchten Spielen! 



Laden und Versand: 

89073 Dim, Bessererstr. 23/1, nahelOv Karlsstr 

Inhaber: Harald A. Massih 




FUR SUPER Nil 
0U» 



Weitere Konsolenproduktewie 
z.B. PC-interface ertiaJtIich ! ! ! 



T&S - Der 



INTEUJGEIsn' 
CVGTCnA 



NDO UND SEGA MEGA DRIVE 



iiRSNES + SEGAMD 
*" usatzliche Hardware 
(ko{3fert Spiele) 

16MBSPEICHER 
erweiterbar bis 32 MB 

256 KB Save Game Funktion 

3,5"HDLaufwerk(bis1,6MB) 

eingebaute Funktionen wie 
Kopieren, Formatieren, Speictiern 

nacti dem Kopiervorgang 
wird das Modui nictit metir benotigt 
Software Update von Diskette moglich 
verarbeitet aucti Japan und US-Module 

weitere Gerate wie IBM-PC oder 
Festplatte anschlieBbar 

inkl. 220 V Netzteil 



inkl. deutschspractiigem Handbuch 
* Preise inkl. MwSt, ZoU u. VersEindkosten 



T&S Ve rsand 

HofriedenstraBe 26 • A-6911 Lochau • AUSTRIA 
Tel. 0043-(0)5574-48401 • Fax 0043-(0)5574-48093 

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT. 
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The Movi 



jfj 



(jffi 
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^M^ jie man es von 
JrJmJ m%\^ echten Katz' 
W^Cf und Maus-Unter- 
nehmen erwarten darf, steckt 
das tierische Abenteuer voller 
offener Gemeinheiten. Da hat der 
treu-doofe Kater Tom doch 
talsachlich eine Schatzkarte ent- 
deckt, Klar, daB die altkluge 
Maus sich das nicht entgehen 
laGt, Und ehe sich Tom uber den 
Fund freuen kann, hat sicti die 
Ireche Ratte den Plan ge- 
schnappt und flitzt los. Schon 
seis Ihr mitten in einer der 
beruhmten Verfolgungsjagden, 
die Euch durch acht Levels fiJhrt 
und schlieBlich in der ersehnten 
Schatzkammer endet. Docti bis 
dahin liegt ein gutes Stuck Ar- 
beitvorEuch.DerarmeTomwird 
im gesamten Spielverlauf von 



der nur wenige Meter voraus- 
hoppelnden Maus verhohnt und 
ausgeiacht. Erst wenn Tom mit 
einem besonders geschickt an- 
gesetzten Sprung Jerry er- 
wischt, ist die Aufgabe erfullt 
und das Level bestanden. An- 
sonsten verliert Ihr Euch in einer 
Endlosschleife - jedes Levei ist 
ineinerKreisbahnangelegt-ein 
Leben nach dem anderen. Ist 
Jerry schlieGlich gelangen, 
gibt's eine Bonusrunde. Zur Be- 
lohnungwinken Extraleben. 




Ein rundum gelungenes 
Jump'n'Run.Dasstreitbare 
Duett halt Euch mit Gags 
und Uberraschungsangrif- 




fen in fijnf verschiedenen 
Levein kraftig auf Trab. Urn 
unbeschadet den Schatz zu 
heben, miiRt Ihr schon et- 
was trainieren. Dennoch, 
auch bei mehreren miO- 
gliickten Versuchen blelbt 
dank sieben Continues die 
Motivation recht lang er- 
halten. Dafiir sorgen schon 
atlein die gut gezeichneten 
Comics. Dann nicht nur die 
beidenSuperstarssindgra- 
fisch gekonnt in Szene ge- 
setzt, auch Hintergriinde, 
Sprites und Sounds sind 
professionell. mn 



Ahnlichkeiten 
mit der Master- 
System-Version 
sind unverl(enn- 
bar - dennoch 
ist das 

Gameplay flOs- 
siger und maclit 
mehr Spaff 



Spieletyp: 



HersteMer: Turner Ent. 
Testversion von: Traumfabrik 
Anza lit der Spieler: 1 
Features: Highscore-Liste 
3 Schwierigkeitsgrade 
GeeignetfiinEinsteiger, 
FortgeschrJHene und Profis 
Ca.-Preis: 70 Mark 

Grafik 

Musik 

Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS; 



68% 



fOQLx}Qf^i 
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Ande(hsstr. 85 
A-6020 Innsbruck 
At'. 
^'^el. (Shop) 0512-492626 
Tel. (Versand) 05 12-36 144 V 
Fax:0512-361442 





rt\Y Ehtire Life 
HflsBEcomE^ 

Cartoon 




Wir fiihren eine riesige Auswahl an Spieten 
ftir alle Systeme! Eine kleine Auswahl gefdllig? 



Super Nintendo 

Bubsy Bobcat dv 

B.O.B. by Electronic Arts dv 



Star Wing (dv) 

Fatal Fury (dv) 

Super Bomberman (dv) 

Twin Bee (us) 

Operation Logic Bomb (us) 

Final Fight 2lus) 

Mech Warrior (us) 

Lost Vikings (us) 



.' Bomberman 93 (us) 
CD Cosmic Fantasy (us) 






Sega Mega Drive 

Bubsy Bobcat (dv) 

Tiny toons (dv) 

Super Shinobi 3 (us) 

SIrider 2 (us) 

Toys (us) 

Flashback (us) 

CD Salmon Returns (us) 

Felix the Cat (dv) 
Jimmy Connors Tennis (us) 
F1 5 Strike Eagle (us) 
Pong (dv) 



aufierdem gibt's Spiele fur Game Gear, Neo Geo, 
PC Engine, MS DOS, Apple Mac, Amiga ink!. Zubehor 
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BEIUNSgeht die POST ab 




Mega Drive*Mega CD-ROM • Neo Geo • Super NES • Game Boy 
An- und Verkauf • Der weiteste Weg lohntsich! 



Laden: VirchowstraBe 11 • 46047 Oberhausen • TeL: 0208/889409 

Geoffnet: Mo-Fr 10.00-13.00, 15.00-18.30, Sa 10,00-14,00, la Sa 10.00-16.00 
Versand: Hohenweg 178 • 46147 Oberhausen • Tel. 0208/670762 



^mn'Si 



NEU : NEU ! NEU ! Adapter fiir alio FX-, DSP-Chip-Spl9le 29,- Fr. 

NEU ! AdaptertOr US CD-ROM (Absplelen won J«p. CD-Spielan) 



seaA-MeOA drive 

Kon^QieDi inkh I Spiel 
Kotisoie US RGB-VersJon 
Joypad Pm 1 
AcitOTE Replay P'Q 
CD-Rom US.Version 
CDRorr tGeneKtmSa 



at- odmt Cff-ftifaM.- 

ArTiazif>g Tflnnra 

CoolSpoi 

Falat Fury 

Flashback 

F.lSSIntieEjulell 

GoUdti Aie 3 

Hii ihe Ke 

Huok 

Humans 

Out of llihg World 

Snrning Force (US) 



269,- Fr. 
ZS9.- Fr 

39.- F(. 

99,- Fi 
639,- Fr. 
659,- Fr. 



105.- Fr. 
94,- Fr. 
1 14,- Fr. 
119,- Fr. 

aA. 

a.A. 
94.- Fl. 

a-A. 
109.-Fr. 
1 09.- Fr. 



SolffltorHouse 3 
Bummer C^ailonge 
Super Shinobi 3 
Tecmo World Cup Soccer 

USCOSOMaplwlms 

Bfllrnan Relu™ 
Dracula 
Final FigM 
Jaguar )U 220 
Riseolllw Dragon 

SUPER MSB 

X&isolB US inhl JoyjjaO 
Anion Rnptoy Pro 
Konami Hyceitnein Conlr. 
JB KinQ Jovsi}dr 

Asoi Pad 

Super Advsnlage Joyal \ck 

US- <Hf« CHSplmln: 

Blue£ BrDtlv?r& 



»9,- Fr. 
jiA 
(A 

W.-Fr 
aA 



259.. Fr 
99,- Fr. 
99,- Fi, 



Bubif IRo Sobcal 
OapEain NovDlin 
CungoS Caper 
Omi) Dance 
EMnaKitM 
EaAaioi Hm[ ii 
Equimi 
HnslFlgnHI 
Urn VAings 
Miano IS Missing 
Wedi Warnar 
Nigel Mansirfl F.I 
StlDdowRun 
StaiFoi 
Super ConlLcl 
Super Ninja Soy 
Super Turnceri 
TBI Man 10 
Ternijnfltor 
Torn i Jerry 
Toys 



105.- Fi 
1 19,- Fi 
129.- Fr 
1!*,- Fr 
139.- Fr 
&A 



tl9.-Ff. 
105.- Fr 



10S,- Fr. 
I OS,- Fr 
105.- Fi 



Neue Aflnun gaze iter): Mo. 1B.30-21.00 Uhr 
Di.-Fr. 13.30-ai.00 Uhr 



Tslaton: 97/27 3t 30 

HflndlerantragenerwUnschl! 




H«W Tf[l[L. 
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NEU! Der absolute Wahnsinn! Topspiele zu coolen Preisen! 

Wir kaufen und verkauf en Gebrauchtspiele fiir 

SUPER NINTENDO - SEGA MEGADRIVE - NEO GEO 

Angebot des Monats: 



SUPER NES 






STAR-WARS 






Wrestiemania 


69, 


DM 


star Wars 


79. 


DM 


F Zero 


59, 


DM 


Magical Quest 


79, 


DM 


Streetfighter2 


69, 


DM 


PARODIUS 


79, 


DM 


Bails Nightmare 


69, 


DM 


Dragons Lair 


99, 


DM 


Turtles 


69, 


DM 


Harley Humongous 


109, 


DM 


Ghouls'n Ghosts 


59, 


DM 








MEGA DRIVE 






NEO GEO 






World of Illusion 


69, 


DM 


Basebalstars 1 


139, 


DM 


Wonderboys 


79, 


DM 


Basebal 202O 


139, 


DM 


Rolo 


79, 


DM 


Anrdo Dunos 


149, 


DM 


Spiele ab 


29, 


DM 









WfR FUHREN SAMTLICHE AKTUELLEN NEUHEITEN! 
WIR FUHREN ALLE NEUERSCHEINUNGEN FUR ALLE SYSTEME! 

Wir bieten Ihnen fiir Ihre Gebrauchtspiele absolute Hochstpreise. 

Problemloser An- und Verkauf per Post. Wir bezahlen sofort nach Erhalt 

Ihrer Sendung! Bitte keine Spiele unaufgefordert senden, sondern erst 

nach ielefonischer Absprache. 

KEJN LADEN, NUR VERSAND!!! 

Wir sind von Monlag-Sonnlag von 9.00-21 .00 Uhr personlich erreichbar. 
Nutzen Sie Ihre Chance jetzt und sparen Sie einen Haufen Geld! 




Kafig voller Narren 




J V V-i 



911 p 



^^yon Ljn kommt nun die 
^f/ Game-Gear-Umset- 

Cr zung des kurziich fur 
dasNESsrschienene V^WSieel 
Cage Challenge. Wie gehabt, 
gibt'sdie Gblichen Spielvarian- 
ten One-on-One (Zweikampf), 
Tag-Team (Zweikampf mit Er- 
satzniann und Abklatschen), 
Championship und Tag-Team- 
Ghampionship. Vor dem Spiel 
muBt Ihr entscheiden, ob Ihr im 
normalen Ring catcht oder nach 
speziellen Regein im Stahlkafig 
kampft. Hier gewinnt, wer den 
schwedischen Gardinen ent- 
fleucht - was der Gegner natur- 
lichzuverhindernsucht.lmNor- 



malfall schickf Ihr den Widersa- 
cher auf die Matte und nutzt die 
entstehende Kampfpause zur 
Flucht. Welchen Wrestler Ihr 
steuert, liegt bei Euch. Insge- 
samt zehn Beruhmtheiten von 
Hulk Hogen uber den Underta- 
ker bis zu Ted Dibiase warten auf 
Einsatz. 




Anfangs hatte fth echte 
Zweifei, ob man die NES- 
Graflk auf dem winzigen 
LC-Bildschirm wlirde um- 
setzen konnen. Rein von 




Verflixt kieine 
Sprites, aller- 
dings gelungen 
animiert 



der Grafik her sind sich bei- 
de Versionen sehr ahnticti, 
auf dem Game Gear wurde 
aber die Wrestler-Galerie 
aktualisiert und das Kampf- 
geschehen ist rasanter und 
besser durchgestylt als auf 
dem NES. Als akustisches 
Bonbon drdhnen alle Tilel- 
melodien der einzelnen 
WWF-Superslars aus dem 
Modul. Die Game-Gear- 
Version ist insgesamt et- 
was besser gelungen. 
WWF-Fans mit Game Gear 
werden an den Modul kaum 
vorbeikommen. hu 



Spieletyp: 



Hersteller: Ljn 
Testverslon von: Acclaim 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: 4 Spielvarianten 
3 Schwierigkeitsgrade 
Geeignetfur:Einsteiger 
und Fortgeschrittene 
CA.-Preis: 90 Mark 
61% 
Grafik 

MusJk 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



70°/c 
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//; M/'/o/is gehelmen SchloB warten dilstere Rsumlichkeiten und kniff- BIssige Fledermause und bebe'mte Glupschaugen haben es auf Euren 
lige Ratsel auf den abenteuerlustigen Game-Boy-User. Helden abgesehen - Milan wehrt sich mil einem varllerbaren SchuB. 








Durch die THr linl<s oben verlaBl 
Ihr das glitschige Verlies. 

gswareinmaleinLand, 
Hudson genannt, dort 
sprachen die Men- 
rchMusikmiteinander. 
Unser Held Milon kann diese 
Sprache jedoch nicht, Bevor er 
sie eriernen kann, muR erzu Kd- 
nigin Eliza, die in einem gehel- 
men SchloB lebt. Als Milon die 
riesige Festung erreicht, trifft er 
auf die Reste eines furchterli- 
chen Kampfes: Der bose War- 
lord aus den Bergen eroberte mil 
seinen Damonen das SchioG 
und halt seitdem die Konigin ge- 
fangen. Barnaby, der Schlofeau- 
berer,bittet Milon urn Hilfe.Mit 
Unterstutzung eines Zaubersta- 
bes. der Damonen wegzaubert 
und versteckte Dinge sichtbar 
machen kann, begibt sich der 
mutige Winzling in das Aben- 
teuer seines Lebens. 

Mit Milan's Secret Castle 
bringt Hudson Soft eine Mi- 
schung aus Jump'n'run, Adven- 
ture und Denkspiel fur Ninten- 
dos Kleinsten heraus. Ihr steuert 
einen zauberstabschwingenden 
Held durch verschiedeneRaume 
und BereichedesSchlosses. Ex- 
tras, wie Sage. Sprungschuh. 
Lampe und Ballon (insgesamt 
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Hinter zahlreichen Steinbldcken 
verstecken sicli Doliarnoten. 



im SchtoBfiof diirft Ihr Euch den 
Eingang Eurer Wahl aussuchen. 



"Wo bitte gehi's zur Banusrun- 
de ?" - Milan a uf Ab wegen. 



Musilc ist Xrumpf 



J J 
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zwolf verschiedene) entdeckt Ihr 
entwederan bestimmten Stellen 
Oder ersteht die nutzlichen Goo- 
dies gegen Cash i n den ebenfal Is 
versteckten Shops. Hinter den 
SchloRmauern setzt Ihr Euch ge- 
gen diverse Krtecb- und 
Schleimmonsler zur Wehr, zer- 
broselt Steine, verlauft Euch im 
Labyrinth, entdeckt Geheim- 
tijren und sucht verzweifelt nach 
kostenlosen Extras. Habt Ihr 
Euch erfolgreich durch einen Le- 
vel gekampft,erhaltet Ihr als Be- 
lohnungeinPaBwort.lndenmu- 
sikalischen Bonusstages kdnnt 
IhrzudemnochPunkteundKoh- 
le ergattern. 



du/Ster 



Hudson Soft hat mal wie- 
der zugeschlagen. Mit iVIi- 
lon durch die Gange zu 
schleichen und die Ge- 



heimnissedesSchlQsseszu 
ergrlinden, ist dank des ab- 
wechslungsreichen Spiel- 
prinzips ein SpaR fiir viele 
Stunden. Anfanglich tappt 
man etwas ratios durch die 
Raume, aber in den Shops 
kdnnt Ihr auf kostenlose 
Ratschlage zuriickgretfen. 
Wer das eine Oder andere 
Extra einfach nicht findet, 
kann dann immer noch (ge- 
gen ein paar Dollar) auf den 
Laden zuriickgreifen und 
braucht nicht zu verzwei- 
feln. Immer gilt es Ratsel 
zu Ibsen und den Level nach 
den dringend benotigten 
und meist gut versteckten 
Items abzugrasen. Es ver- 
geht einige Zeit, bis man 
alle steuerungstechni- 
schen Mdglichkeiten Mi- 
Ion's rausbekommt, aber 
es gibt fiir alle Falle eine 
Losung. Die Ratsel und 



Monster werden von Level 
zu Level immer happiger, 
aber etwas Ubung, und 
schon ist man weiter. Ich 
kann Milan's Secret Castle 
alien Ratslern und Aben- 
teurern uneingeschrankt 
empfehlen. 5-STAR 



Spieletyp: 



Hersteller: Hudson 
Testversion von: ZAPP Games 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: PaBwort 

Geeignetfiir: Einsteiger, 
Fortgesclirtttene und Prolis 
Cfl.-Preis: 70 Mark 

61% 
Grafik 

67% „ 

Musik 

41% 

Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



73% 
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030 694 60 43 DIE T^qumFRBRll- 



10 [H.M) h Vi:is.iiiillL-kUiii Miiim;;lmiiiiriii.T 



GB GG MD CD SNES 



aCnidBoil dc - - 

Atmnu Bi«lot>ak tn - - 

MTTION RETUOr PRO d 99^5 109,93 
AdMlMT dl 

AOAPTeR t ii«/j> Spdt 
AMxcfU PunDy 2 ui 69^ 
AitmAitn Idutd 2 U* 
Ali<n3 a 
Ali«n n Pradmr lu 

Aadber WirU dl 
AnefH^AiDsl IN 
AdMtix dl 
AxaLiy dt 
SitfiTun 2 dt-ui 



IB;!B - 
49,9S U9;95 



I, p I E L E GmbH 



GB GG KfD CD ShfES 



030 694 48 62,, „,„, 
040 490 83 94 i^uicidd... 

069 *'*'*^ '^'^ *?*? I-Liii Vvl^.lllll 



69^ 

0^ S4;4 



69^ 



IB 



f-^ 



LV. 
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Uber 5000 tieferbare Spiele 



Berlins allergroBtes Lager 



!!! Handleranfragen erwunscht !!! 



^ BU 30.6.93 : 1000 Beriin 61 

10961 Berlin 
Mittenwalder Str. 47 

100m vom U-Batmhof GneisenaustraOe 
Versandzentrale und Softwaretempel 



Bis 30.6.93 : 2000 Hamburg 20 

20259 Hamburg 
Osterstr. 50 

300m vom UBahnhof Osterstrafle 

Softwaretempel 



6000 Frankfurt 

Die Adresse Utte in der 
Berliner Zentrale erfragen 
Softwaretempel 



Deutschlands groBter Shop fur Video- und Computergames 
Mit wirklich himmlischen Preisen und gbttlichem Service 



I limmlischc Shop.s auch in Hiirer Niihc ?? Wir suchcn (jeschaflsparlncr , Filiallciter und # 
Raumlichkcitcn in alien deutschen Grolisliidlen. Kabt !hr Intecesse in einem erslkiassigcn 
'Icam 7.U arbcitcn, wendct F.uch bitten an o.g. Adrcsse. Anfragcn wcrdcn diskret bchandcit 
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Heute bestellt Gestern geliefert ?! 



UPS-Versand zum Post-Preis !!! 



S: Seit R553 deutsche SEGA CD-ROM's HL 



/OUk PniM) vcntelm ndi ab >hrunl|iTiid Ljilcii|jrcue vsjiierEii, LidravcrkKif ist fcider mil hnhcren KoatEn vcrbunden. Wir UtlcD um Eucr Vcntindnii. brtlimcr und PrdundcriuiecQ dud wrbefaiJuaL Die 
J^niKiiidgUlds,toUll9U*cr Vrrtf rricliLBUIOODM BeaeDwcrt heicciiDai wb 10,50 I>d Vcnaidb>dai , Us 20O DM 6,50 DM , Ui 300 LM: 4,50 DM , til 400 DM: 2,50 IM , dardlv 
unuauLFtMl-Exmu unrte UPS-Air tocfco 8,00 DM mehi'.Sictiexbdtikimin + 3 DM, Diikctlcnum + 3 DM. Bd AAirtjiue 50% Vb-Mndbxtcmat) 200 DM VcruDdkasustfra. Dir \%runl cTfcigt vihiwetteinil 
Foit Oder UPS . zum Kfccn Pirii fi Wir gewihren Kif SOFTWAREdn I-IAI-BI'-S WH R (JARANTIE. Auf SEGA- , NINTENDO und NEO GEO Produht logM I W!3R (JARANTIE. ADeidiiifii wild Lbob 
HiJtiiiigfUrdieKamplihii[ilderCiiliidgM + Ad«KHUbenmiiinKiLUnier Anrijflxiniwf^^ oichidaiiiid . ITIt Euch geschihet- Mit Sicnichen getraiuikhMte VideogamM wiioo 

bd Aaz<ieMitrtitaB(25.0Sj oadi niche BcfcrtMj, wfl «bg inzwiacbca (wean pilnkdich g) riBBa™fTen- Scid fltr icBafa^^^mbu^RqL. B-wilfuiu bwiJchcKlK uiuereLidm. Uagchcadie AQBdtr P-imffhrik. ^ 



-C3ECa£30C?Clf3 




^-^^j'^^i' 







PRUGELKNALLER 



In dieser Ausgabe hat Fatal Fury leider 
nicht mehr hineingepaOt, in der nachsten 
geht's dafur Schlag auf Schiag: Ausfiihrliche 
Tests von Fatal Fury fur Mega Drive und Super Nin- 
tendo, auBerdem verraten wir Euch alles Wissenswerte ijber 
Acclaims Prugelknaller Mortal Kombat. Fur die geschickten 
Freunde des grofien Kalibers schicken wir den verknallten Droiden 
B.O.B. unterdieTesterlupe. 



JACK NICKLAUS GOLE 



Sportspiel-Fans kommen auch auf ihre Kosten: Jack 
Nicklaus Power Challenge Golf landet ebenfails auf 
dem Prutstand. 
Alia IVIario-Kart-Piloten aufgepaBt: 
In Ausgabe 8 werden die Gewinner 
des groBen Wurst-Preises bekanntge- 
geben. Nur soviel vorneweg: Die Bestzeit 
der zahlreichen (Danke!) Einsendungen 
liegtunter 1:01:00! 

Zudem findet in der nachsten Ausgabe 

eine Premiere statt: Ab August gibt's in 

jeder Ausgabe einen wttzigen Comic fiir 

SSE-NEWS AUS CHICAGO * 

Konsolen-Cracks. 

Last but not least gibt's natOrlich jede 

Mange Neuigkeiten und brandhelBe Insi- 

de r-l\le ws 

von der Chi- 

cago-Messe. 
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